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Porque son muchas las cosas que no permiten errores:

Nuevo. BASF FlexyDisk Science.

Con un porcentaje de errores cero, comprobado
incluso bajo las mas duras condiciones de utilizacion.

Las exigencias en el desarrollo SR

y la aplicacion de las modernas a m
tecnologias, son cada vez més F”@W Diisik >
complejas. Asi, en la fabricacion SCI@DC@

del automavil ademds de los Reorder No: 73041 RXY

criterios técnicos de seguridad 2-sided 96/100 tpi certified

y los objetivos econémicos, los sectors soft - hardhole

aspectos ecoldgicos marcan cada N

vez mds la pauta. Sin programas BASF

de ordenador, no seria posible
llevar a un mismo denominador
comun aspectos tan dispares.
Atalfin, los diskettes deben estar
ala altura de las mas duras
condiciones de aplieacion, para
garantizar el éxito del gran nimero
de ensayos necesarios, ya que el
fallo de una sola unidad de
informacion, provocaria enormes
consecuencias negativas.

El nuevo BASF FlexyDisk Science,
es el resultado de la investigacion
de BASF, inventor del soporte
magnético. Su fiabilidad lo hace
especialmente recomendable para
aplicaciones en el campo de la
cienciay la técnica. BASF Flexy-
Disk Science garantiza la maxima
integridad de los datos a largo
plazo, incluso bajo las mas duras
condiciones de utilizacion.

El constante esfuerzo investigador
de BASF, tanto en equipos de
almacenamiento de datos como en
productos quimicos, ha hecho
posible la linea BASF FlexyDisk
Science. Esta unién investigadora,
asegura una linea de diskettes
progresiva.

FlexyDisk
Scence |
FlexyDisk

La nueva linea de diskettes BASF.
Absoluta seguridad de datos a través de la tecnologia B BASF

| BIBASF



e un tiempo a esta parte es
frecuente encontrarse con temas
relacionados con la innovacion,
las nuevas tecnologias o los
parabienes que conllevan. Se
empieza incluso a considerar, con toda
justicia, que la técnica es parte integrante
del patrimonio cultural y como tal ya
recibe tratamiento de favor en
determinados circulos, alejados de los
puramente profesionales.

El hecho ha quedado claro en los cursos
de verano de la Universidad Internacional
Menéndez Pelayo, este afio organizados
bajo el epigrafe «Cultura y Nuevas
Tecnologias». Esto ha permitido establecer
contactos a expertos y nedfitos en
materias tan dispares como Filosofia,
Economia, Medicina, Ingenieria,
Psicologia, Arte o Informatica.

Algo beneficioso y no muy frecuente en
nuestros cerrados circulos universitarios,
poco acostumbrados a tratar con
disciplinas ajenas a la propia. Justo lo
contrario que en la universidad
americana, amiga del crisol de
actividades dentro de un mismo campus,
donde el ingeniero convive con el filélogo
y el psicologo, e incluso se les anima a
cooperar en determinados trabajos.

Es preciso apoyar la implantacién de las
nuevas tecnologias. No es una novedad
que el pals, y en especial los sectores
productivos, necesitan tecnificarse y para
ello se necesitan técnicos. El nivel de
competitividad de los productos
esparioles esta en juego. Joan Majo, nuevo
Ministro de Industria y Energia fue
explicito en su intervencion, la primera
como ministro, precisamente en la
Universidad Internacional Menéndez
Pelayo, cuando matizé la necesidad de
introducir tecnologia avanzada en los
procesos de produccion, a fin de
conseguir la mayor rentabilidad derivada
de unos costes de produccién mas bajos y
de un valor afiadido que se inserta en la
naturaleza de los productos.

Y como es patente, el ordenador, y en

especial el ordenador personal, esta
presente en todos los dmbitos que
abarcan lo que se ha dado en llamar las
nuevas tecnologias, desde el laser a la
microelectrénica y desde la inteligencia
artificial a la fabricacién asistida por
robots.

Consciente del tema, MICROS se
compromete desde ahora a difundir y
promocionar, en la medida de sus
posibilidades y de acuerdo con la linea
de sus contenidos, todo lo que,
relacionado con las nuevas tecnologias,
tenga lugar dentro y fuera de nuestras
fronteras, a la vez que mantiene su
objetivo de conseguir que el micro,
doméstico o profesional, cumpla con la
mayor eficacia posible, la misién que
se le encomiende dentro del entorno
de actividad en el que se encuentre
instalado.

En lo que respecta al numero 21 de la
revista, incluye como tema de portada un
informe sobre la evolucién de la tarjeta
magnética. La informdtica se ha
introducido tanto en esas pequenas
superficies de plastico como en los

terminales bancarios y comerciales,
modificando los mecanismos tradicionales
de la compra.

Por otra parte, una actividad refrescante,
los juegos por ordenador, empiezan a
dejar de serlo mientras se convierten en
apasionantes programas que exigen de
todos los sentidos para su ejecucion.
Mencién especial merecen dos articulos
dedicados a sendos lenguajes de
programacion, Pascal y Logo, que dia a
dia ganan adeptos hasta el punto de
generar una filosofia muy particular en sus
respectivos ambitos de aplicacién.
Finalmente, con este nimero, MICROS
aborda una nueva temporada
microinformatica que tendra su primer
mA&ximo en este mes con ocasién del
SONIMAG y durante el préximo
noviembre con la celebracién de la XXV
SIMO. Aprovechamos la ocasién para
felicitar por adelantado a CITEMA,
entidad organizadora del SIMO, deseando
la llegada del proximo afo 2010 para
celebrar las bodas de oro del primer y
mas importante esfuerzo expositor del
pafs en materia de informética.
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Ante todo felicitarles por su
publicacién. Les escribo para
pedirles que me envien, si es
posible, informacién sobre cuan-
tos ordenadores personales es-
tén al alcance de mi economia.

Vivo en San Sebatidn (Guipuz-
coa) y la informacién que aqui
puede adquirirse sobre los dife-
rentes modelos de ordenadores
actualmente en el mercado se
reduce a modelos Sinclair, Com-
modore o Dragén 32. Por esta
razén acudo a ustedes en busca
de esa informacién que aqui no
puedo conseguir.

Soy estudiante de ingenierfa y
me gustaria adquirir un ordena-
dor que me sirva tanto para mi
carrera como contabilidad case-
ra e, incluso, que sea posible el
tratamiento de textos.

También quiero preguntarles
si es bueno comprar uno de es-
tos modelos o esperar a la apari-
cién de otros modelos, siempre
y cuando éstos ronden el precio
de las 100.000 pesetas, o por de-
bajo.

Oscar. San Sebastidn

P.D.: Preferiria informacién so-
bre modelos con teclado de ma-
quina de escribir.

Cracias, en primer lugar, por
sus felicitaciones.

El problema que nos plantea
es dificil de creer en una capital
con la importancia de San Se-
basti4n, ya que no tenemos noti-
cias de que esa ciudad se haya
quedado «descolgada» del pro-
ceso general de informatizacién
que ha sufrido todo el pais en los
dltimos tiempos. Este fendémeno
se manifiesta por la proliferacion
de tiendas y empresas cuyas ac-
tividades se centran en el terre-
no de la informética doméstica,
personal y profesional.

Otra cosa es su indecisién a la
hora de comprar un ordenador,
quizd abrumado por un exceso
de informacién que resulta dificil
procesar, a veces incluso para
los propios profesionales. En
principio, no creemos conve-
niente que espere a que salgan
nuevos modelos. Esto es algo

'COMUNICACION

que ocurre casi todos los dias (v

esta afirmacién no es, en absolu-
to, exagerada). El problema no
es, pues, aguardar a que aparez-
ca, como por arte de magia, la
maquina que puede resolver to-
dos sus quebraderos de cabeza,
como si se tratara de un «Princi-
pe azul» tecnolégico.

Muchos ciudadanos hubo hace
diez afios que se gastaron buena
parte de sus ahorros en un orde-
nador como el legendario Ap-
ple. Hoy lbégicamente existen
mdaquinas tanto o mas potentes
por el mismo precio, pero aque-
llos que se «arriesgaron» en su
momento, ahora estdn a mucha
distancia de los que decidieron
esperar la llegada de maquinas
mejores.

Sin embargo, su problema es
quizd més profundo. Por 100.000
pesetas es relativamente dificil
encontrar un ordenador que sea
capaz de soportar un tratamiento
de textos, una hoja de célculo y
diversas aplicaciones de inge-
nieria. No obstante, hay muchos
usuarios que han conseguido ex-
primir hasta tal extremo su micro
doméstico que, ni siquiera el
propio fabricante, ha podido
creerlo. El secreto estd en tener
un poco de paciencia y meterse
de lleno el arte de la programa-
cién.

Esta solucién es, indudable-
mente, «pedrestre», y costosa en
tiempo y esfuerzo, pero no impo-
sible. A nuestro juicio, lo mejor
que puede hacer si desea tra-
bajar «en serio» con un ordena-
dor es decidirse a adquirirlo.
Ahorrar un poco més (siempre
queda la alternativa de pedir un
crédito) lo que se puede tradu-
cir en un sistema mdas potente,
més completo 0 més profesional.
Pero cualquier micro, por pe-
quefio que sea, va a ser capaz
de introducirle en la informdtica.
Las revistas especializadas, in-
cluida MICROS, ofrecen una in-
formacién asequible sobre orde-
nadores, que dardn un resultado
mucho mas satisfactorio a cam-
bio de un mayor o menor esfuer-
ZO.

Les escribo con relacién al ar-
ticulo aparecido en el MICROS
de enero sobre la empresa «In-
formética y Ensefianza, S. A.».

Al tener nosotros un centro de
ensefianza tanto de informatica
como de otras materias, estamos
muy interesados en los paquetes
de programacién asistida por or-
denador (en particular el «Ma-
gic»). El problema es que no sa-
bemos la direccién de esta em-
presa o alguna otra a la que diri-
girmos, por lo que les rogaria-
mos nos enviasen los datos de
éstas o les pusiesen en contacto
con nosotros.

Manuel Garcia Guillén.
Valencia

En principio, la empresa a la
que se refiere lleva por nombre
«Informdtica y Educacién». Por
un error de redaccién, no apare-
ci6 su direccién en el articulo
del nimero 14 de MICROS.

Es la siguiente: Informaética y
Educacién, C/General Pardinas,
74. 28006-Madrid. Tel: (91)
401 29 80. O bien, Plaza Joaquin
Folguera, 3 y 5. 08022-Barcelona.
Tel.: (93) 247 40 03.

Soy un asiduo lector de su re-
vista MICROS, pero hasta hace
unos meses tenia el defecto de

tirarlas al cabo de un tiempo.:

Por este defecto me he quedado
sin un programa que en su dia
no le di importancia, pero que
actualmente me interesa. Este
programa salié en una de sus re-
vistas el primer semestre del
afo pasado y trataba sobre
«Piensos para el ganado».

Les agradeceria, si ustedes
tienen un indice de todos los
programas que editan, me infor-
masen en qué mes lo han publi-
cado, o me lo enviasen contra-
reembolso a la direccién adjun-
ta.

José E. Vazquez Ramos. Las
Palmas

No disponemos en este mo-
mento de ejemplares del nime-
10 que usted desea. Sin embar-
go, si podemos proporcionarle la
direccién de la empresa que se
dedica a la comercializacién del
programa de piensos.

La informacién que solicita
puede conseguirla en: Agrosoft,
Corazén de Maria, 6-8, Entl. 2-C.
17002-Gerona.

En su revista nimero 8, junio,
en la pagina 48, hay un articulo
sobre Atari para artistas (Tableta
gréfica). Desearia saber direc-
ciones donde poder adquirirla.

Manuel Arpa. Alacuas,
Valencia

Si desea adquirir una tableta
gréfica de Atari, lo mejor que
puede hacer es dirigirse direc-
tamente a su importador exclusi-
vo en Espafa, Unimport, por car-
ta o teléfono. Alli cuentan con
més medios que MICROS para
comunicarle cudl es el distribui-
dor autorizado mds cercano.

Unimport est4 en la madrilefia
calle de Dos Amigos, 3, y su te-
léfono es el siguiente: (91)
2473121
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I INTELIGENCI
~ ARTIFICIAL |
- EN SENTANDER

La Inteligencia
Artificial, materia
interdisciplinarila, de
borrosa interpretacién y
cientificamente
inmadura, encauza, sin
embargo, los
fundamentos que
soportaran a las
maquinas pensantes del
siglo XXI. La cuestién ha
quedado clara a lo largo
del seminario
organizado por la
Universidad
Internacional Menéndez
Pelayo, en colaboracién
con el Consejo Superior
de Investigaciones
cientificas.

Pese a todo, el fascinante
campo de la Inteligencia
Artificial empieza a dar sus
primeros frutos, todavia
rudimentarios, pero capaces de
algo tan lejano para un sistema
clasico como puede ser
procesar imagenes, comprender
el lenguaje natural o aprender
de la experiencia.

Las causas de una lenta
evolucion es preciso buscarlas
en la complejidad de la propia
tecnologia 1A, derivada de su
carécter interdisciplinario, que
precisa la contribucién de
ciencias en la practica tan poco
afines como la Psicologia,
Matematicas, la Filosofia, la
Informética o la Linglistica.
Ademas, se plantea el problema
de nuestro propio
desconocimiento en el modo y
manera en el que pensamos
sabemos y razonamos, Como
matizé Enric Trillas, presidente
del CSIC y director del
seminario.

MICROSCOPE

Porque una vez que se sale
del rigido ambito de légica
matematica se enturbian y
complican hasta lo indecible las
posibilidades de la informatica
moderna. Alll donde lo blanco
no es necesariamente blanco ni
lo negro es negro y donde dos
mas dos pueden no ser
Irremisiblemente cuatro, cuandd
nos movemos en los campos de
la imprecision y lo incierto, justo
donde acostumbra a operar la
mente humana, alli se pierde
toda la firmeza de la matematica
clasica y es necesario recurrir a
otro tipo de axiomas que se
adaptan més a ese
comportamiento «inteligente».

COMPETENCIA
UNIVERSIDAD-INDUSTRIA

En la actualidad el campo de
la Inteligencia Artificial empieza
a despertar interés, aunque, co-
mo afirmé Carlos Angulo, cate-
dratico de Campos Electromag-
néticos en la Universidad Poli-
técnica de Barcelona y codirec-
tor del seminario, en su interven-
cién, se detecta una creciente
demanda de profesionales, en
muchos casos superior a la ofer-
ta. Una vez més, la competicién
entre la universidad y la indus-
trla por conseguir los servicios
de los expertos en IA puede tra-
ducirse en retrasos en la puesta

a punto de toda la tecnologfa en
su conjunto.

Pero probablemente la mas
expresiva de las criticas que se
le han hecho a los desarrollos en
IA es su incapacidad para re-
construir modelos que simulen el
sentido comun. La dificultad que
se presenta aqui es la necesidad
de encadenar conjuntamente
percepcién, razonamiento y ac-
cién, pasos necesarios para la
aplicacién inteligente de un con-
cepto.

Se precisa para ello determi-
nar el modo y manera en que el
cerebro realiza la asociacién de
ideas, el reconocimiento de for-
mas y de la voz, etc. El secreto
de la mdquina inteligente no es
otra cosa que un producto de la
extrapolacién de los avances en
el conocimiento del pensamien-
to, de la comprensién del cono-
cimiento, todo ello soportado por
ordenadores mucho mas veloces
y capaces.

Segun Caudi Alsina, catedréati-
co de matematicas, es preciso
crear modelos que permitan
cuantificar todo tipo de proble-
mas, desde los socioldgicos a los
éticos, que por definicién son
imprecisos e inexactos. Es, en
pocas palabras, el andlisis de los
procesos borrosos que posibili-
tan una via para transmitir al or-
denador informaciones impreci-
sas.

IA, ALGO SIN
PRECEDENTES

Pero pese a las dificultades
con las que se enfrentan los pro-
fesionales de la IA, la materia
puede ser descrita como «sin
precedentes», como afirma Car-
los Angulo. De hecho el tema ha
trascendido de la Universidad,
incluso de la industria, y ha des-
pertado el interés de gobiernos
(Japén, Inglaterra, Estados Uni-
dos) e incluso de organizaciones
multinacionales, caso de la CEE
con el programa ESPRIT, el
COST o el popular proyecto Eu-
reka.

En la actualidad, la mayor par-
te de los presupuestos destina-
dos a la IA se destinan a lo que
se ha dado en llamar Ingenieria
del Conocimiento que tiene co-
mo objetivo fundamental el desa-
mrollo de sistemas expertos, es
decir, de programas capaces de
procesar conocimientos en lugar
de datos.

En este sentido, Ramén Lépez
de Méntaras, profesor de IA de
la Politécnica de Catalufa, expu-
so los trabajos que actualmente
se llevan a cabo en la Universi-
dad Politécnica de Cataluna pa-
1a la puesta a punto de un motor
de inferencias, denominado MI-
LORD. El motor de inferencias
es el nucleo del sistema experto
y es el que contiene los algorit-
mos que se encargaran de gene-
rar los razonamientos.

El sistema MILORD, en esen-
cia un motor de inferencias «de
propésito general», ya ha sido
implementado en un sistema ex-
perto que diagnostica enferme-
dades de plantas de interior y se
estudia su aplicacién a sistemas
de control de procesos y de ac-
ceso a bases de datos. Son, en
definitiva, los primeros pasos de
una tecnologia verdaderamente
innovadora que a decir de los
expertos vera su aplicacién ma-
siva a partir de 1990.
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TECNOLOGIA Y CULTURA

La Fundacién Fundesco ha editado recientemente el
libro «Nuevas tecnologias en la vida cultural
espafiola», que recoge las ponencias y conclusiones
del simposio del mismo nombre organizado por el
Ministerio de Cultura hace ahora un afio, al tiempo
que se presenta el segundo niimero de la revista Telos.

Las jornadas abordaron temas
de vital importancia para la
sociedad espanfola de hoy, como
por ejemplo: el video y la
television, el teatro, el cine,
bases de datos, la educacién,
etc. Todo ello relacionado con la
incidencia de las nuevas
tecnologias de la informacién y
comunicacién, presentes con
toda su intensidad en la
sociedad occidental desde hace
apenas dos décadas.

El ministro de Cultura, Javier
Solana, intervino en el acto de
presentacion del libro
subrayando la necesidad de
crear una infraestructura de
equipos y sistemas que soporten
los nuevos productos culturales,
tal como se recomienda en las
conclusiones del simposio.
Asimismo, los participantes en el
simposio coincidieron en que la
situacién del proceso de cambio
tecnoldgico y cultural en Espafa
es «precaria y dispersa en lo
cientifico; socialmente,
desequilibrada y cadtica; en vias
de colonizacién en lo cultural;
econémicamente insuficiente;
tecnolégicamente dependiente
y, politicamente, insensible».

Sin embargo, los ponentes
también estan de acuerdo en
que aun existe la posibilidad de
que Espafia participe en este
proceso mundial con entidad
propia. En este sentido, «nuestra
principal ventaja radica en las
comunidades lingtiisticas y
culturales iberoamericanas»,

segun manifiestan de comun
acuerdo los participantes. Por
esta razén, concluyen, «debe
darse primacia a la industria de
los contenidos basados en el
idioma y, especialmente, la
educacién, la ediciéon de textos y
programas para
microordenadores y las bases
de datos».

Por otra parte, acaba de
aparecer el segundo numero de
la revista Telos, también editada
por Fundesco, que en esta
ocasién dedica sus paginas
centrales a los satélites
artificales: «Los satélites en
Europa: canales abundantes,
programas escasos» (Giuseppe
Richeri), «<Espana: esfuerzos
insuficientes e inconexos»
(Gabriel Barrasa y Antonio
Lépez), «El mitolégico
advenimiento de los satélites en
Ameérica Latina» (Héctor
Schmucler), «Satélites en
Ameérica Latina: sintesis de
realidades y proyectos» (Lidia
M. Fadul y Fatima Fernandez),
«Intelsat: Gltimo objetivo del
unilateralismo USA» (Dan
Schiller), «Satélites en la
comunicacién social» (Miguel de
Moragas) y, por ultimo, «Ante
una nueva era» (Alfredo Barjau).
Asimismo, colaboraciones de
Luis Racionero, Antonio Lara,
Eugenio Triana, Emilio Prado y
Silvia Figini, entre otros,
completan esta dltima entrega
de Telos.

ACTUALIDAD

Joan Majé, Ministro de Industria
y Energia.

Joan Majé Cruzate es el ministro
titular de Industria y Energia,
tras la remodelacién veraniega
sufrida por el Gobierno. Al
mismo tiempo, Jaime Clavel],
anterior presidente de Secoinsa,
ha pasado a ocupar la direccién
general de Electrénica e
Informaética, que deja vacante el
NuUevo ministro.

Majé, considerado ante todo un
técnico, experto en el campo de
la electrénica y de la
informatica, desarrollé durante
su anterior gestién en la citada
direccién general una
importante labor al impulsar el
Plan Electrénico Nacional
(PEIN), puesto en marcha en
1983 y del que en poco més de
un afio se han conseguido
cumplir el 86 por 100 de los
objetivos previstos para un
periodo de cuatro. Entre otras
cosas, Majo ha destacado como
negociador con las
multinacionales. Ultimamente ha
tenido un papel protagonista en
las conversaciones con ATT
para su instalacién en Espana.
En los tres afnos que ha
permanecido en la DGEI, Majé
también se ha enfrentado con la
dificil tarea de reconvertir
algunas empresas del sector,
como Vanguard, Bianchi y
Cecsa, y ha puesto especial
énfasis en mejorar la politica de
compras del Estado en materia
de microelectrénica y
telecomunicaciones. Su tltimo
trabajo en el puesto que hasta
ahora ocupaba ha consistido en
la elaboracién del Plan de
Automatizacién Avanzada
(PAUTA), que se centra en la
Investigacién y difusién de las

aplicaciones de la fabricacién
flexible.

Resueltos parcialmente los
problemas de la reconversién
industrial, de la que se ha
mostrado repetidamente
partidario, Majé tiene intencién
de poner en marcha los
proyectos necesarios para
robotizar la industria y
reconvertir a los empresarios
espafoles.

CLAVELL, EXPERIENCIA
EMPRESARIAL

Tras el nombramiento de Joan
Majé como ministro, se barajé
para sustituirle en la DGEI el
nombre de Jesus Rodriguez
Cortezo, director general de la
Divisién Informatica del INI, asi
como Miguel Dyarzabal,
subdirector de Nuevas
Tecnologias del CDTI y actual
presidente de la ZUR de
Asturias, y Prudencio Garcia
Gbémez, asesor del ministro
Solchaga. Sin embargo, el
nombramiento recayé finalmente
sobre Jaime Clavell, hasta ese
momento presidente de
Secoinsa, cuando todavia
circulaba el rumor de que
Clavell iba a recibir la
presidencia de Inisel, casa
matriz del nuevo miniholding
electrénico del INL

Con Jaime Clavell, la DGEI tiene
como director por primera vez
no a un técnico, Sino a un
empresario con amplia y
reconocida experiencia gestora
a nivel de relaciones con las
multinacionales, sobre todo con
empresas japonesas, graclas a
su experiencia en Sony yen la
negociaciéon de la fusién de
Secoinsa y Fujitsu.

Jaime Clavell, director de
Electrénica e Informética.
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VIA LIBRE AL EXPOTREN’86

El Expotrén Informatica’85, cuyo periplo por la
geografia espafiola, concluido hace unos meses,
hace balance de los resultados obtenidos y plantea
su vocacién de institucionalizarse a la vez que
divulgar la informdtica y sus posibilidades alli
donde no llegan las ferias de corte tradicional.

La primera edicién del Expotrén
Informaética'85, celebrada
durante el pasado mes de
marzo, recorrio ¢uatro mil
kilémetros, recabd en doce
cludades, con seis vagones
cargados de tecnologia y una
mentalidad ferial sin complejos,
ha sido el espiritu que ha
animado esta convocatoria. Mas
de 175.000 personas han visitado
cada vagdn, entre las que ha
destacado un publico formado
principalmente por pequenos y
medianos empresarios, aunque
la juventud, curiosa de admirar
los Ultimos avances en
ordenadores que se
presentaban en el «tren»,
tampoco ha faltado a la cita.

La idea de organizar
exposiclones ltinerantes
procede de una experiencia
francesa, que hasta el momento

sélo se habia llevado a cabo en
suelo espariol con iniciativas de
caracter institucional. Sin
embargo, la oferta comercial de
los organizadores era
interesante; unos 50 metros
cuadrados de capacidad en
cada vagén, que recorren las
principales ciudades espafiolas
(Madrid, Zaragoza, Bilbao,
Valladolid, Oviedo, La Coruria,
Vigo, Badajoz, Sevilla, Malaga,
Cartagena, Alicante, Valencia).
El préximo ano se pondrd en
marcha de nuevo el Expotrén de
la Informatica, esta vez con la
participacién de un mayor
nimero de expositores, y con un
itinerario que se iniciard en
Madrid, visitando Cérdoba,
Granada, Albacete, Castellén,
Tarragona, Pamplona, Vitoria,
Burgos, Santander, Santiago de
Compostela y Salamanca.

Expotren’85, por dentro.

SINCLAIR

Robert Maxwell, uno de los magnates mas
importantes de la prensa britanica, ha decidido
comprar el 75 por 100 de Sinclair Research. Sir Clive
Sinclair continuara trabajando en la compaifiia, pero
‘no en calidad de chairman, sino como presidente
vitalicio y consultor técnico.

Las dificultades financieras de
Sinclair Research comenzaron
en los primeros meses de este
afio, cuando después de una
catastréfica campana de
Navidad, la firma britdnica se vio

en la necesidad de solicitar de
sus proveedores una moratoria
en el pago de sus deudas. La
ampliacién de capital propuesta
entonces por Clive Sinclair fue
rechazada, tanto por los

accionistas institucionales, como
por las multinacionales Thorn
EMI y Timex, a las que se les
ofreci6 la opcién de entrar a
formar parte de Sinclair
Research.

La nueva singladura de la firma
briténica, bajo la tutela
financiera de Robert Maxwell,
tendréa su prueba de fuego en la
campana de Navidad, cuando los
beneficios en afos mejores
alcanzaban casi el 40 por 100 del
volumen total de la temporada. En
este sentido, analistas britanicos
han sefialado que Sinclair
necesita nuevos modelos y una
estrategia de mercado distinta si
quiere sobrevivir,

En cuanto al catidlogo de
productos Sinclair, en circulos
cercanos a la compania se
rumoreaba insistentemente en
torno a la inminente
presentacién de un modelo de
Spectrum con 128 Kbytes de
RAM, ademaés de una nueva
version del QL con conectores
que admitan simultdneamente
una unidad de disco y expansién

¢Un Spectrum con 128 Kb en RAM?

de memoria. Esto ultimo puede
suponer el hundimiento
definitivo del controvertido
Microdrive, uno de los productos
que junto al propio QL, la
pantalla de TV plana y el coche
eléctrico, no han dado tan
buenos resultados financieros a
la comparnfa como se esperaba.

UNA CIUDAD

CON FUTURO

La multinacional norteamericana
Digital Equipment ha presentado
en Cannes la reproduccion de
una ciudad totalmente
informatizada en sus actividades
econdmicas y culturales que
llevara el nombre de DECville.
En esta curiosa muestra se
podran apreciar las aplicaciones
de la informética en un banco
(transferencia electrénica de
fondos), una central de correos,
la universidad, fabricas,
almacenes, el ayuntamiento y un
centro de investigacién sobre
inteligencia artificial.

Esta «ciudad del futuro»
representa una inversion de més
de 450 millones de pesetas y
otros 1.750 en materiales,
presupuesto nada despreciable,
aunque sera rapidamente
amortizado por los 10.000
profesionales de todo el mundo
que acudirdn a trabajar en ella,
sin contar curlosos y turistas
japoneses.

DRAGONES TELEVISIVOS

sz

Eurohard, la empresa espafiola que adquirié los
derechos de fabricacion y comercializacién de los
ordenadores Dragon, ha firmado un contrato con
TV3 (television autonémica catalana) para la
produccion de una serie titulada «Connecta el micro,
pica el start», que tiene como objetivo ensefiar los
rudimentos de la informatica.

Como es légico, las maquinas
utilizadas no son otras que
flamantes Dragones de
naclonalidad espafola, lo que
supondra una importante
promocion de este simpatico
ordenador en nuestro mercado.
A cambio, Eurohard financia los
20 programas de gque consta la
serie, por un importe total de 80
millones de pesetas, a
excepcion hecha de la
realizacién de los guiones, que
paga la Caixa.

La nueva serie, primera en su
género en Espafa, pretende
ensenar y divulgar el mundo de
los ordenadores de forma amena
y sencilla, por lo que tal vez no
interese directamente a las
personas ya introducidas en el
tema. Precisamente se dirige a
personas no iniciadas que, de
modo equivocado, piensan que
la informética es un mundo
reservado a una minoria de
especialistas.

Seran emitidos dos capitulos por
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semana, complementados con
otros diez bloques sobre el
mismo tema, producidos por la
BBC. Cada capitulo, de unos
quince minutos de duracién, es
repetido en dias alternos y
horarios diferentes. Las
emisiones, comenzadas con el
verano, han sido producidas bajo
la direccién de Tato Escayola y
la realizacién ha corrido a cargo
de Xavier Juncosa. La serie ha

sido rodada integramente en
Barcelona.

El indice de capitulos de
«Connecta el micro: pica el
start» contiene titulos como
«Herramienta y trabajo», «El
micro, una herramienta décil»,
«Todos hemos programado»,
«Proseguir, escoger y repetir»,
«Calcular, decidir y actuar»,
«Vayamos por partes», «Producir
informacién»..., etcétera.

La Television Catalana asume los
derechos de comercializacién
de la serie, que podra ser
vendida a otras televisiones
autonémicas, mientras que
Dragén ostenta los «copyright».

MERCADO

TELEFONICA EN
LA CUMBRE

Un total de 32.620 millones de
pesetas es la cifra de beneficios
obtenida por la Compariia
Telefénica durante el ejercicio
de 1984, lo que supone un
incremento del 18,5 por 100 con
respecto a 1983.

Luis Solana, presidente de
Telefénica, sefalé durante el
acto de la presentacién de
resultados que la productividad
de la empresa crecié, en 1984,
un 7,8 por 100, que para 1986
estd previsto alcance el 15 por
100.

Con respecto al grupo industrial
de Telefénica, Luis Solana
manifesté que su existencia es
meramente coyuntural,
«obligada por la necesidad de
traer tecnologfa punta al pais y
ayudar a reestructurar los _
sectores en crisis». Los
resultados del Grupo han pasado
de unas pérdidas de 1.102

i

millones de pesetas, en 1983, a
unos beneficios de 2.905
millones de pesetas, en 1984. En
ambos casos no se tiene en
cuenta la situacién de Standard
Eléctrica que, si bien continud
en 1984 con resultados
negativos, éstos son muy
inferiores en cuantia a los
obtenidos durante 1984.

Por otra parte, la contratacién de
acciones de Telefénica en las
bolsas de Paris, Londres,
Edimburgo y Francfort ha sido,
segun fuentes de la compaiiia,
un verdadero éxito. Esta
excelente acogida de los titulos
espafioles en los parques
internacionales, es mas
importante ain si se tiene en
cuenta que es la operacién mas
importante de las realizadas, p~r
ejemplo, en la bolsa londinense,
pOr una empresa extranjera.
Los clientes finales de los titulos
de Telefénica son en su gran
mayoria inversores
institucionales (Fondos de
Pensiones, Fondos de Dinero,
Compatiias de Seguros, Fondos
Mutuos, etc.).

Este colectivo absorbe més del.
90 por 100 del papel ofertado
por Telefénica. El resto queda
en manos de pequenos
inversores e incluso de
inversores individuales de
Estados Unidos, Canadé o
Australia, que acostumbran a
gestionar sus carteras de renta
variable desde las bolsas
europeas.

En otro momento del acto de
presentacién de resultados, Luis
Solana sefald que el acuerdo
con la multinacional
norteamericana ATT podria
estar concluido en un periodo no
superior a los dos meses. Sin

embargo, el presidente de
Telefénica confirmé que

existian algunos problemas de
orden burocratico con el
Departamento de Defensa de los
Estados Unidos. Si bien Solana
afirmé que el asunto de la
tecnologia de doble uso no debe
ser un inconveniente para la
definitiva instalacién de la ATT
en Espana, ya que el Gobierno
ha modificado
convenientemente la legislacion
comercial al respecto.

BIENVENIDA USA

Dieciocho empresas
norteamericanas de alta
tecnologia se estableceran en
Espana entre 1985 y 1986, con
una inversion global de méas de
5.000 millones de pesetas, que
con el efecto inducido posterior
puede llegar a unos 39.000
millones de pesetas.

El desarrollo de este proyecto
ha sido posible gracias a las
gestiones de un representante
del Centro de Desarrollo
Tecnolégico e Industrial (CDTI),
dependiente del Ministerio de
Industria, destacado en los
Estados Unidos. Asimismo, los
proyectos de implantacién de
estas empresas en suelo espafol
se financiardn inicialmente con
fondos del CDTI, garantia ésta
que forma parte de las
compensaciones acordadas en
el controvertido programa
FACA.

Las actividades de las firmas
que se instalardn en nuestro pais
se centran principalmente en
areas de nivel tecnoldgico
elevado, como son los

componentes electrénicos,
biomateriales, quimica,
productos farmacéuticos,
sensores, etc. .

Los acuerdos implican tanto la
instalacién de fabricas para
produccién, comercializacién y
desarrollo, como el
establecimiento de acuerdos
Jjoint venture entre companias de
Estados Unidos y Espaiia, con lo
que el nimero de estas
empresas podria ampliarse hasta
alcanzar los 25. Catorce de
estas compaiias ya han firmado
acuerdos joint venture con
sociedades esparfiolas y la
inversién media por proyecto
oscila entre 500 y 1.000 millones
de pesetas.

Entre estas empresas destaca
Martin Marietta, vinculada al
proyecto bélico denominado
SDI, mas conocido en Occidente
como «guerra de las galaxias».
Representantes de esta
compaiiia se han entrevistado
recientemente con directivos de
Standard Eléctrica, Entel,
Explosivos Rio Tinto y Logic
Control.

Macom, otra empresa
norteamericana dedicada a las
telecomunicaciones, realizard un
proyecto conjunto con la firma
espanola, S. A., Poulain.

Otras compariias que han
llegado a un acuerdo con el
CDTI son Allergam, Arco
Chemical, Asgrow, Hexcell,
Eaton, Sea Pharma, Rockwell,
Ferro Corporation y Johnson &
Johnson.

Esta seleccién ha sido realizada
por el CDTI gracias a una
encuestra entre mas de mil
compaiiias estadounidenses, que
llevé el lema: «Oportunidades
tecnologicas para Espafia». Estas
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L0S INVASORES

NASHUA
son los diskettes, im-
portados de EE.UU., que estan inva -
diendo el mercado, por su calidad, fiabilidad,
servicio y garantia de por vida. :

Los principales fabricantes de ordenadores, han homologado los diskettes
NASHUA para su utilizacién, por su alta prestacion y rendimiento.
NASHUA trabaja para mejorar el futuro de su ordenador.

Sintronic S.A.
Importador exclusivo.

08018 BARCELONA - Gran Via, 986. Tel. (93) 308 94 45
28016 MADRID - Dracena, 10. Tel. (91) 250 92 63
43004 TARRAGONA - Pons Icart, 32. Tel. (977) 23 39 12

MICROSCOPE

mil empresas han sido visitadas
por ejecutivos del organismo
espafiol, que han dictaminado en
sus informes el grado
tecnoldgico, su disposicién a
invertir en nuestro pafs y sus
programas de investigacion,
produccién y exportacion.

El CDTI participara activamente
en el desarrollo de estos

proyectos a través de los fondos
que posee para este fin. En 1985,
este organismo tiene previsto un
presupuesto para investigacién
tecnolégica de 8.000 millones de
pesetas, lo que significa que el
organismo estatal aportara
aproximadamente la mitad de la
financiacién de los proyectos
norteamericanos en Espafia.

COMPSOFT SIGUE EN LA BRECHA

La firma de origen britanico Compsoft ha
presentado los resultados correspondientes al
ejercicio de 1984, que alcanzan unos beneficios de
543.000 libras esterlinas (casi 126 millones de
pesetas) v 1,3 millones de libras de ventas totales
(mas de 300 millones de pesetas).

La historia de Compsoft empieza
en 1978 cuando Nick Horgan,
actual director de la firma,
presenté su primer programa de
gestién de bases de datos,
conocido bajo el nombre «DMS».
Este fue el primer producto que
permiti6 a la empresa
consolidarse en el mercado
britdnico. En 1983 Compsoft
lanza Delta, otro paquete de
gestién de bases de datos que
'posteriormente seria traducido a
la mayoria de los idiomas
europeos, incluido el espariol y
que ha tenido una notable
resonancia en el mercado.

Este tipo de programas estéan
preparados para recibir y
gestionar una gran cantida de
datos, en formatos
preseleccionados por €l usuario,
que es guiado gracias a una
estructura de «menis». De esta
manera, es posible elaborar
facilmente un amplio espectro
de trabajos, como por ejemplo:

BBRAAAGRE

produccioén de cartas y
direcciones de correspondencia
y la organizacién de listas de
precios, registros de personal,
inventarios, parques de
automéviles, inversiones, etc.
Las caracteristicas del disefio de
este tipo de productos suelen
estar presididas por un deseo,
casi obsesivo, de alcanzar la
mayor facilidad de uso posible.
En otras palabras, la mayor parte
de los paquetes comerciales de
gestién de bases de datos estan
orientados hacia un ptblico no
programador, por lo que la ya
clasica estructura de «pregunta/
respuesta» entre el usuario y el
ordenador se muestra como la
mas conveniente.

Asimismo, las posibles
aplicaciones de este tipo de
programas son suficientes para
las necesidades de los usuarios
de microordenadores de
gestién.

TR

i

Sede de Compsoft en el britanico condado de Surrey. L
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empresas rmponador
dar.

Seis centros distribuidos estratégicamente por la
geografia espanola le garantizan una asistencia
técnica y de mantenimiento que ponen de relieve
el alto grado de formacién de nuestro personal.

Esta atencion de DYNADATA a todo lo que es
novedoso en el campo de la Informatica, ha he-

estan en disposicion dev

tecnologia,
experienciay servicio

: o KAYPRO '(LTS‘A),‘*ASHTON TATE (USA),
BROTHER (JAPON), GENERAL (JAPON), DAE-
WOO (COREA), TRIGEM (COREA), SPECTRAVI-
DEO (HONG-KONG) y RADOFIN (HONG-KONG),
confien en DYNADATA la distribucion de sus pro-
ductos en Espana. Ademas DYNADATA tiene
otros productos de fabricacion propia, como moni-
tores de fosforo verde y color, data cassettes,
joysticks y quick disk. La amplia gama de ordena-

m

table en la medida que se ajuste a las necesi-
dades reales del usuario. Por esta razén, DYNA-
DATA no solo aporta equipos, sino que también
ofrece paquetes de soluciones a sus problemas,
siendo el SOFTWARE que acompana a sus pro-
ductos uno de los principales protagonista dentro
del universo de soluciones que DYNADATA
ofrece a sus problemas informaticos.

calidad y precio

MONITOR DYNADATA FOSFORO VERDE

— Tamano de la pantalla:
12 pulgadas.

— Display:
Caracteres y graficos

— Sonido incorporado.

— Conectores de entrada:
Video compuesto, Audio.

P.V.P.: 21.900

P.V.P.:

MONITOR DYNADATA COLOR
— Tamano de la pantalla:

13 pulgadas en diagonal.
Display:

Caracteres y graficos.

Numero de colores:

86 16.

Sonido incorporado.
Conectores de entrada:

Video compuesto, Audio, RGB.

P.V.P.: 59.800

QUICK

102

DATA CASSETTE
P.V.P.: 6.800

DISK

— Capacidad (Formateado):

Kbytes (ambos lados)
P.V.P.: 32.700

JOYSTICK

P.V.P.: 1.800

24.500

MONITOR ORIENTABLE FOSFORO VERDE

— Tamano de la pantalla:
12 pulgadas.

— Display:
Caracteres y graficos.

— Sonido incorporado.

— Conectores de entrada:
Video compuesto, Audio.

P.V.P.: 31.900

ORDENADOR AQUARIUS

Microprocesador. Z80A, memoria 4K RAM
(expandible a 64K), 10KROM. Dysplay
con 16 colores, 40 columnas por 24 lineas.
320 x 192 pixels de resolucion grafica.
Lenguaje: Mircosoft-Basic.

P.V.P.: 13.200

Sor Angela de la Cruz, 24 - 28020 Madrid. Teléfs. (91) 279 21 85 - 279 28 01 - 270 01 93 Telex 44619 DYNA
DELEGACION: Aribau, 61, entlo. 08011 Barcelona. Teléfs. (93) 254 73 04 - 254 73 03



El ordenador DYNADATA-MSX, fabricado por DAEWOO,
representa la unién tecnoldgica entre Oriente y Occidente.

DAEWOO, el gigante coreano, con una implantacion mun-
dial en sectores como el naval, automovil, electrénica de
consumo, textil, banca, financiero, etc., ha confiado la dis-
tribucion de sus productos de MSX en exclusiva a DYNA-
DATA.

DYNADATA, primera firma que introdujo el nuevo standard
mundial MSX en Espana, pone de relive el orgullo que re-
presenta haber sido seleccionada como representante de
DAEWOO en el mercado espaiiol.

DAEWOO

MICROPROCESADOR
MEMORIA PRINCIPAL
RAM

ROM
PANTALLA

SONIDO
TECLADO

SALIDAS

LENGUAJE
SISTEMA OPERATIVO

Z80 A

64 Kbyte
16 Kbyte (VRAM video)

32 Kbyte (MSX-BASIC)

24 lineas x 40 columnas en texto
256 x 192 pixels resolucion gréafica
16 colores

Video Compuesto y RF

8 octavas, 3 canales

73 teclas, 5 teclas de funciones
(10 funciones)

Casette 1200/2400 baudios
Paralela Centronics para impresora
Joystick

Conector de expansién

Slot para cartuchos

MSX-BASIC

MSX-DOS
CP/M-80 (opcional)

DYNADATA-MSX, supone un gran paso de cara al

usuario, ya que puede disponer de un ordenador
de caracteristica profesionales a precio de orde-
nador doméstico y con la ventaja de estar encua-
drado en el nuevo standard MSX.

DYNADATA-MSX, un ordenador concebido con
nuevos criterios en cuanto a tecnologia y ergono-
mia, sobre todo a nivel de comodidad y sensibili-
dad en el teclado de caracter profesional, que le
diferencia de sus inmediatos competidores.

DYNADATA-MSX incorpora el transformador en el
interior del ordenador.

Soporta una o dos unidades de diskettes de
51/4” 6 31/2". :

Se puede trabajar bajo sistemas operativos CPM
y MSX-DOS, lo cual abre un campo muy amplio
en cuanto a disponibilidad de SOFTWARE.

DYNADATA-MSX, imbatible en el mercado en
cualquiera de sus configuraciones.

DYNADATA-MSX, con Monitor de fésforo verde:
69.900 ptas.
DYNADATA-MSX, con Monitor de color:
105.000 ptas.
Unidad de Cassette: 6.800 ptas.
Unidad Lectora de Diskette-5 1/4”, doble cara, do-
ble densidad: 56.800 ptas.
Quick Disk-3 1/2”: 32.700 ptas.
Otros periféricos disponible: PLOTTER, JOY~
STICK, IMPRESORAS.
SOFTWARE disponible: entretenimiento, educa-
tivo, utilidad y gestion.

sSor Angela de la Cruz, 24 - 28020 Madrid. Teléfs. (91) 279 21 85 - 279 28 01 - 270 01 93 Telex 44619 DYNA
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HR-10

Antes las impresoras de margarita estaban
fuera del alcance para los usuarios de orde-
nadores domésticos. Pero ahora HR-10 ha

M-1509

Nunca antes se habia visto una impresora
de tan alta velocidad y calidad, y tan bajo
precio.

llegado y ofrece letra de calidad a un precio
comparable al de las de matriz.

%,

!
|
i

TWINRITER 5

UNICA en el mercado. dos impresoras en
una.

HR-10 M-1509 TWINRITER 5
Tipo Margarita Matriz Margarita + Matriz
Velocidad (c.p.s.) 12 180 40
Caracteres/linea 80 136/162/232 136/163/203
Ancho papel (pulg.) 12,5 16 16,5
Salida Centronics Centronics Centronics
Tractor para papel continuo Opcional Incluido Opcional
Alimentador hojas sueltas = Opcional Opcional
Precio 68.500 89.800 249.000

* Alta densidad.

otros modelos con gran aceptacion:

HR-1 HR-25 HR-35 HR-15 HR-5 M-1009 M-2024 L
Tipo Margarita | Margarita Margarita | Margarita Térmica Matriz Matriz
Velocidad (c.p.s.) 16 23 32 13 30 30 160
Caracteres/linea 132/158/198| 132/158/198 | 132/158/198| 110/132/165 80 80/132 68/163
Salida Centronics | Centronics | Centronics | Centronics | Centronics | Centronics | Centronics
[¢) y
RS232 RS232

DYNADAT

i
L
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Hacia el «dinero electrénico»

La escalada de
las tarjetas

Desde que a alguien se le ocurrié la feliz idea de equipararlas con
bandas magnéticas y circuitos integrados, las tarjetas han dejado
de ser simples cartoncitos con un nombre en letras de molde para
funcionar como verdaderos ordenadores. Ahora van camino de
transformarse en el principal instrumento de pago del futuro, muy
intimamente ligadas al todavia algo esotérico concepto de «dinero

electrénico».

a finalidad tradicional de las tarjetas
consiste en dar a conocer la iden-
tidad de la persona o entidad
cuyo nombre llevan impreso. De
este modo, quedd establecido un

uso social segun el cual al visitar una casa
ajena se entregaba una tarjeta al encarga-
do de abrir la puerta. En el campo profe-
sional, es frecuente el intercambio de
tarjetas de visita cuando dos personas se
encuentran por primera vez. En algunos
paises, como por ejemplo Japoén, se lleva
esta norma a rajatabla.

Posteriormente, con la introduccién de
las nuevas tecnologias, la clasica tarjeta

rectangular de cartén ha sufrido varias
mutaciones en una carrera para hacer
realidad lo que hasta hace pocos afos sé-
lo era ciencia ficcién. Un primer paso de
esta transformacién progresiva, acompa-
fada de la correspondiente escalada de
competencias, lo constituyen las tarjetas
de crédito, tipo Visa, Unicuenta, Diner's
Club o El Corte Inglés, por citar algunas
de las mas conocidas.

Dichas tarjetas, de material pldstico y
con las esquinas redondeadas, incluyen el
nombre de su propietario grabado en re-
lieve, asi como su firma autentificada por
la entidad emisora. Desde el momento de
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su aparicién fueron un excelente instru-
mento de pago.en hoteles, comercios y
otros establecimientos concertados, ya
que eliminan la necesidad de llevar dine-
10 en efectivo por parte del usuario. Co-
mo contrapartida, éste asume el riesgo de
llevarse un buen sobresalto al recibir a fin
de mes la factura conjunta de todos sus
gastos con la tarjeta de crédito.

Dinero a cualquier hora

Por otro lado, el ordenador se ha reve-
lado un eficaz y rentable oficinista, dado
que no necesita dormir y tampoco cobra
horas extras ni pluses. Por tanto, no debe
sorprender que una de sus mas populares
aplicaciones en banca sean las redes de
cajeros automadticos, masivamente adopta-
das por Bancos y Cajas de ahorros duran-
te los ultimos afios.



Se accede a un cajero automatico por
medio de una tarjeta debidamente perso-
nalizada y autorizada por la entidad emi-
sora. Este tipo de tarjeta esta provista de
una banda magnética de identificacién,
gracias a la cual el usuario puede dispo-
ner de dinero efectivo de su cuenta ban-
caria a cualquier hora del dia o de la no-
che. El cédigo de identificaciéon que con-
tiene cada tarjeta puede ser modificado
en algunos casos por su propietario a vo-
luntad y, en otros, permite ser preparada
para funcionar con cajeros de otra red
(modalidad de viaje).

Clasicos ejemplos de tarjeta de banda
magnética para operar con cajero auto-
mético son las del Banco de Bilbao,
Cajamadrid (de la Caja de Ahorros y
Monte de Piedad de Madrid), 4B (so-
portada inicialmente por los bancos Cen-
tral, Espariol de Crédito, Hispano Ameri-

a

cano y Santander, a los que se sumaron
las entidades financieras dependientes de
la Banca March, el Banco Herrero, el Pas-
tor, el Sabadell, el Zaragozano y, poste-
riormente, el Popular) o la Servired (que
abarca los cajeros automdticos de 24
bancos pertenecientes a este servicio,
ademads de las sucursales de la Caja Pos-
tal y los aproximadamente 1400 cajeros
de la Confederacién Espariola de Cajas
de Ahorros).

La archifamosa tarjeta Visa, a su vez, se
hizo répidamente con la posibilidad de
ser utilizada por sus abonados para acce-
der a cajeros automaticos y obtener dine-
ro, a crédito, de una cuenta corriente en
cualquiera de las entidades bancarias
concertadas. Para ello, también va provis-
ta de su correspondiente banda magnéti-
ca, de acuerdo con la normativa ISO (In-
ternational Standards Organization).

La actual tendencia en materia de re-
des de cajeros automaticos apunta a la in-
tegracion y compatibilizacién de los dife-
rentes sistemas existentes, de modo que
el usuario de una entidad cualquiera pue-
da al menos efectuar operaciones basicas
como la disposicién de dinero en efectivo.
Recientes informaciones hablan de un po-
sible acuerdo entre las tres principales
redes de cajeros (Servired, 4By CECA) y
en esta direccién trabaja el Banco de Es-
pana.

Tarjetas activas

Por su parte, no hace mucho que han
comenzado a funcionar experimentalmen-
te las primeras tarjetas activas, también
denominadas «tarjetas inteligentes» o
«tarjetas chip», por el hecho de estar do-
tadas de microprocesador y memoria pro-
pia, conservando siempre el tamano y ca-
racteristicas externas tipicas de una tarje-
ta de crédito.

El calificativo de «activas» proviene de
cierta capacidad para tomar decisiones
mientras se produce la relacién de la
tarjeta con el mundo exterior, decisiones
que tienen que ver tanto con la seguridad
de la informacién almacenada como con
la posibilidad de ejecutar operaciones
previamente programadas.

Por contra, una tarjeta «pasiva» depen-
de totalmente del exterior mientras esta
siendo utilizada. Puede contener cierta
cantidad de informacién codificada y de-
dicar buena parte de su capacidad de al-
macenamientos a los datos de identidad
de su propietario, pero en ningun caso
proporcionara por si misma las instruccio-
nes para una transferencia de fondos.

Las operaciones con tarjeta provista de
procesador se realizan a través de un ter-
minal de datos (datédfono) que no tiene por
qué estar permanentemente conectado
«on line»' al ordenador central de la enti-
dad bancaria. De hecho, la actualizacién
de la linea de crédito del usuario —tanto
pagos como reembolsos— tiene lugar di-
rectamente en la tarjeta. Igualmente, cabe
la posibilidad de almacenar transacciones

para efectuar un «volcado» masivo en ca-
so de que, por ejemplo, las comunicacio-
nes estén saturadas en el momento y lu-
gar en que se esté operando.

Las tarjetas provistas de circuito inte-
grado tienen una capacidad de memoria
de 8 Kbytes por término medio. Esto sig-
nifica que pueden guardar aproximada-
mente clen veces mas datos o instruccio-
nes que las tarjetas dotadas de banda
magnética.

Tal vez por aquello de demostrar que
los avances de la investigacion se produ-
cen de forma descaradamente mas rapida
que su implantacién en la sociedad a la
que van dirigidos, existen otros modelos
de tarjeta con memoria, como los basados
en el reconocimiento optico de caracteres
y las que guardan la informacién en codi-
gos de barras, entre otros ensayos. Mas,
hoy por hoy, la sofisticacién de estas tec-
nologias no ha hecho aconsejable intentar
su empleo generalizado a corto plazo.

De otro lado, ya ha surgido la pugna
entre los sistemas de banda magnética y
las tarjetas inteligentes. Es evidente, que
las segundas, en igualdad de condiciones,
tendrian las de ganar. Pese a que su coste
de fabricacién por unidad es superior (en
torno a las mil pesetas), requieren dispo-
sitivos de lectura menos sofisticados que
los demads sistemas. Asi, los cajeros auto-
maticos, ademas del terminal propiamen-
te dicho, incorporan necesariamente una
maquina dispensadora de billetes. En el
caso de las tarjetas de cédigos de barras,
es preciso algun dispositivo éptico de re-
cogida de informacidn.

Ocurre, no obstante, que a los bancos y
demés establecimientos comerciales y fi-
nancieros no parece hacerles demasiada
gracia la sustituciéon de sus cajeros auto-
maticos, recién adquiridos como quien di-
ce, para dejar paso a los terminales de
datos de las tarjetas electrénicas.

El progreso imparable

Sin embargo y pese a la delantera de
sus rivales sin circuitos integrados, Japén
ha comenzado a usar tarjetas chip de fa-
bricacién nacional: Casio es el primer
productor nipén de tarjetas inteligentes
de crédito y ahora intenta penetrar el ju-
gosisimo mercado norteamericano.

Su gran rival, al otro lado del Atlantico,
es el grupo francés Bull, que ya ha inicia-
do ciertos programas de implantacién de
la tarjeta monochip CP8, apoyandose en
los servicios teleméticos que ya funcionan
en el pais galo. Aunque parece ser que
los japoneses llevan las de ganar en el
continente americano, la multinacional
francesa tampoco renuncia a penetrar en
este mercado.

De este modo, acaba de ser puesto en
marcha un programa piloto desarrollado
por Mastercard International, con el fin de
evaluar el grado potencial de aceptacion
de las tarjetas inteligentes y sus posibili-
dades de aplicacién en Estados Unidos.
Por el momento, serdn distribuidas entre
los ciudadanos de Columbia 50.000 taye-

MICROS N-e 21/ 19



A/B

SEDE DEL
BANCO
CLIENTE (A)

PERSONALIZACION
DELA
TARJETA CP8

AGENCIA
BANCO A
VALORIZACION
TARJETA CP8

|
| CONEXION
\ DINAMICA

3

SISTEMA DE PAGO
ELECTRONICO CP8

ESQUEMA DE EXPLOTACION

COMPENSACION
INTERBANCARIA

1
1
1
'
_‘ AUTORIZACION

\ 4
BANCO
COMERCIANTE (B)

RECEPCION

TRANSMISION
DE DATOS
“TRANSACCIONES -

-
,'/

VALIDACION X

TRANSFERENCIA
ELECTRONICA
DE FONDOS

COMERCIANTE
BANCO iB)

CREDITO
CARTUCHO CP8

EDICION
TICKET

EDICION
DIARIO

APARATO DE TRANSACCION
EN EL PUNTO DE VENTA

La explotacién del sistema de pago electrénico CP8 requiere principalmente cinco operaciones.

.

tas fabricadas por Micro Card Technolo-
gies, filial americana de Bull con centro
de operaciones en Dallas. En una de las
pruebas, cada operacién ira reduciendo
la capacidad de crédito de la tarjeta hasta
agotarla (tarjeta sélo de pago, de «usar y
tirar»). También se experimentard con
tarjetas con capacidad de efectuar tran-
sacciones en uno y otro sentido, es decir,
vélidas tanto para los pagos como para los
reembolsos.

Otras 50.000 tarjetas de parecidas ca-
racteristicas, fabricadas por Casio, se utili-
zardn en Palm Beach. Unas y otras ten-
drén validez como medio de pago de de-
terminados bienes y servicios preselec-
cionados. Asimismo, las tarjetas emitidas
por algunos bancos podran ser utilizadas
normalmente como tarjetas de crédito.

Bull por su parte, lejos de dormirse en
los laureles, ha iniciado otra experiencia
muy cerca de Paris, al poner en funciona-
miento 200 lectores para 25.000 tarjetas
distribuidas entre los ciudadanos de Bloi-
se. Las tarjetas seran soportadas por 11
entidades bancarias diferentes, lo cual
denota de alguna manera el interés susci-
tado por la nueva tarjeta en el mundo fi-
nanciero. En Lillestroem (Noruega) y en
Bormio (ltalia), la multinacional francesa
ha realizado experiencias parecidas,
siempre en colaboracién con diversos
bancos.

Como dato para la posteridad, el expe-
rimento italiano tuvo lugar durante la cele-
bracién del campeonato de esqui alpino
de 1985. Mayormente, los usuarios de las
5.000 tarjetas con memoria repartidas en
Bormio fueron los miembros de las dife-
rentes delegaciones deportivas y algunos
habitantes de la regién. También se insta-
laron 35 terminales de pago, cuatro ma-
quinas bancarias y otras seis de consulta.

La tarjeta CP8 de Bull, tinico producto
de su especie que ha traspasado nues-
tras fronteras, es un rectangulo de mate-
rial plastico que a simple vista se dife-
rencia bien poco de una tarjeta de cré-
dito tradicional. Estd provista opcional-
mente de banda magnética y mide 85
por 54 mm. Su espesor es 0,75 mm. El
microprocesador se aloja cerca de una
de las esquinas y es el encargado de
supervisar y controlar la utilizacién de la
capacidad de memoria, dientificar a los
usuarios y validar las transacciones.

La tarjeta CP8 incorpora asimismo un
interface para la alimentacién eléctrica
del procesador y para la entrada y sali-
da de datos. La memoria de 8 Kb se di-
vide en cuatro zonas principales. La pri-
mera de ellas, totalmente inaccesible a
personas ajenas a la entidad emisora,
contiene los cédigos de identificacion
asignados por el banco y los elegidos
por el usuario, asi como otros para ha-

CP8 O LA TARJETA MAGICA

cer uso de diferentes servicios en previ-
sién de que la tarjeta tenga mas de un
titular, una zona de transaccion (confi-
dencial) en la que se registran las ope-
raciones realizadas; una zona de control
de los accesos a cada una de las zonas
asi como de la gestidbn de errores, re-
servada para el fabricante, y una zona
libre en la que se graba la informacién
no confidencial, como pudiera ser el
nombre y apellidos del usuario.

Un detalle interesante es la asociacién
de la tarjeta electrénica con un ordena-
dor personal y en este sentido es preci-
so reconocer que el grupo Bull se ha
adelantado a otras grandes companias
al ofertar la posibilidad de leer y grabar
informacién en la CP8 mediante el orde-
nador personal Micral 30, el compatible
IBM recientemente lanzado por la multi-
nacional francesa.

Para ello, el sistema completo requie-

re un ordenador de este modelo, la
tarjeta CP8, el lector de tarjetas TLP
0124 y el moédulo de gestién del lector
de tarjetas, (utilizable éste en el Micral
30 bajo el sistema operativo MS-DOS).

El lector de tarjetas se presenta bajo
la forma de una caja con su propia ali-
mentacion y su cable de conexién al PC.
Acepta una cartucho ROM intercambia-
ble que contiene un programa con la
finalidad de interpretar los datos graba-
dos en la tarjeta y asegurar la transmi-
sién de la informacién al ordenador.

El médulo de gestiéon del lector de
tarjetas (SRU 1994) contiene una decena
de macroinstrucciones de tipo CALL
que funcionan en diferentes lenguajes
de programacién (Basic, Pascal o en-
samblador) y permiten asegurar el dia-
logo con la tarjeta. La eleccién y enca-
denamiento de las macroinstrucciones
estdn determinados por el contexto de
utilizacion de las tarjetas.
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El desarrollo de las telecomunicaciones es imprescindible para hacer realidad el «dinero electrénico».

La coordinacién del proyecto y la puesta
en marcha del sistema de «telerecogida»
fue encargada a la companiia francesa de
servicios Sligos, utilizando un sistema de
llamada automatica Thomson (TITN).

Otras 50.000 tarjetas CP8 han sido ad-
quiridas por la Direccién General france-
sa de Telecomunicaciones, a fin de efec-
tuar ensayos de «home-banking», tele-pa-
go y mensajeria (al fin y al cabo, la tarjeta
chip es uno de los soportes de informa-
ciébn mds seguros que se conocen).

Otras aplicaciones

Aunque las tarjetas inteligentes intere-
san especialmente al sector de la banca
por su aplicacién como «dinero electréni-
co», esto es, como medio de pago auto-
matizado, una caracteristica muy a tener
en cuenta en estos plasticos rectangulares
con chip incorporado es su versatilidad.
De aquif que los responsables de Bull su-
brayen otras posibilidades de la CP8 en
otros campos, comenzando por aquellas
aplicaciones en que la seguridad requie-
re un control de los accesos tanto fisicos
como légicos.

Como ejemplo de ello, el grupo francés
ha instaurado un sistema de tarjetas per-
sonales en sus propios cuarteles genera-
les. Las tarjetas programables funcionan
como llave de determinados lugares en los
que Unicamente puede entrar su propieta-
rio. De este modo, han sido establecidas
diferentes categorias de tarjeta segin es-

tén destinadas a funcionarios de la casa, .

personal temporal o visitantes. Los servi-
cios de parking y de comedores de la
central de Bull funcionan asimismo por el
sistema de tarjetas.

Aparte de los comedores colectivos de
colegios, organismos publicos y grandes
empresas, el pago con tarjeta es relativa-
mente facil de implantar en cabinas tele-

N

fénicas (también existen experiencias),
agencias de viajes, peajes de autopistas,
etc. Una de las tltimas aplicaciones expe-
rimentadas en Francia es el pago de los
servicios de Videotex por horas de cone-
xién, como si se tratara de un «bono bus».

De hecho, no existen impedimentos
técnicos para efectuar transferencias de
fondos sin salir de casa, esto es, lo que se

Tarjetas con cédigo de barras.

conoce como «home banking». Por segu-
ridad, esto todavia no se hace sino muy
timidamente, aunque ya se han debilitado
algunas tarjetas CP8 para efectuar movi-
mientos entre las cuentas corrientes de un
mismo titular, o previamente autorizadas
bajo la responsabilidad del usuario. Asi-
mismo, las diferentes legislaciones de ca-
da pals constituyen cierto impedimento
para la implantacién generalizada de las
tarjetas chip en el ambito de la banca, si
bien esto no se considera en absoluto un
obstaculo insuperable.

En cuanto a su capacidad como soporte
seguro de informacién, las tarjetas elec-
trénicas ofrecen mayor garantia de segu-
ridad contra manipulaciones que los siste-
mas tradicionales. A principios de 1984, la
firma francesa de software CIRCARD-
France, dio a conocer una técnica de pro-
teccién de software basado en la CP8 que
impide los duplicados ilegales.

Ya estan siendo empleadas experimen-
talmente en algunas universidades france-
sas (Paris VII) para contener los expe-
dientes académicos de 18.000 alumnos, in-
cluyendo sus datos de filiacién, las califi-
caciones obtenidas en los diferentes cur-
sos y las asignaturas elegidas. Cuantos
grados y diplomas obtengan en su vida
de estudiantes quedaradn registrados en
sus respectivas tarjetas.

Esta ultima aplicacién desemboca di-
rectamente en otras posibilidades de la
tarjeta chip como dossier médico portatil,
de modo que determinados enfermos
puedan llevar encima todo su historial con
absoluta comodidad. Todo hace prever
que, con el tiempo, cualquier tipo de car-
tilla o documento individual podria inte- -
grarse en una tarjeta, hasta llegar al car-
net de identidad electrénico.

E.M.
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Atari 130 XE

La memoria

en Casa

Recién llegado al mercado espafiol, el Atari 130 XE es una de las
iltimas producciones de este gigante especializado en videojuegos
y ordenadores domésticos. Se trata de un equipo destinado a
competir en precio y prestaciones entre los <home computer» de
gama alta, avalado por su brillante memoria RAM de 128 Kb y la
compatibilidad con los modelos anteriores del mismo fabricante.

a llegada a Atari de Jack Tramiel
supuso en su dia una verdadera
conmocién en el interior de la
empresa. Tramiel habia comenza-
do a trabajar en Commodore
cuando era una firma mindscula, dedicada
a la venta de maquinas de escribir, y la
abandoné por discrepancias con el Con-
sejo de Administracién que presidia, des-
pués de haber convertido esta marca en
uno de los principales fabricantes mun-
diales de equipos domésticos. Tan sélo
unos minutos después de que Tramiel,
considerado hombre «duro» por sus pro-
pios competidores, hubiera hecho acto de
presencia en su nuevo despacho, los prin-
cipales altos cargos de Atari habian sido
puestos de patitas en la calle.
A dicho acontecimiento sigui6é una dras-
tica reorganizacién de la plantilla en todos

SEEL mn s |

constituye la esencia del Atari 130 XE.
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Una bella y completa placa con todos los componentes soldados (no hay zécalos),

y cada uno de los centros de la compaiiia.
Con ello, ademas de demostrar que no le
gusta andarse por las ramas, Tramiel
atrajo sobre si la atencién de todos los
observadores del sector, que se pregun-
taban cudles iban a ser sus siguientes mo-
vimientos. No se hizo esperar el anuncio
de una nueva gama de equipos cuyas ca-
racteristicas principales fueron dadas a
conocer con cuentagotas a la prensa es-
pecializada.

Sin embargo, enseguida se supo que
iba a ser ampliada la gama de domésticos
del fabricante con un modelo de 128 Kb, y
también que en breve seria anunciado un
nuevo equipo personal basado en el pro-
cesador de 32/16 bits Motorola 68000, pro-
visto de «medio Mega» de Ram, para
competir directamente contra el Apple
Macintosh. Asi, el Atari 520 ST, rebautiza-

do «Jackintosh» por los comentaristas de
la prensa norteamericana y presentado
oficialmente la pasada primavera, ya pue-
de encontrarse en algunas computiendas
londinenses. MICROS publicard el corres-
pondiente andlisis de dicha mAquina en
cuanto nuestra Redaccién tenga la oportu-
nidad de ponerle las manos encima

En clave de 8 bits

Por su parte, la llegada del Atari 130 XE
ha sido precedida por una dréastica reduc-
ciéon de precios del modelo anterior, el
800 XL, para ponerse a tono con equipos
mas 0 menos equivalentes de otras mar-
cas que estan siguiendo la misma estrate-
gia.

De hecho, podria afirmarse que el 130
XE sigue perfectamente la saga de los
modelos 400, 800, 600 XL y 800 XL, con los
que es compatible. Por lo que respecta a
la entrafas del hardware, su unidad cen-
tral-es el mismo procesador 6502C de 8
bits, con una frecuencia de reloj de 1,79
MHz. Asimismo, estdn presentes los pro-
cesadores especializados GTIA, Antic
(para gréficos y control de pantalla, res-
pectivamente) y Pokey (sonido y control
de entradas y salidas) que Atari suele in-
cluir en sus micros.



No hay zoécalos, sino soldaduras, a ex-
cepcién de la conexién del teclado, en
una bonita y completa placa cuyo ntimero
de componentes, no obstante, es muy re-
ducido: de treinta y pico chips «de cuer-
po presente», la mitad corresponde a la
RAM. El alto grado de integracién ha per-
mitido, sin duda, una sustancial economia
en los costes de fabricacién, lo que, a su
vez, facilita un precio competitivo en el
duro mercado del «<home computer».

En la zona de RAM hay nada menos
que 16 «cucarachas» de 64 Kbits. Dado
que el 6502C no puede direccionar direc-
tamente mas de 64 Kb (ningiin procesa-
dor de 8 bits suele hacerlo), un coproce-
sador llamado «Freddy» se encarga de
gestionar los 64 Kb restantes organizados
en pdginas de 16 Kb. La técnica utilizada
se conoce como «bank switching» y con-
siste en desconectar una secciéon de 16
Kb de la memoria princial y seleccionar
otra pagina de memoria en su lugar. Esto
se consigue mediante una instruccién PO-
KE.

El problema es que este segundo blo-
que de memoria Unicamente puede ser
utilizado desde el Basic para almacena-
miento de datos. Dificilmente lo usardn
aquellas empresas de software que no
quieran abandonar el importante parque

de usuarios de los otros modelos de Atari,
aunque al parecer algunas como Silicon
Chip han decidido adaptar su software de
gestion a las capacidades de la nueva ma-
quina. Otra posible solucién serfa incluir
en los programas una rutina tipo «;Que
equipo estd usted utilizando?», o bien ven-
der los discos con una versién del progra-
ma por cada cara.

En el mismo orden de cosas, hay indi-
cios de que Atari estd ampliando su popu-
lar tratamiento de textos, Atariwriter, asi
como la actual versién de la hoja electré6-
nica Visicalc y otros programas, con el fin
de sacar el maximo rendimiento de la me-
moria principal del XE.

Para quienes funcionen con «floppies»,
otra posible utilizacién de los 64 Kb de
RAM extra es la simulacién de una unidad
de disco. Esto se consigue con la nueva
versién del sistema operativo, la 2.5, desti-
nada a reemplazar a la 3.0. El cambio sig-
nifica un retorno al menu «tipo» de la v.
2.0. Al cierre de esta edicién era inminen-
te la llegada a nuestro pais del nuevo sis-
tema operativo.

En definitiva, los 128 Kb RAM del Atari
130 XE lo hacen muy indicado para apli-
caciones domésticas de cierta consisten-
cia o incluso para profesionales indepen-
dientes y pequefios negocios.

Lenguajes en masa

La memoria ROM, por su parte, con-
tiene 24 Kbytes de firmware en los que se
incluyen rutinas de autotest, el sistema
operativo y el intérprete de Basic. Este
ultimo ocupa 8 Kb y no es sino una ver-
sién revisada del Atari Basic, que, cierta-
mente, tiene fama de resultar algo lento
en comparacién con algunas realizaciones
mas recientes del mismo lenguaje.

No obstante, el 130 XE puede trabajar
también con Forth, Pilot, Pascal y una ver-
sién reducida de C. Ademds, dispone de
cartuchos ROM con el Basic XL desarro-
llado por Optimized Systems Software, el
Microsoft Basic, Logo, Ensamblador y Ac-
tion! Este ultimo lenguaje es una especta-
cular mezcla de C y Pascal, altamente es-
tructurado y compilado, casi tan rdpido
como un ensamblador, en el que progra-
mar resulta muy sencillo.

Todo ello supone para los futuros usua-
rios del Atari 130 XE la ventaja indiscuti-
ble de contar desde el primer momento
con una importante cartera de lenguaje,
por no hablar de la ingente biblioteca de
programas disponible, especialmente en
lo que se refiere a juego (muchos de
ellos, por cierto, de gran calidad), desa-
rrollada tanto por casas independientes
como por el propio fabricante.

En cuanto a la pantalla del 130 XE, dis-
pone de las mismas cualidades gréficas
del 800 XL, es decir;, 16 colores de 16
diferentes intensidades, lo que supone un
total de 256 tonos representables en pan-
talla al mismo tiempo. Hay 11 modos gréafi-
cos y cinco modos de texto que se pue-
den alternar y mezclar sin problemas.

La méaxima resolucién es la acostumbra-
da en los micros de Atari, 390 por 192
pixels, que constituyen casi un estandar
en equipos domésticos. El formato em-
pleado para la representacion de textos
es de 24 lineas de 40 caracteres y esto no
deja de ser un inconveniente en caso de
requerir una utilizacién intensiva del word
processor. Como solucién alternativa, al-
gunas empresas independientes comer-
cializan en el mercado anglosajén un dis-
positivo por el que la serie XL puede ob-
tener 80 caracteres por linea. La llegada a
Espaiia de dicho dispositivo, presumible-
mente 1til en el XE, es sélo cuestiéon de
tiempo.

La senal de la pantalla del XE es bas-
tante mas fuerte que la del 800 XL, lo que
se hace notar en imagenes mads nitidas y
contrastadas.

El sonido puede distribuirse a través de
cuatro canales de tres octavas y media, o
bien en dos canales de siete octavas, se-
gun se utilice resolucién de uno o dos by-
tes para almacenar los pardmetros corres-
pondientes.

Disefio mejorado

Uno de los puntos mas destacables del
Atari 130 XE es la remodelacién de la car-
casa, que confiere al equipo un aspecto
externo mucho mds avanzado y actual que
el de la serie XL
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En la parte posterior del 130 XE se concentra la mayor parte de los conectores

SERIAL I/O (PERIPHERAL) PORT

1. Entrada reloj 8. Control motor
2. Salida reloj 9. Proceso

3. Entrada datos 10. + 5/Ready

4. Tierra 11. Entrada audio
5. Salida datos 2. + 12V

6. Tierra 13. Interruptor

7. Comando

ATARI 130 XE, EN RESUMEN

Procesador: 6502C, a 1,79 MHz

RAM: 128 Kb.

ROM: 24 Kb.

Teclado: QWERTY profesional de 62 teclas, cinco de funcién, Total-
mente redefinible,

Pantalla: Once modos de gréficos y cinco de texto, combinables
entre sf. Maximo de 330 por 192 pixels, o 24 lineas de 40
caracteres. Hasta 256 colores representados al mismo
tiempo. .

| Sonido: Cuatre canales independientes con una escala de frecuen-
cia de 0,6 Hz a 800 KHz.

Conectores: Slot para cartuchos, slot de expansion, interface serie, co-

nexiones video, YV y joysticks.

Atari Basic incorporade con 6rdenes especiales para grafi-
cos y senido. Opciones de Logo, Pilot, Pascal, Assembler...
Compatibilidad con la biblioteca de programas de Arati.

Software y lenguajes:

El nuevo disefio es muy compacto (re-
cuerda, cémo no, las maquinas MSX) y en
varios aspectos supone una mejora sobre
los modelos anteriores del fabricante. Uno
de los principales cambios se refiere a las
teclas funcién Start, Reset, Option, Help.,
antes verticalmente alineadas en el lateral
derecho de la consola: ahora tienen diné-
mica forma de rombo y se disponen en
sentido horizontal, en la parte superior
derecha del teclado. Es un detalle que
mejora la estética, unido al de abandonar
la combinacién blanco-marrén-negro en
favor de un agradable conjunto gris palido
para la caja y blanco para las teclas.

La carcasa incorpora en un costado dos
conectores para joysticks y, en la parte
posterior, la toma de corriente con inte-
rruptor, un interface serial que permite la
conexién de los mds variados periféricos
del fabricante (incluidos casete data-re-
corder y unidad de disco), salidas para
TV y monitor de video, un slot de expan-
sién y un slot para cartuchos que no resul-
ta tan accesible como el de la serie XL.

Conclusiones MICROS

® El hecho de que no llegue preparado
para representar 80 columnas de texto
en pantalla es una de las desventajas
del 130 XE frente a equipos netamente
profesionales.

® Pero esto no significa, ni mucho menos,
que sea incapaz de ejecutar programas
mdés serios, aunque generalmente no
tan espectaculares como los miles de
juegos que tiene a su alcance. La abun-
dancia de software disponible es un
punto a su favor.

® Finalmente, el precio oficial de salida,
58.000 pesetas, es innegablemente
competitivo, desde el momento en que
circulan por el mercado espariol equi-
pos ma&s caros, mas feos y con presta-
ciones inferiores a las de esta nueva
creacién de Atari.

E. M.
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La microinformatica en Francia

«Allons micros
tle Ia France»

«Adelante micros franceses» es el slogan que parece animar a la
industria francesa de microinformatica. Sin embargo, que Espaiia
entre en la Comunidad Econémica Europea no es la idinica razén
para estudiar a los vecinos de mas al Norte de los Pirineos. Es una

e oz

medida que cualquier espafiol, con poderes de decisién o no, debe
tomar aunque sélo sea para curarse en salud.

entalidad estrecha, pobreza

de medios financieros, crea-

tividad limitada, incapacidad

para tomar iniciativas en la

exportacion, falta de perspi-
cacia para elaborar estrategias adecua-
das, etc., son algunos de los epitetos que
una revista francesa propinaba reciente-
mente a los responsables industriales, fi-
nancieros y politicos de la microinformati-
ca gala.

Quiz4 desde nuestra perspectiva hispa-
na, acostumbrados a creer que casi todo
lo que hacen en el extranjero es mejor
que lo propio, estas afirmaciones pueden
parecer exageradas. No lo son, pero tam-
poco es menos cierto que Francia esta
mucho més adelantada que Espafia, por lo
menos en materia de informdtica personal
y domeéstica.

Sin embargo, tienen razén los franceses
cuando se siehten como un «mosquito» en
medio de una pelea de elefantes, con su 2
por 100 de una produccién mundial esti-
mada en 2 billones (con b) de pesetas.
Analistas galos opinan que su «fracaso» en
la informatica doméstica y profesional se
debe a una falta casi crénica de iniciativas
de la industria, ademas de un miedo para-
lizante a todo lo que signifique un minimo
riesgo financiero.

Sélo asi puede explicarse que mientras
en Francia el parque de microordenado-
res domésticos en 1983 era de unas
290.000 unidades, en Inglaterra la cifra al-
canzaba claramente los 1,3 millones. Es
decir, una proporcién de 1 a 5, que tam-
bién es aplicable a los ordenadores per-
sonales y profesionales.

Eso si, la nacionalizacién practicada por
el Partido Socialista a su llegada al Poder
con las principales empresas de informa-
tica del pals, produjo en un primer mo-
mento un cierto incremento en sus cifras

- de ventas, sobre todo en 1984. No obstan-
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te, todo parece indicar que se trata de
una mejora poco importante ya que, a pe-
sar de todos los esfuerzos realizados, pro-
porcionalmente el parque de maquinas
instalado en Francia es muy inferior al
que existe en los Estados Unidos o Ingla-
terra. Es a final de afio cuando el negocio
microinformdtico experimenta un incre-
mento sustancial, momento que aprove-
chan los industriales franceses para hacer
acopio de recursos, a la espera de un ano
parco en beneficios.

El grupo Thomson, también nacionaliza-
do, ha experimentado un rdpido creci-
miento, con unas 100.000 maquinas vendi-
das durante 1984 (un tercio del mercado
total de micros) y unas previsiones para
este ano cifradas en otros 300.000 mi-
croordenadores, sobre un parque total es-
timado en el medio millén de sistemas.

Las perspectivas para otros fabricantes
galos son menos alagliefias. Matra, por
ejempio, ha vendido hasta marzo del 84
en torno a las 20.000 unidades de su Alice.
Exelvision, ha instalado unas 15.000 unida-
des en 1984 y espera vender 50.000 en el
85. Otros fabricantes también se han lan-
zado a la batalla de la microinformatica,
pero con un presupuesto mas reducido y
unas instalaciones que rondan los méto-
dos artesanales. Asi, Apollo 7, constructor
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del Squale, ha conseguido una cifra de
ventas en torno al millar de unidades y
sus previsiones para el presente afo de
1985 se acercan a las 20.000 6 30.000 mé&-
quinas. Radiotechnique, que posee el
apoyo de la multinacionalidad Philips, se
conformara este afio con presentar en el
mercado francés su VG 8000, el primer
MSX fabricado en Francia.

Un poco de historia

Al «amable vecino del norte» siempre
le ha gustado atribuirse la nacionalidad
de origen del primer microordenador.
Cuando atin «los dos Steves» no habian
lanzado al mercado su famoso Apple en
los Estados Unidos, un tal Truong Trong
Thi (T'TT para los amigos) present6 en Pa-
ris el primer microordenador del mundo.
Fundé poco después una sociedad llama-
da R2E, que en 1979 seria adquirida por
lo que hoy es Bul], la gran multinacionali-
dad francesa de la informatica.

¢Qué ha ocurrido con el invento de
TTT? Al contrario de la tarjeta del Apple
I, que hoy puede ser admirada en el Mu-
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seo de Boston, nadie sabe el paradero del
prototipo de TTT, aunque se sospecha
que duerme el «sueno de los justos» en
algun polvoriento cajén perdido de cual-
quier edificio de Bull

A mediados de la década de los 70,
Cottin-Bouhot presentaron otro prototipo y
fundaron la firma MBC. Su producto se
vende hoy en cantidades infimas para
aplicaciones especificas como notarias,
dentistas, etc.

Pero no acaba aqui la historia. En 1982,
Cottin presenta un compatible IBM, el AX
20, y funda la sociedad Axel de la que
posteriormente Matra adquiere una im-
portante participacién. Més tarde, esta ul-
tima lanzaria al mercado la misma maqui-
na con otro nombre: Max 20. Aunque, eso
si, aportando algunas modificaciones sus-
tanciales. Poco después, Matra firma un
contrato para la venta de 9.000 unidades a
una socledad canadiense, de las que has-
ta el momento sélo se han distribuido po-
co méas de un millar.

En opinién de numerosos analistas de
mercado franceses, las iniciativas indivi-
duales suelen ser en poco tiempo absor-

&

bidas por las’grandes corporaciones que,
a su vez, han sido nacionalizadas. R2E esta
bajo el control de Bull, Léanord y Exelvi-
sion son satélites de la CGCT, Axel y
MBC de Matra, etc.

El caso de Thomson es especial. Si bien
es cierto que su MO5 estd alcanzando un
éxito notable, los expertos galos mas punti-
llosos le acusan de ser un fruto tardio y, a
la empresa, de no haber sido capaz de
aprovechar la oportunidad de una alianza
europea como la que se le ofrecia con
Philips. En este sentido, ambas compa-
fifas, en el momento de cerrar esta edici-
cién de MICROS, mantenian contactos pa-
ra asociarse en el terreno de los 16 bits,
léase; «compatibilidad IBM», después de
muchos meses de negociaciones en torno
a los 8 bits que también fracasaron. Sin
embargo, todo parece indicar que tampo-
co esta iniciativa va por buen camino.

PCs a la francesa

Esta situacién de crisis es muy parecida
a la que sufre el mercado de los micros
profesionales. Por lo general, las iniciati-

vas individuales suelen caracterizarse por
una timidez que no se ruboriza al caer de
lleno en el «complejo de inferioridad:.
Son los grandes grupos los que han de-
mostrado cierto interés por este sector.
Bull, por ejemplo, ambiciona obtener el 20
por 100 del mercado francés y europeo
de profesionales, sobre todo después de
presentar su compatible IBM, el Micral 30
y, por supuesto, con un ritmo de fabrica-
ciéon estimado en 200.000 maquinas al afio.

SMT-Goupil, nimero uno francés en
ventas hasta hace relativamente pocos
anos, tenia instaladas en abril del 84 un
total superior a las 12.300 maquinas, Léa-
nord declara 4.500 equipos, HBN 200, Sy-
mag 110, Nomerel desea vender 3.000
Opilite en €l 85, Microtechnique espera fa-
bricar 300 Gaulois al mes y ADDX, espe-
cializada en compatibles, calcula respon-
der a una cifra de negocios en torno a los
42 millones de francos (unos 715 millones
de pesetas). Aparte de estos fabricantes,
cuyas cifras hacen sonreir a quienes sa-
ben que otras firmas de procedencia ex-
tranjera venden por centenares de miles
de unidades, el resto del panorama infor-
matico profesional francés es un verdade-
ro desierto.

Es evidente que el mito de un «loco-
artesano» trabajando dia y noche en un
humilde garaje y acumulando una enor-
me suma de dolares, no funciona en Fran-

. cla. Los grandes grupos financieros, rea-

clos a invertir en negocios demasiado in-
novadores, suelen mirar con desconfianza
las iniciativas individuales. Aunque curio-
samente, son aquellos los primeros en
asombrarse de que empresas como Apple
no surjan en territorio galo.

Otra caracteristica interesante de los
grandes grupos es su alto nivel de buro-
cratizacién, tendencia que se ha agravado
considerablemente después de la aplica-
cion de la politica de nacionalizaciones
practicada por el Gobilerno socialista.
Ademds, existe un cierto sentimiento de
nacionalismo mal entendido (por no utili-
zar el término «chauvinista», mucho mas
comun fuera de las fronteras francesas)
que impide sistematicamente el desarro-
llo de iniciativas extranjeras que no sean,
por supuesto, las de grandes multinacio-
nales, léase Apple, IBM, Olivetti, etc.

Las dificultades financieras son igual-
mente una de las grandes taras a la hora
de analizar la industria informética france-
sa. Por ejemplo, Bull ha pasado de ser uno
de los primeros 20 grupos de importancia
mundial, a tener fuertes pérdidas (antes

MICROS N-° 21 / 29



incluso de la llegada del Gobierno socia-
lista, todo hay que decirlo). Asimismo, las
empresas fundadas gracias al llamado
«capital riesgo» son practicamente inexis-
tentes en Francia. Lo mas normal es que
una pequena empresa acumule ciertos
beneficios gracias al lanzamiento de una
buena maquina y que poco tiempo des-
pués sea literalmente «fagocitda» por un
gran grupo.

Otro dato interesante a tener en cuenta
es la fragilidad casi crénica de las empre-
sas galas. Symag puede considerarse co-
mo un buen ejemplo de esto. Fundada en
1980, presenté en el mercado francés un
micro de caracteristicas muy sofisticadas,
el Orchidée. Sin embargo, todas las espe-
ranzas depositadas en esta maquina se
desvanecieron muy pronto a causa de una
errénea planificacién. Efectivamente, los
fabricantes independientes no desarrolla-
ron software y periféricos para este equi-
po. Poco después de publicar su balance
anual, Simag cerraba sus puertas y dele-
gaba la produccién en Control Data Fran-
cia. La previsién de negocios descendié
de 100 millones de francos en 1985 a tan
sélo 35 millones (menos de 1.700 y 600
millones de pesetas respectivamente).

Los departamentos de marketing, pro-
mocién y publicidad han adquirido una
importancia capital, sobre todo si son ca-
paces de extender la oferta mds alla de
los ambitos convencionales y llegar a un
publico cada vez mas numeroso. Las em-
presas norteamericanas han entendido
muy bien este razonamiento y dedican,
desde hace muchos afos, una parte muy
importante de su presupuesto a estos me-
nesteres. Apple Francia es un buen ejem-
plo de esto, con un 40 por 100 del volu-
men de beneficios dedicado a la promo-
cién y distribucién de sus productos.
Thomson, aunque no es de procedencia
americana, ha contratado recientemente a
Jean Gerothwolh, un antiguo director de
una gran agencia de publicidad de los Es-
tados Unidos para que se ocupe de estos
asuntos.

La falta de audacia de los industriales
franceses también se refleja en los parcos
resultados de la exportacién. Quizd un
desconsiderado «chauvinismo» (y esto lo
reconocen incluso los propios franceses)
sea la causa de la ruina de numerosos
proyectos. Thomson, por ejemplo, a pesar
de su enorme red de ventas en Europa,
sélo ha vendido el 9 por 100 de sus micros
fuera de Francia. Si bien es cierto que
espera alcanzar el 25 por 100 al afio préxi-
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Bull Micral 30, un compatible para conquistar el 20 por 100 del mercado europeo.

mo después de poner a punto sus canales
de distribucion. SMT, que no es la mas
perjudicada precisamente, llegé a vender
poco menos del 10 por 100 de su produc-
ciéon fuera de las fronteras galas. Muy
lejos, eso si, del 50 por 100 para 1986 pre-
visto por sus asesores.

En palabras de los méas prestigiosos
analistas del mercado francés, el crecien-
te deterioro de la capacidad de exporta-
cién de la industria microinformatica se
debe, en buena medida, a la politica de
compras de la Administraciéon. En este
sentido, los poderes publicos sélo han
conseguido crear a las empresas privadas
nuevos y mas fuertes vinculos de depen-
dencia. Si bien es cierto que resulta muy
dificil resistir la «tentacién». el 50 por
100 del negocio de SMT, el 65 por 100 de
Symag, el 45 de Léanord y Logabax, etc.,
estdn en manos de una decisién tomada
en un despacho del ministerio competen-
te.

Esta Gltima empresa ilustra muy bien la
politica de compras de la Administracién

publica francesa. Olivett], que controla la
mayoria del capital de Logabax, es consi-
derada como una firma extranjera y, por
tanto, no tiene acceso a los mercados pu-
blicos, contrariamente a Logabax. Esta si-
tuacién se ha agravado aun mas con el
plan «Informatique pour tous» (Informatica
para todos) que otorga a los constructores
franceses el monopolio del abastecimien-
to de equipos a la administracién del Es-
tado, siempre en detrimento de maquinas
mejores que, a la sazén, podrian ser fabri-
cadas en Francia si a la multinacional pro-
ductora se le proporciona una minima es-
peranza de beneficios.

La actitud del Gobierno de Paris ha
provocado la dimisién de Jean-Jacques
Servan-Schreiber del Centro mundial de
Informatica, en protesta por la desnaturali-
zacién de su plan (Informatique pour
tous).

Grandes y pequefios

En otro orden de cosas, expertos de
prestigio piensan que Francia ha dejado
pasar su oportunidad en el mercado de
software para micros domésticos y profe-
sionales. Las grandes sociedades de ser-
vicios suelen prestar poca atencién a este
sector, abandonandolo a multitud de pe-
quefias empresas, aunque las grandes




companias de origen norteamericano se
llevan de momento la parte del ledn.

«El software para micros no nos intere-
sa» declaraba recientemente Philippe
Dreyfus, vicepresidente de Cap Gemini
Sogeti, a una revista francesa especializa-
da. Su grupo, como SG2, Cisl, Sligos o Sté-
Tia, poseen recursos financieros y «Know
How» suficiente para desarrollar software
orientado hacia el mercado de domésti-
cos, al tiempo que no dudan en reconocer
que este sector estd experimentando un
rapido crecimiento: desde 3.000 millones
de francos en Europa en 1982 a 40.000
millones en 1988 (51.000 y 680.000 millones
de pesetas, respectivamente). A pesar de
las buenas palabras, las Sociedades de
Servicios franceses no llegan a realizar
300 millones de francos de beneficios en
este sector, mientras que el mercado total
para Francia el pasado ano fue de 19.000
millones de francos, unos 323 millones de
pesetas.

No existe una estrategia que unifique la
capacidad de desarrollo dispersa entre
las filiales o delegaciones de un grupo
cualquiera. Perfieren producir aplicacio-
nes especificas profesionales de las que
se venderan un nimero muy reducido de
copias, antes que acceder a un mercado
multitudinario como es el del software pa-
ra micros.

El desarrollo de software para domeésti-
cos no necesita de una gran infraestructu-
ra, tan sélo es preciso un grupo reducido
de ingenieros altamente motivados por las
espectativas de jugosos beneficios. Es in-
teresante observar, pues, cémo las Socie-
dades de Servicios francesas no han sido
capaces hasta el momento de introducir
esta forma de produccién, basada en el
llamado «desorden creativo», al igual que
lo hacen empresas como Apple o Micro-
soft.

Pero, no es menos cierto que la venta
de software para micros domésticos im-
plicard un cambio profundo de mentali-
dad en las Sociedades de Servicios. Estas
ofrecen soluciones adaptadas a casos muy
particulares, pero no practican la venta
masiva, para la que no poseen en este
momento los canales de distribucién ade-
cuados, si bien estdn en disposicién de
tenerlos a punto en breve plazo.

Sin embargo, en los ultimos tiempos si
se ha observado un cambio radical en la
industria de software francesa, pero no de
la mano de las Sociedade de Servicios,
sino de las empresas editoriales. Firmas
como Vifi-Internacional, cuya representa-
cién en Espafia estd a cargo del Grupo

GSR y mas concretamente de la Editorial
Anaya y su coleccién Anaya Multimedia,
son un buen exponente de esta metamor-
fosis industrial. Asociadas a los principa-
les editores europeos, japoneses y ameri-
canos, estas empresas cada vez amplian
en mayor medida su campo de operacio-
nes.

Por ejemplo, Hachette ha firmado un
contrato con Matra con el objeto de fun-
dar una sociedad, Ediciel, que se dedica
al desarrollo de juegos para el Alice, ade-
mas de programas de Ensefianza Asistida
por Ordenador (EAO). Por otra parte, Edi-
ciones Hartier ha optado por una via mas
agresiva: ha convencido a profesores y
libreros para que desarrollen software
educativo y lo distribuyan, respectiva-
mente. Obra empresa en la «brecha»,
Bordas, ha disefiado un sistema alternativo
que conjuga el software educativo con la
telematica y ha creado una base de datos
de EAQO accesibles a través del Minitel, el
equivalente al videotex espariol.

Un fendmeno interesante que se estd
produciendo en la mayor parte de las
grandes empresas de software es la sali-
da de sus técnics hacia empresas mds
pequenas, muchas veces fundadas por
ellos mismos. Estas pequefias sociedades
no son demasiado conocidas, sobre todo
fuera de las fronteras francesas, pero ya
han hecho exclamar con jubilo a mas de
un experto que «seran el futuro Silicon
Valley francés». Nombres como: Prolo-
gueland, Answare, Go International, Tex-
tor, Birdy's, D y T Research, Ere Informati-
que, Loriciels, Logimus, Control X, JT Dif-
fusion, Version Soft, Infogrames, etc. estdn
formadas en la mayoria de los casos por
dos o tres personas, su catdlogo de pro-
gramas es muy escaso y poseen una gran
rapidez de respuesta ante las condiciones
cambiantes del mercado.

Una ojeada a su contabilidad revela
que las cifras de exportacién de estas pe-
quenias empresas de software son muy su-
periores a las de las grandes Sociedades
de Servicios. Control X, por ejemplo, ha
exportado unas 40.000 copias de su CX
MacBase para Macinstosh. Ademds, ha
firmado contratos de distribucién con em-
presas de origen italiano, aleman, inglés y
escandinavo y es muy probable que lle-
gue a exportar el 40 por 100 de su pro-
duccién en 1985.

Otro tanto le ha ocurrido a Version Soft,
que ha conseguido vender cerca de
30.000 copias a Apple Francia de su Mou-
seCalc y ha firmado un contrato mas con
la empresa norteamericana International
Solution para la distribucién en los Esta-
dos Unidos de 20.000 copias mas.

Go International, creadora de un pa-
quete de gestién para la industra textil lla-
mado Bingo, ha entrado en contacto con
varios distribuidores europeos, que re-
presentardn su producto en un mercado
de aproximadamente 300 millones de per-
sonas. Asimismo, el editor de software de
gestién Birdy's se ha aliado con la multina-
cional Tandy, que distribuird su catdlogo
por todo el teritorio francés, alemén y de
los paises del Benelux.

Por otra parte, la rdpida evolucién de
este mercado estd forzando a la creacién
de alianzas entre estas pequefias empre-
gas. La razén es muy simple: los desarro-
llos, hasta el mds inocente «masacra-mar-
cianos», son cada vez mas sofisticados y
necesitan de una mayor inversién inicial,
fuera del alcance de estas sociedades in-
dividualmente consideradas.

Al margen de la naturaleza de las em-
presas, grandes o pequefias, publicas o
privadas, lo cierto es que su evolucién in-
teresa sobremanera al piblico espariol. El
andlisis de sus avatares y circunstancias
puede servir, cuando menos, para no caer
en los mismos errores y también, si es
posible, para seguir su ejemplo que, co-
mo pais més desarrollado que Espafia, es
de un valor inestable. @

Bernardo Rubio

LA AGENCIA
DELA
i INI‘ORMAT!CA
Con objeto de promover el desa-

rrollo de la informéatica, desde una
perspecﬁva industrial y comercial,

- H eb]envo prmcapal de esta or-
- ganizacion es facilitar el desarrollo,
distribucién y uso de los avances
08 con abjeto de modermizar
~ las estructuras sociales e industria-
les francesas, La Agencia trabaja
solidariamente con los represen-
tantes pubhcos administraciones
temtcnales y locales, organizacio-
e 'onales. técmcos, fabn—,

 Su misién se completa con la /,
gestlén y orientacién de la investi-
gacién publica y privada, transfi-
riendo los descubrimientos a la in-
dustria; proporcionando la ayuda
necesaria en virtud de las necesi-

dades concretas de los usuarios;
desarrollando, comprobando y dis-
tribuyendo los métodos de los nue-
vos sistemas de proceso de datos;
aumentando €l interés del gran pa-

. blico a partir de los medios de co-

'mumcacxén y de la red de Centros-

X 2000,

Los Centros X 2000 se encargan,
desde una o6ptica local, de propor-
cionar cuanta informacién sobre

~ técnicas informéticas esté disponi-
| ble, al iempo que son un escapara-
 te de las actividades informdticas
desarrolladas por los socios, un
centro de iniciacién y formacién, un
. punto d‘” animacién informatica y
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Toshiba 1500

Compatihilidad

«Vade In

Japan»

Con el lanzamiento de este «16 bits» de sobremesa, Tohsiba
Corporation se suma a la oleada de fabricantes que adoptan el
estandar de ordenador personal impuesto en el mercado. Ello
significa para la multinacional nipona renunciar a algunas
prestaciones de sus modelos anteriores, a cambio de uno de los
mas altos niveles de compatibilidad con el IBM PC logrados hasta

la fecha.

oshiba sigue pisando fuerte en el
mercado microinforméatico espa-
fiol. Entre| los sistemas persona-
les més conocidos de este fabri-
cante se cuentan los modelos
T100 y T300. Més recientemente, Espafio-
la de Microordenadores, importador ofi-
cial de la marca, introdujo con acierto en
nuestro pafs el HX-10, coincidiendo con la
llegada de los primeros equipos pertene-
cientes a la familia MSX. °
Con todo, la evolucién de la industria
microinformdtica no sélo apunta a la es-
tandarizacién de los «<home computer» u
ordenadores domésticos, sino que ya pue-
de considerarse un hecho consumado en
el campo de las maquinas profesionales.
Como se sabe, la aparicién del IBM PC
supuso un hito en la historia de los orde-
nadores. Tal éxito obtuvo, que desde ha-
ce tres afios numerosas casas de software
y fabricantes de dispositivos periféricos y
de ampliacién se han dedicado de forma
intensiva a comercializar los mas diversos
complementos para el archifamoso orde-
nador personal, dando lugar a la creacién
de un floreciente mercado. Al menos, asi
ha ocurrido en los paises del dmbito an-
glosajén, aunque el fenémeno ya hace
tiempo que ha comenzado a dejarse sen-
tir sobre suele espaiiol.
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Sin embargo, la cosa no ha quedado
ahi, pues una vez vislumbrado el impor-
tante futuro que aguardaba al inclito PC,
las principales firmas productoras de
equipos informdticos no tardaron en dise-
flar maquinas funcionalmente compatibles
con el recién creado estdndar. Entre
otros, Sperry, Olivetti, Ericson, ITT, Ca-
non, Televideo, Data General, NCR, Bull o
Nixdorf, disponen de algin equipo com-
patible en mayor o menor grado con el
ordenador personal de IBM.

La industria japonesa, que se caracteri-
za por una asombrosa capacidad para fa-

bricar dentro del segmento de alta tecno--

logfa y a precios muy competitivos, ha de-

=

cidido aprovechar esta oportunidad de
medirse con los grandes grupos occiden-
tales en tan prometedor mercado.

Toshiba, el prestigioso fabricante nipén,
tampoco ha querido ser una excepcién y
también estd presente en la categoria de
los 16 bits. Dos son los modelos cuya
«compatibilidad plena» proclama a los
cuatro vientos: el T1100 y el T1500. La pri-
mera de estas maquinas es un micro por-
tatil de caracteristicas muy especiales
que se merece un andlisis mas detenido,
que MICROS ofrecerd a sus lectores en
breve plazo.

Un «supercompatible»

Por su parte, el T1500 concuerda a la
perfeccién con el concepto actualmente
vigente de ordenador personal de sobre-
mesa. El fabricante afirma que se trata de
un equipo capaz de ejecutar sin modifica-
ciones cualquier programa desarrollado
para IBM PC, siendo mds pequerfio, ligero
y barato que este ultimo. Vaya por delan-
te que la compatibilidad, que constituye
uno de los puntos fuertes de esta maqui-
na, queda mas alld de toda sospecha.

Asi, durante las pruebas realizadas, la
unidad del T1500 cedida por Espafiola de
Microordenadores ejecuté sin problemas
toda una coleccién de software estandar
muy variado y abundante, en la que esta-
ban incluidos algunos juegos y demostra-
ciones destinados al IBM PC y también
diversos programas profesionales de apli-
cacién, como tratamientos de texto (va-
rios) y hojas de célculo electrénico.

Tamentablemente, la limitacién de me-
moria principal (128 Kb) en la versién de
base del equipo hizo imposible ejecutar
algunos paquetes integrados muy de mo-
da que se caracterizan, entre otras cosas,
por requerir una RAM de superior capa-
cidad. Sin embargo, el T1500 corri6 con
gran dignidad el Microsoft Flight Simula-
tor (tanto la versién original como la 2.1),
lo cual es una buena garantia de compati-
bilidad gréfica con el IBM PC.

Para lograr esto, Toshiba ha debido sa-
crificar la superior resolucién de su T300,
que alcanzaba un méximo de 640 por 500
puntos en pantalla. Este micro, dejando a
un lado sus singulares caracteristicas gra-
ficas, contaba con cierto grado de compa-
tibilidad IBM gracias a la complicidad del
sistema operativo MS-DOS. No obstante,
el T1500 dispone opcionalmente de un
adaptador grafico que permite obtener
resoluciones de 720 por 350 puntos, apar-
te de los 640 por 200 pixels reglamenta-
rios en todo compatible IBM.

Esta circunstancia y el coprocesador
8087 hacen del T1500 un equipo apto para
aplicaciones gréficas y de disefio, sobre
todo, si se implementan paquetes como
PC Graph o Autocad.

Hardware «Made in Japan»

Es destacable el hecho de que el hard-
ware del Toshiba T1500, de fabricacién
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japonesa en su practica totalidad, apenas
presente novedades respecto al estandar
comercial de su categoria. Su unidad cen-
tral de proceso no es otra que un bonito
microprocesador | Fujitsu| 8088 |con| reves-
timiento de color blanco, equivalente al
Inten 8088 que calza el IBM PC, con un
reloj trabajando a una frecuencia de 4,7
MHz.

Junto a la CPU, la versién base del
T1500 presenta un zécalo en el que es

posible instalar, sin mas operacién que
una leve presién de los dedos, un copro-
cesador 8087 opcional para potenciar la
capacidad de calculo original del sistema.

La RAM de la versién béasica, 128 Kb,
es ampliable 640 Kb, en médulos de 256
Kb o de 64 Kb. La placa principal incluye
zbcalos para chips de memoria, de modo
que se pueden utilizar para otros cometi-
dos los tres slots de ampliacién que que-
dan libres. Esta inteligente configuracién
ahorra un espacio precioso y ademds, no
deja suponer cierta economia en costes
de fabricacién.

Por otra parte, la placa principal del
sistema contiene ya en la versién base los
elementos precisos para la gestién de
gréficos con la correspondiente conexioén
para monitor en color. Esto no deja de
constituir un buen punto a favor del T'1500,
frente al ordenador personal de IBM y
otros equipos compatibles para los cuales

es preciso adquirir la correspondiente
tarjeta de expansién. La memoria ROM
ocupa 8 Kb con las rutinas de carga y de
entradas/salidas del sistema (ILP y BIOS).

El teclado, QWERTY de 83 teclas, es
del tipo PC. Como variacién muy en boga,
las teclas de fijacién de las mayusculas y
del keypad numérico estdn dotadas de
diodos luminiscentes (LED). Dispone de
dos pies abatibles para lograr un angulo
cémodo de escritura. En su interior se
aloja, como controlador, un chip 8749, de
8 bits con frecuencia de reloj de 6 MHz.
Estad disponible la correspondiente ver-
sién de este teclado con caracteres espa-
fioles.

Por su parte, el monitor de fésforo ver-
de mide 12 pulgadas en diagonal. El fabri-
cante ha dotado de una peana orientable
esta unidad de visualizacion, ademas de
un cierto tratamiento contra los reflejos de
la luz ambiental. Estd provista de contro-
les de brillo y contraste, muy utiles en el
momento de adecuar el equipo a las con-
diciones del puesto de trabajo. El inte-
rmuptor de red, con una sefial luminosa
que no deja lugar a equivocos, se encuen-
tra en lugar cémodamente accesible.

La alimentacién es independiente de la
unidad central y, como consecuencia, el
mueble del monitor resulta tal vez dema-
siado aparatoso en relaciéon con el come-
dido tamano del médulo de la unidad cen-
tral. Hay opciones de monitor en color (13
pulgadas) y también de pantalla de cristal
liquido, si bien el precio de esta ultima
verdaderamente representa un «lujo asia-
tico.

En su conjunto, la calidad de imagen es
bastante aceptable, aunque la matriz de 8
por 8 para los caracteres ha sido ya supe-
rada por muchas maquinas. El formato de
presentacién de textos es de 25 lineas de
40/80 caracteres y la maxima resolucién
gréfica sin dispositivos de expansién, co-
mo ya se ha comentado, alcanza los 640
por 200 puntos.

Es posible representar un méximo de
tres colores simultdneamente de una pale-
ta de 16, que el monitor monocromo visua-
liza como una escala de grises (verdes).
Entre los atributos de video se cuentan el
parpadeo vy la inversiéon de tonalidad.

Las unidades de disquetes son de tipo
«slim», semiligeras, de comportamiento
bastante silencioso y con cierre de segu-

MICROS N 21 / 33



Precio:

Distribuidor:

mercado.

Sistema operativo:

TOSHIBA T1500, ‘EN RESUMEN

Fujitsu 8088 (equivalente Intel 8088), a 4,7 MHz. Opcién co-

Monitor monocmmo de fésforo verde de 12 pulgadas. 640
por 200 puntos, 25 lineas de 80 caracteres. Peana orlentable.
Opciones pantalla cristal liquido y color, con igual resolu-
cién. Tarjeta para graficos incluida en versién base.

Tipo IBM PC, de 88 teclas, con LEDs en Caps Lock y Num

Procesador:

procesador aritmético 8087,
RAM: 128 Kb, amphables a 640 Kb.
ROM: 8 Kb,
Pantalla:
Teclado:

Lock, en versién Castellana,
Almacenamiento:

Dos unidades de disquete de 5,25 pulgadas (2 por 360 Kb)
o bien un disquete de 360 Kb y disco duro de 10 Mb.
MS-DOS 2.11. -

Version base (CPU con 128 Kb RAM, dos unidades de dis-
quete y monitor monocromo), 488.000 ptas. Con un sélo dis-
quete y disco duro de 10 Mb, 745.000 ptas, Monitor color,
125.000 ptas, Pantalla de cnstal licquido, 202000 ptas. Copro-
cesador aritmético, 5’2’ 000 ptas Ampliacién RAM 256 Kb,
76.000 ptas,

Espaniola de Mtcroordenadores 8. A, Caballero, 79. Tel:
321 01 12. 08014 Barcelona.

N. de la R.: Los precios son orfentativos ¥ pueden sufrir variacion segtin las circunstancias del

ridad. El formato y capacidad de los flop-
pies se corresponden con el estdndar de
la categoria para conservar la compatibili-
dad total La configuracién alta estd pro-
vista de una sola unidad de disquetes méas
una unidad de disco duro de tecnologia
Winchester, con capacidad para almace-

En cuanto a los conectores, se disponen
en la parte posterior del médulo principal
los correspondientes a la alimentacién,
conexién de teclado, video compuesto y
monitor RGB, ademds de una salida de
tipo Centronics para impresora. No hay
tecla de reset.

nar hasta 10 Mb de informacién.

Buenas posibilidades

El sistema operativo utilizado es el MS-
DOS versién 2.11, lo que junto a la compa-
tibilidad con el IBM PC pone a disposi-
cién del T1500 una de las bibliotecas de
aplicaciones mds completas del mercado.

En cualquier caso, el T1500 cuenta con
buenas posibilidades de expansién y
prestaciones mas que dignas, lo que pue-
de llegar a situarlo en primera linea entre
los equipos de su categoria.

Por otro lado, la inclusién de capacida-
des gréficas en la versién base del T1500
y la promesa publica de mantener los
precios un 15 por 100 méas baratos que los
de IBM en cualquier circunstancia, podria
atraer el usuario indeciso que no sabe en
qué equipo de 16 bits efectuar su inver-
sién.

E.M.
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Impresionante en precio y prestaciones. Con todo lo
gue puede y debe exigirse a una impresora de la mas
avanzada tecnologia: alta velocidad (140 caracteres por
segundo), amplio juego de caracteres, alimentacion
con cualquier tipo de papel (continuo, hojas sueltas,
en rollo), excelente calidad de impresion (matriz de
9 x 9), interface centronics (100% compatible con el
IBM PC) y, opcionalmente, Serie RS-232 C, ...

Compacta y robusta hasta en el menor detalle de di-
sefio y a un precio que hasta hoy parecia imposible.
Impresionante ASTRON 1400.

ESPECIFICACIONES

Sistema: Matriz de puntos (9 x 9) con agujas
: reemplazables.

Velocidad: 140 c.p.s.

Fuentes: 96 caracteres ASCIl y 32 semi-

gréficos.

Columnas:

Alimentacion:

Papel:

Interface:

Buffer:

FRRFEEA

80 (caracteres normales), 132
(comprimidos), 40 (ensanchados),
66 (ensanchados-comprimidos).

Friccion y traccion.

Hojas sueltas de 102 a 254 mm. de
anchura.

Papel continuo de 242 mm.. (op-
cionalmente de 102 a 254 mm.).
Papel en rollo de 102 a 254 mm.

Paralelo CENTRONICS. Opcional-

mente, Serie RS-232C.

2 kbytes de memoria.

PV.P
66.000




Videojuegos, una industria que prospera

Mas dificil

todavia

Desde que se produjo el «<boom» del ordenador personal a
principios de los ochenta, los juegos han sido una de las
principales aplicaciones sobre equipos domésticos. Al margen de
que su utilidad sea discutible, estos programas ofrecen cada dia
mayor calidad y continian fascinando a un piblico adicto sobre el
que se sostiene un mercado de dimensiones en absoluto

desdeiiables.

ulenes opinen que los videojuegos

son una forma de perder el tiem-

po con ordenadores personales,

tal vez deberian hacer un examen

de conciencia y reconocer que,
en ocasiones, todos pecamos de exceso
de seriedad. Al menos, tendemos a consi-
derar nuestro propio trabajo como lo mas
serio del mundo, unicamente leemos re-
vistas serias y hasta se nos olvida reirnos
de un buen chiste. Nos esforzamos por
transmitir una imagen de seriedad alla
donde nos encontremos.

Pero en casa.. En casa, es otro cantar.
Ya no resulta tan extrana la imagen del
profesional que vuelve del centro de tra-
bajo, abre una cerveza, cambia su atuen-
do de oficinista por otro mas cémodo y
enciende el ordenador. En este caso,
nuestro profesional no se va a enfrentar
con las casillas de una hoja electrénica, ni
va a quemarse las pestanas en el analisis
de un complicado grafico de gestiéon. Por

Night Mission Pinball, de Sublogic, es un
simulador de maquina recreativa tipo
«flipper», que ha sido adaptado a los
microordenadores de Apple, IBM o
Commodore.
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el contrario, inicia una masacre de invaso-
res extraterrestres (mientras todavia re-
cuerda a su jefe) para «ir haciendo boca».
Contintia la cosa con una partida del po-
pular «comecocos» en cualquiera de sus
variantes, para no perder la forma. Final-
mente, nuestro usuario tipo podria decidir
concentrarse en cualquiera de los juegos
de estrategia tan de moda, sin olvidar el
ajedrez contra un adversario electrénico,
o algun sofisticado simulador de vuelo en
tres dimensiones.

Hardware para el software

Quizd existan personas masoquistas, in-
formaticamente hablando, que a la hora
de seleccionar su ordenador personal
busquen uno que no valga para jugar. Es
posible que encuentren algun equipo de-

.masiado lento para determinados juegos,

0 que carezca de graficos en alta resolu-
cion, de posibilidades sonoras u opciones
de monitor en color. Alla ellos con su se-
riedad, pero quedan advertidos desde es-
te mismo momento que un equipo pPoco
apto para jugar puede resultar igualmente
limitado para otros menesteres.

Los juegos por ordenador son practica-
mente tan antiguos como los primeros
grandes sistemas. Entre ellos, cabe citar
Adventure y Colosal Caves, originalmente
programados por William Crowther y Do-
nald Woods. Eran éstos sendos juegos de
aventuras en los que, como corresponde a
aquellos desarrollos de la primera gene-
racién de software, la accién se basaba
en paginas de texto semejantes a las que
proporcionaban la mayoria de los termi-
nales de datos y de teletipo entonces
existentes.

Sin embargo, el «boom» comercial de
los videojuegos se basa, precisamente, en
las capacidades graficas, de color y soni-
do de los actuales ordenadores persona-
les. Ello redunda en la aparicién de nue-
vas generaciones de videojuegos con
efectos que hubieran resultado impensa-
bles hace tan sélo algunos afios.

Asi, la mayor velocidad de proceso de
los nuevos micros permite el desarrollo
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de sofisticados juegos de simulacién que
requieren gran rapidez tanto en los cdlcu-
los matematicos como en la ejecucién de
los gréficos correspondientes. Un ejemplo
de esto lo encontramos en la ingente can-
tidad de simuladores de vuelo disponibles
para la mayoria de los equipos en venta,
Entre ellos, por citar algunos famosos, el
Microsoft Flight Simulator (IBM PC), el Su-
blogic FS-II (Atarl) y muchos otros:desti-

nados a las maquinas mas asequibles y
conocidas del mercado como Dragdn,
Spectrum o Amstrad.

Pero no queda ahi la cosa, puesto que
también encontramos simuladores de
submarinos, carros blindados, automoviles
de carreras, y hasta perfectas reproduc-
ciones de un bombardero de la segunda
guerra mundial, como es el caso del juego
recién lanzado en el mercado anglosajén

con el titulo Dam Busters por la firma U. S.
Gold.

En dicho programa, el usuario de un
Atari, Spectrum, Commodore 64, BBC o
Amstrad, controla los mandos de un avién
Lancaster B MK VIII perteneciente al 617
escuadrén de la RAF. Dicha unidad des-
pegd del aeropuerto de Scampton el 16
de mayo de 1943 para cumplir una mision,
en el corazén de la Alemania industrial,
que habria de pasar a los anales de la
aviacién en todas las épocas. Si la expedi-
cion lograba alcanzar los grandes diques
de Moehne, Eder y Sorpe, millones y mi-
llones de toneladas de agua inundarian la
cuenca del Ruhr, con lo que suministros y
comunicaciones quedarian bloqueados en
una extensa zona, afectando fabricas de
acero y centrales de energia eléctrica.
Asimismo, quedaria paralizado el canal
de Mittelland.

Dam Busters revive esta proeza bélica
en la que es preciso pilotar a baja altura
el Lancaster, utilizando estupendos mapas
de navegaciéon y evitando las defensas
enemigas. El jugador asume también los
papeles del artillero de proa y del ame-
trallador de cola, asi como de bombarde-
10 y de ingeniero de vuelo (el programa
dispone de pantallas especificas para ca-
da uno de estos puestos). Los graficos son
soberbios y los mandos y controles del
avion estan perfectamente representados
mediante los indicadores reglamentarios.
La documentacién del programa, clara y
exhaustiva, incluye verdadero material
confidencial del comandante del escua-
drén, Guy Gibson.

Probablemente, uno de los mas origina-
les simuladores que circulan por el uni-
verso microinformatico es Skram, de Ata-
11, a medias entre lo que se conoce como
juego de simulacién y el concepto de soft-
ware educativo. Este programa, emulador
de una central nuclear, a la vez constituye
un entretenido pasatiempo y ayuda a
comprender cémo funciona una planta nu-
clear semejante a la de Harrisbourg.

Otros notables simuladores son los pro-
gramas que imitan las maquinas tragape-
rras «de las de antes», con una bola
cayendo y rebotando por diferentes pasi-
llos, impulsada por «flippers» y «bum-
pers» de potencia graduable a través de
los correspondientes mentis de pantalla.
Asimismo, es posible regular via software
otros ftems como la velocidad de caida de
la bola, el supuesto angulo de inclinacién
de la maquina, o incluso la sensibilidad a
la «falta» (que en este caso se produce si
se rozan teclas equivocadas). Por regla
general, cada uno de los micros mas po-
pulares del mercado dispone de algun
programa que emule el comportamiento
de una «flipper ball machine».

Jugar en profundidad

Sin embargo, la mas espectacular con-
quista de los videojuegos de la nueva ola
son las pantallas gréficas con fondo en
perspectiva tridimensional (3-D). Ello se
constata tan sélo con echar un vistazo a las
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Raid Over Moscow (U. S. Gold) toma el clasico argumento de los juegos de estrategia
y lo convierte en una mision suicida sobre la capital soviética, adobado con gréficos
de gran calidad. c

SCRAM (Atari) es un simulador de central nuclear, a medias entre programa
educativo y juego de accion.
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méquinas tragaperras mas novedosas en
los salones recreativos. De aquel formida-
ble Pole Position que causé asombro a
propios y extrafios (hoy se vende en car-
tucho para micros de Atari) se ha realiza-
do una segunda versién mejorada, muy fa-
cil de encontrar en los bares y cafeterias
esparioles. Pole Position II incluye circui-
tos variados y efectos sonoros y graficos
(atin mas sofisticados que los de la versién
primitiva) que hacen al publico quedarse
extasiado ante lo real del videojuego,
mientras aguarda el turno de tomar el vo-
lante.

Existe una tercera realizacién de este
Gran Premio de Férmula 1, todavia poco
conocida en nuestro pais, que tan sélo se
atreven a probar «pilotos» muy expertos.
En ella, el conductor tiene mejor «visibili-
dad» que en Pole Position I, dado que la
nueva tragaperras utiliza en su configura-
cién original nada menos que tres monito-
res (uno en el centro con la imagen prin-
cipal y otros dos laterales complementan-
do ésta de manera perfectamente sincro-
nizada). Adelantaremos también que el
coche del jugador puede llegar a efectuar
el clasico /trompo sobre la pista si hace un
giro demasiado brusco. Por lo demds, es
posible seleccionar circuitos con mayor o
menor nimero de complicaciones, como
los ya conocidos y temibles charcos que
provocan el siempre peligroso «aquaplan-
ning», o los tineles, o las bifurcaciones
con las que aumenta o disminuye el nd-
mero de carriles de la pista.

Entre otros nuevos juegos con impresio-
nantes pantallas gréficas cabe citar Crys-
tal Castles (Castillos de Cristal) o Marble
Madness (La Locura de la Canica). En es-
ta tltima creacion, el jugador debe con-
trolar la caida de una bola de cristal por
un infernal mundo de rampas, sortear pe-
ligros variadisimos (curvas, saltos, embu-
dos, obstaculos méviles, bolas «asesinas»,
charcos de 4cido...) y evitar el constante
riesgo de caida al abismo, hasta llegar a
la meta propuesta por la maquina.

Por su parte, los temas espaciales en
sus infinitas variantes siguen siendo una
constante de los videojuegos, tanto en el
ambito del ordenador doméstico como en
el de las tragaperras de los salones re-
creativos. Merece la pena destacar la
adaptacion de Star Wars (La Guerra de
las Galaxias) como «arcade game», fruto
de la colaboracién entre el equipo de
George Lucas y los programadores de vi-
deojuegos de Atari.

La perfeccién de los gréficos tridimen-
sionales no esta limitada en absoluto por
la velocidad a la que dicho juego se desa-
rrolla. En primer lugar, hay que combatir
las naves enemigas que impiden a Luke
Skywalker acercarse a la Estrella de la
Muerte (la voz del Jedi surge de la nada:
«que la fuerza te acompafie»). Los laseres
de «Rojo Cinco», el avién de combate de
Luke, deben apuntarse preferentemente
contra las bolas de fuego que disparan los
cazas imperiales, ya que ser alcanzado
equivale a perder uno de los seis escudos
energéticos disponibles. Cuando conse-
guimos hacer punteria sobre algun caza,




éste salta en pedazos (excepto la indes-
tructible nave de Darth Vader, que al ser
tocada por nuestro rayo se perderd en el
espacio, girando descontrolada sobre si
misma).

Durante la segunda parte del juego hay
que guiar la nave (se supone que ayudado
por el robot RS-D2, cuyos murmullos se
dejan ofr a ratos) entre un bosque de to-
rres defensivas que no cesan de disparar.
La fase tercera, todavia mas espectacular,
corresponde a la escena en que Luke se
zambulle a gran velocidad en la trinchera

de la Estrella de la Muerte. Hay que dis-,

parar sobre las bolas de fuego vy las fortifi-
caclones dispuestas a lo largo del fulgu-
rante recorrido. La cosa se complica con
obstdculos progresivamente mas dificiles,
hasta llegar al tinico punto realmente dé-
bil del enemigo, al final del angosto pasi-
llo («Usa la fuerza, Luke»). Al alcanzar es-
te blanco definitivo se produce una explo-
sién termonuclear y la banda sonora del
film indica al jugador que ha triunfado en
toda regla.

Star Wars puede contarse sin lugar a
dudas entre los juegos de accién mejor
logrados hasta la fecha, adobado con pa-
sajes sonoros de la pelicula (musica, reta-
zos de conversacién, explosiones...) gra-
cias a un chip especializado. Para los gra-
ficos en 3-D se utilizan otros dos procesa-
dores con alta frecuencia de reloj, uno en-
cargado de la gestién de pantalla y otro
de los célculos matematicos.

Amantes de la aventura

Aunque los abundantisimos juegos de
tiro al blanco, al fantasma, al marciano (o
a lo que se tercie) contintdan viendo la luz,
si hubiera que definir la dltima genera-
cién de videojuegos habria que empezar
por el «<boom» de los juegos de aventuras.

. Se trata de una categoria que por regla
general no puede ser adscrito al de los
«arcade games». A diferencia de estos, la
accién puede ralentizarse o detenerse pa-
ra dar tiempo al usuario a pensar lo que
estd haciendo. Asimismo, se plantean si-
tuaciones que no suelen ser faciles de so-
lucionar al primer intento, sino méas bien a
base de reflexién, constancia y habilidad
bien dosificadas.

Este apasionante tipo de juegos hace
furor en el mercado anglosajén y tiene su
raiz, como ya se ha mencionado, en los
primeros grandes sistemas que propor-
cionaban la informacién en pantallas de
texto. Posteriormente, dichos juegos han
ido perfecciondandose de forma paralela a
las capacidades del hardware sobre el
que podian ser practicadas.

De todas maneras, :la mayoria de las ca-
setes con juegos de aventuras de la pri-
mera generacién se presentan con una
caratula sensacionalmente editada, cuya
ilustracién principal suele contribuir a que
el usuario se engafie con la idea de que,
segundos después de cargar el programa
de turno en su maquing, se sentird trans-
portado al Pais de las Maravillas o al mun-
do magico de madam Mim.

La realidad, en muchos casos, es muy
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ORDENADOR PERSONAL ERICSSON:

UN SOCIO

FDA INTERNACIONAL

Al decidirse por un Ordenador Personal
de Ericsson, habra encontrado el mejor socio
para su negocio, del que nunca podra prescindir
porque le aportara las mayores ventajas cuando
se trata de mecanizar la gestion de su empresa.

La eficacia del Ordenador Personal de
Ericsson se manifiesta tambien en el reducido
espacio util que ocupa: unicamente la pantalla
y el teclado estén presentes sobre la mesa
de trabajo. Todos los otros elementos auxiliares
del equipo (descripcion) pueden escamotearse
para no interferir en la actividad del usuario.

Este es un exponente mas del nivel
ergonémico que Ericsson alcanza en el disefio
de todos sus productos.

La pantalla del monitor, de color marron,
tiene 12 pulgadas y da una imagen de color
ambar, con una resolucion de 640 x 400.

El teclado consta de tres blogues
diferenciados para los simbolos basicos
(tipo maquina de escribir), numéricos y de
funciones.

IMPRESCINDIBLE

Un interface serie y un interface paralelo
estdn incluidos aun en la configuracion
mas sencilla del equipo.

El Ordenador Personal de Ericsson es
enteramente compatible con el PC/XT de IBM
y,admite la aplicacion de todos los programas
y paquetes nacionales e internacionales mas
acreditados.

La profesionalidad en el servicio, el soporte
y formacion de sus clientes es preocupacion
constante de Ericsson, que pone a disposicion
de los usuarios de su Ordenador Personal
un Servicio de Mantenimiento a domicilio
y un Centro de Diagnostico Telefonico para
resolver inmediatamente cualquier problema
que pudiera surgir.

Antes de asociarse con un ordenador
personal asegrese de su capacidad para
ayudarle a realizar el crecimiento armonioso
de su empresa.

Sin que para ello tenga que ocupar todo
el espacio de su mesa de trabajo.

OFICINAS CENTRALES: Paseo de la Habana, 138. 28036 Madrid. Telf.: (91) 457 11 11.
DELEGACIONES COMERCIALES: ¢/ Balmes, 89-91. 08008 Barcelona. Telf.: (93) 323 49 65.
y ¢/ Adolfo Rodriguez Jurado, 16-5° 41001 Sevilla. Telf.: (954) 21 34 03.

Red de Distribucion cubriendo toda Espana.

GAR. |

Caracteristicas Técnicas:
CPU: INTEL 8088. MEMORIA: RAM desde 128 KB
a 640 KB. FLOPPYS: 1 6 2 de 360 KB. DISCO DURO:
1 de 10 MB. MONITOR: 12 pulgadas, marron @mbar,
resolucion 640 x 400. TECLADO: Tres blogues, basico
(tipo maquina escribir), numérico y de funciones.
La configuracion basica incluye un interface serie
y un interface paralelo.

Compatible IBM PC/XT.

ERICSSON 2
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Si desea mads informacion,
l envie este cupon a ERICSSON, S.A.,
l Paseo de la Habana, 138.- 28036 MADRID.
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diferente y la vistosa pantalla que sirve de
portada al programa (generalmente escri-
to en Basic) no tiene nada que ver con el
resto del juego, cuyo rasgo méas destaca-
do suele ser la gran cantidad de informa-
cién almacenada en forma de texto para
quien sepa acceder a la misma y aprove-
charla.

Estos programas constituyen un buen
aprendizaje para novatos que deseen ini-
ciarse en el fabuloso mundo de las aven-
turas. En ellos, el jugador suele disponer
de un vocabulario limitado pero muy efi-
caz que el ordenador comprende, Asi, se
pueden formar frases sencillas de dos o
tres palabras como «mira ventana», «abre
puerta», «coge tijeras» o «lee mensaje».
Generalmente basta pulsar una sola tecla
para desplazarse en cualquier direccién y
existen otros comandos como el clasico
«inventario» para recordar los objetos que
el protagonista lleva consigo, o «ayuda»
por si la maquina accede a suministrar al-
guna pista extra en caso de apuro.

Atn asi, hay en el mercado suficientes
cintas con calidad como para satisfacer al
consumidor mas exigente. Algunos desa-
rrollos pueden calificarse de verdadera-
mente excepcionales, con independencia
del equipo para el que hayan sido conce-
bidos. Un argumento muy frecuente en los
videojuegos de aventuras consiste en co-
leccionar diferentes objetos que contri-
buyen a la solucién final del enigma. Para
ello hay que arrostrar toda suerte de peli-
gros con dificultad in crescendo. El factor
tiempo puede o no estar presente, pero
en cualquier caso la culminacion de la
aventura con é€xito requerird muchas ho-
ras de paciente estudio y un nimero sus-
tantivo de intentonas por parte del usua-
rio.

Dentro de este género existen asimis-
mo innumerables variantes, cada una de
ellas con su especial atractivo, sea cual
fuere la ambientacién de las mismas. Asi,
encontramos siniestros castillos con vam-
piros, fantasmas y otros atractivos turisti-
cos, laberinticas catacumbas a la espera
de que los exploradores ingenuos calgan
en alguna de sus innumerables trampas,
misterios policlacos con suspense en la
maés auténtica linea de Sherlock Holmes...,
etec.

Espada y brujeria

Entre los argumentos mas frecuentes se
encuentran las «fdbulas de espada y
brujeria», ubicadas en paises imaginarios
y épocas remotas. Un ejemplo clasico de
este tipo de programas lo tenemos en el
«Hobbit» (extraido de la novela de Tol-
kien) para Spectrum, o «Sorcery» para
Amstrad. Uno y otro programa constituyen
asimismo un paso adelante respecto a las
aventuras con pantallas de texto «puro y
duro», al incluir ilustraciones, estaticas o
en movimiento, Su éxito redunda en una
rapida adaptacién de dichos juegos para
otras méaquinas del mercado. Se dice, pa-
ra dar idea de la calidad de gréfica de
uno y otro liquido, que sus programadores
pusieron «carifioc en cada pixel».

L

El suerio secreto de algunos ejecutivos es
convertirse en todo un «vengador
coésmico» durante el fin de semana.

Tan ingeniosas aventuras pueden com-
binar la reflexiéon serena con situaciones
en que la accién habilidosa y los reflejos
son la clave del triunfo. Si a todo ello se
afladen graficos de pantalla con calidad
por encima de lo convencional, a nadie
deberé extranar la popularidad alcanzada
por titulos como Atic Atac, de la casa Ulti-
mate Play the Game, entre los usuarios de
Spectrum.

Los héroes del cine se perpetian también
en el software de juegos para
ordenadores domésticos, y este es el caso
de Indiana Jones en el Templo Perdido.

En dicho juego, la funcién comienza en
un vestibulo con cuatro puertas, una de
ellas cerrada a cal y canto. Hay que reco-
rrer la casa y regresar con la llave dorada
que abre la puerta principal. Para ello, se
pasa de una habitacién a otra por un labe-
rinto que no parece tener fin, Las puertas
normales son blancas y se abren y cierran
de forma aleatoria. Pero hay otras puertas
que unicamente se abren con llaves de su
color que a su vez resultan imprescindi-
bles para conseguir paso franco por toda
la mansién, Algunas puertas se cierran in-
mediatamente después de cruzarlas y en-
tonces se produce un ataque de fantas-
mas, demonios y otras bellezas. Entonces
comienza una sesiéon de tiro al blanco pa-
ra sobrevivir.

Atic Atac fue toda una revelacién, por-
que con él quedd demostrado de lo que
es capaz un_ ordenador de bajo coste co-
mo el Spectrum en matera de juegos. Si-
guiendo la saga de Atic Atac, han aterri-
zado en el mercado otros titulos como Sa-
bre Wulf (laberinto de 256 habitaciones
en una matriz de 16 por 16) o Knight Lore
que, con sus 128 pantallas y una anima-
cién extraordinaria, es lo mejorcito que se
ha visto hasta la fecha sobre Spectrum en
materia de gréficos tridimensionales.

El protagonista de Knight Lore sufre
por las noches la dolencia del hombre lo-
bo (precisamente ha sido mordido por
Wulf en Sabre Wulf) y debe encontrar un
remedio en el plazo de cuarenta dias,
cuyo transcurso estd representado en
pantalla por un pequefio sol que se va
desplazando. Pero también debe conse-
guir ciertos objetos que puntian y evitar
las trampas que le aguardan practicamente
en cada habitacién. En cualquier caso,
Knight Lore, originalmente desarrollado
para el archifamoso Spectrum de Sinclair,
ha sido adaptado a otras maquinas como
BBC, Amstrad o Commodore.

El no va mas entre las aventuras de es-
pada y brujeria es Dragon's Lair, primer
«arcade game» basado en la todavia inci-
piente tecnologia del videodisco interacti-
vo. Las imagenes de este juego no se dis-
tinguen en la practica de una pelicula de-
dibujos animados en la que el usuario to-
ma parte controlando los movimientos del
caballero Dirk con una palanca tipo joys-
tick y un botén de «fuego» que esta vez,
en lugar de un rayo laser, sirve para ma-
nejar una bonita espada medieval cuando
sea menester.

Aunque ya a primera vista la utilizacién
del disco 6ptico supone un paso revolu-
clonario en la industria del videojuego
(amén de otros campos), €S PoCO menos
que obligatorio ver el funcionamiento de
Dragon's Lair para hacerse una idea de
las posibilidades que admite esta tecnolo-
gia. Sin duda saldran a la calle otros jue-
gos basados en la rapidez y capacidad de
almacenamiento del disco éptico, v con el
tiempo llegaremos a ver éstos sobre nues-
tro ordenador doméstico. Pero para en-
tonces, el ingente potencial innovador de
este mercado ya nos habrd asombrado
con algin nuevo «mas dificil todavia».
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AMSTRAD CPC-464 CON MONITOR Y MAGNETOFONO INCORPORADO

AMSTRAD: ELX“ORDE

personal. Mas de un millon de personas

compraran equipos informdticos en los
proximos afios: esfudiantes, empresarios,
educadores, profesionales, comerciantes, los
utilizard como herramienta imprescindible en sus
actividades. Usuarios cada vez mejor informados,
mas selecfivos y exigentes para los que
AMSTRAD, gigante brifanico de la industria
elecfronica ha fabricado el ordenador idoneo.

Estomos viviendo 1a era del ordenador

i en la primavera de 1984 AMSTRAD

conmociond al mundo informdtico con un

modelo CPC 464, la aparicion ahora de
CPC 664 —en el que el magnetdfono ha sido
susfituido por una unidad de disco de 3"
(180 K) incorporada- vuelve a despertar el

entusiasmo de especialistas y plblico. El éxito
arrollador de ambos modelos encuentra su

explicacion en la filosofia de disefio de AMSTRAD.

Una filosofia que ofrece:

Un sistema completo que incluye la unidad
central, el monitor y el magentofono o la unidad
de disco. Un equipo compacto, listo para
funcionar sin cableados engorrosos ni necesidad
de adquirir mas periféricos. Sélo requiere
desembalarlo y enchufar un cable -un sdlo
cable- a la red. Con un paquete de programas
de obsequio y, ademas, el Sistema Operativo
CP/M y el lenguaje LOGO incluidos en el
suministro del CPC 664.

Unas prestaciones del mas alto nivel, con 64 K
de memoria RAM, 32 K de memoria ROM, con
resolucion de 640 x 200 puntos, 27 colores,

20, 40, u 80 columnas de texto en pantalla,

8 “ventanas” de frabajo, feclado profesional con
32 teclas programables, sonido estéreo con

3 canales y 8 octavas por canal. Y un BASIC
super-ampliodo y dofado incluso de comando de
control del microprocesador (Every, Affer...).

Una tecnologia confrastada y fiable basada en
el popular micropocesador Z80A y en una
electronica depurada y con un riguroso control
de calidad.

Una extensa biblioteca de programas que se
incrementa liferalmente dia a dia y que ya
dispone de cenfenares de fitulos para todos los
gustos y necesidades: gestion profesional
(Contabilidad, Control de Stocks, Bases de Datos,
Hojas de Calculo, Procesadores de Texto,...),
educacion, lenguajes, y ayuda a la programacion




_NUEVO AMSTRAD CPC-664 CON MONITOR Y UNIDAD DE DISCOS INCORPORADA

IENNADOR PERSONAL

(Ensamblador, Desensamblador, Pascal, Forth, Unos precios increibles que no admiten ~ Con Monifor de fosforo verde (12)..109.500 pts.
Logo, Disefador de Graficos, Disefador de comparacion con los de cualquier ofro ordenador - Con Monitor color (14”)

Sprifes...), de toma de decisiones (Proyect personal de sus caracteristicas. — \

Planner, Decision Maker,...), juegos de habilidad  * Ordenador CPG 464, con magnefdfono incorpo 1 ] |

(La Pulga, Manic Miner, Decathlon, Android,...), rado. Manual del Usuario y obsequio del Libro 3 n)

juegos de infeligencia (Ajedrez, Backgamon,...), “Guia de Referencia del programador” y de

juegos de estrategia (Batalla de Midway, 8 Programas:

Il Guerra Mundial, ...), juegos de aventuras = : - 2z

(Hobbit, Sherlock Homes,.g.), juegos de aan Momj L fosforo“verde (12...64.900 pts.

simulacién (simulador de Vuelo, Tenis, Billar, = Gon Moniter eoler(14°) 93.900 pts. e, gl Mediterineo, 9 | Delegacion Cataluic

Mundial -de Fufbo[,___), * Ordenador CPC 664, con Unidad de Disco Tels. 433 45 48 - 433 48 76 || Tarragona, 100 - Tel. 325 10 58

incorporada, Manual del Usuario, incluyendo e PERLEIEr S
m’sf'rzsgegggxﬁﬁnﬁoﬁ?z'gOeicﬁﬂgﬁ,iﬁ]ﬁre Sistemq Operativo CP/M, Lenguaje Logo y NOTA: Es muy im’portonre verificar la garantia del
a los equipos adquiridos a fravés de su Red obsequio de cinco programas (Base de aparato ya que solo AMSTRAD ESPANA puede
Oficial de Distribuidores y acompariados,_de la Datos, Proceso de Textos, Disefiador de garanfizarle la ordenada reparacion y sobre fodo
Tarjeta de Garanfia de AMSTRAD ESPANA. Graficos, Random Files, Puzzle y Animal, materiales de repuesto oficiales (Monitor, ordenador,
Vegetal, Mineral. cassefte 0 unidad de discos).
Es una marca registrada del Grupo Indescomp




Novedades de esta temporada

Libros de otoiio

Con septiembre ha llegado para muchos la hora de reincorporarse
al trabajo. Una mejor preparacion para lo que pueda venir o,
simplemente, acercarse desde otra perspectiva al ordenador, es la
mejor excusa para sumergirse en la lectura de un buen libro.
Aunque encontrar buenos textos de informatica es algo bastante
dificil, sobre todo por la abundancia de publicaciones.

a seleccién de libros que a conti-
nuacioén se resefan, por supuesto
de forma necesariamente breve,
es un intento de reflejar las nove-
dades aparecidas en lo que va de

ano. Todos introducen nuevos conceptos
de una forma profunda pero clara, asequi-
bles para amplios estratos sociales. Tam-
bién se han tenido en cuenta las posibles
necesidades de algunos usuarios de los
ordenadores domésticos mas populares,
como, por ejemplo, el deseo de aprender
a «defenderse» en un lenguaje o maquina
concretos, asi como el interés por acer-
carse a un aspecto particular de la pro-
gramacion,

No se han olvidado tampoco los libros
dedicados a la divulgacién de los princi-
pios bésicos de la informatica o las carac-
teristicas, esta vez mas en profundidad,
de lenguajes de programacién determina-
dos, como, por ejemplo, el Basic o el Lo-
go, este ultimo puesto de moda por sus
aplicaciones a la ensefianza en los prime-
ros niveles del plan educativo.
Principios Béasicos

De la editorial Anaya se ha publicado
recientemente el libro Descubre las ma-
temdticas con tu micro. A lo largo de 28
actividades, el nifio puede aprender cé-
mo calcular raices cuadradas o el minimo
comun multiplo, al tiempo que aprende
Basic. En cada actividad, que coincide
con una unidad did&ctica, se plantean te-
mas para investigar o resolver mediante
un sencillo programa. Este libro est4 pen-
sado para un microordenador Sinclair
Spectrum o ZX 81 aunque, dada la senci-
llez de los programas, son ficilmente
adaptables a otras mdadquinas.

También de la Anaya, Micros, tama-
fios, formas y sabores, explica de una
forma muy sencilla cémo funcionan los or-
denadores, para qué sirven y por qué son
tan diferentes unos de otros. Se trata de
un enfoque did4ctico pensado para nifos
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que empiezan a introducirse en el mundo
de la informatica. Asimismo, Mi primer
diccionario de ordenadores continta la
serie editada por Anaya, cuyos dos pri-
meros volumenes son: «Mi primer libro de
ordenadores» y «Mi primer libro de Ba-
sic», los tres del mismo autor, Luca Nove-
lli. Se trata de un verdadero diccionario
para nifios en el que se recogen las se-
senta palabras principales relacionadas
con el mundo de los ordenadores, siem-
pre explicadas y comentadas por tres di-
vertidos personajes: Ada, Marko y el pe-
rro Plotter.

Rsi se empieza es el titulo del libro
publicado por Gustavo Gili. Explica qué
es un ordenador doméstico, cémo utilizar-
lo y qué es posible conseguir de sus cir-
cuitos. El volumen estéd profusamente ilus-
trado con gréficos y dibujos e incluye al
final un glosario de términos técnicos, ma-
quinas existentes en el mercado y biblio-
grafia.

Otro ejemplar interesante, esta vez edi-
tado por Alhambra, es el titulado Estudio
general del ordenador. Su objetivo, se-
gun el autor, es ofrecer una panoramica
de los ordenadores y su programacion,
aunque no se trata ninguna metodologia
de programacién concreta. El nivel es su-
perior al anterior y puede muy bien ser
utilizado por profesionales o estudiantes
de los primeros cursos de la Facultad o
Escuela de Informatica.

Lenguajes

Programacién en Basic. Un método
practico, de la Editorial Anaya, permite
de una forma progresiva evolucionar des-
de los conceptos basicos del lenguaje Ba-
sic hasta las técnicas mas sofisticadas de
la programacién estructurada y tratamien-
to de datos. En sus péginas se incluyen
numerosos graficos y diagramas de flujo
que ayudaran considerablemente al lec-
tor en su aprendizaje.

Un volumen que se echaba de menos
en las librerias especializadas es Len-
guajes de programacion para micros de
la editorial Paraninfo. Se trata de un com-
pendio de los lenguajes més utilizados en
la programacién de microordenadores
(Basic, Pascal, Comal, Fortran, Lisp, Ap],
Prolog, Cobol, Forth, Pilot, Logo, Gino-F,
WSFN, etc.). El tratamiento es, 16gicamen-
te, muy esquematico, pero puede ayudar
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bastante en la busqueda de una panoré-
mica general de esa «Torre de Babel»
que son los lenguajes de ordenador.
Introduccién a la programacién en
Basic editado por CEAC, es un libro
orientado hacia todos aquellos usuarios
que pretenden introducirse en la progra-
macién de micros con este popular len-
guaje, pero sin demasiadas ambiciones.
Es, sin embargo, un libro con un nivel téc-

nico elevado, que consolidaré los conoci-
mientos de los «habituales» y ayudarad a
los principiantes.

Otro volumen de introduccién a este
lenguaje es el titulado Programar en Ba-
sic Microsoft, de la editorial Marcombo.
Est4 estructurado como un curso conven-
cional, de lo més facil a lo més complejo.
Aunque, al final, se incluye un indice alfa-
bético de funciones y comandos, por lo

que puede ser utilizado como diccionario
de consulta rdpida para programadores.

Por su parte, la editorial Paraninfo ha
publicado el Diccionario del Basic, cuya
utilidad principal es, aparte de la ayuda
en la programacioén, la traduccién de pro-
gramas para que puedan correr en otros
ordenadores. Contiene mas de 800 entra-
das, lo que supone la casi totalidad de los
comandos y funciones de este lenguaje.

Ficheros en Basic, también de Para-
ninfo, proporciona los medios necesarios
para la creacién y utilizacién de ficheros
en este lenguaje de programacién. Su
orientacién es, pues, mas especifica que
los libros anteriormente comentados. El
sistema de exposicion es progresivo y se
incluyen una serie de ejemplos practicos
como una guia telefénica y un fichero bi-
bliogréfico.

Programacién en Fortran 77 es el titu-
lo del libro publicado por la editorial Pa-
raninfo que, como su nombre indica, esta
dedicado a este lenguaje de programa-
cién, ideal para aplicaciones de tipo cien-
tifico o técnico. El volumen incluye nume-
10s0s ejemplos practicos y ejercicios.

El Logo es otro lenguaje de especial
interés, sobre todo para ensefiantes, al
que se dedica el volumen Introduccién
al Logo, de la editorial Diaz de Santos. Se
trata de una panordmica practica, que
describe las capacidades de Logo no sélo
con la tortuga, sino también con el trata-
miento de palabras y listas.

Juegos

El prolifico Tim Hartnell ha publicado a
través de la editorial Gustavo Gil el libro
titulado Juegos dindmicos para el ZX
Spectrum, donde aparecen desde juegos
de marcado acento intelectual como el
ajedrez, hasta divertimentos de accién y
aventuras como «La carrera mortal» o «La
venganza del castillo encantado».

Juegos para el Commodore 64, tam-
bién editado por Gustavo Gili, ofrece un
total de 21 juegos dedicados a esta popu-
lar maquina. Los listados que contiene son
reproducciones fotograficas de los obteni-
dos por la propia impresora del Commo-
dore.

Con una llamativa portada, 102 progra-
mas para Commodore 64, de Ediciones
Elisa, propone mas de un centenar de
programas cortos que, ordenados por su
grado de dificultad, permitirdn al usuario
de esta maquina adquirir una visién bas-
tante completa del Basic del Commodore
64.

Juegos sensacionales para el Ams-
trad. 40 juegos educativos para Ams-
trad y El libro de los juegos MSX, son las
tres ultimas novedades lanzadas al merca-
do por Indescomp Publicaciones antes
del verano. El primero ofrece un total de
27 listados completos de juegos de muy
diverso estilo, mientras que el segundo in-
cluye también listados completos de ma-
tematicas, geografia, musica, etc., que, se-
gun reza la publicidad, estdn pensados
para «aprender divirtiéndose». Por dltimo,
«El libro de los juegos MSX» es quizd uno
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de los primeros en aparecer en el merca-
do espariol en torno a este conocido es-
tdndar japonés. Presenta un total de 21
listados completos de juegos de lo maés
variado.

El libro gigante de los juegos para ZX
Spectrum de la Editorial Anaya, incluye
una coleccién de 85 juegos, programas y
utilidades que ayudarén al usuario de esta
peculiar maquina a adentrarse en el mun-
do de la programacién en Basic, al tiempo
que descubre las interioridades del ZX
Spectrum.

Ordenadores Personales

Editados por Paraninfo, han aparecido
recientemente dos nuevos volumenes pa-
ra la gama baja de Apple: El Basic del
Rpple II-IVe y Apple II-Il/e, Gréaficos y
Ensamblador. El primero describe el fun-
clonamiento de todos los comandos y fun-
ciones, incluyendo numerosos ejemplos y
programas que ilustran las posibilidades
practicas de estas méquinas. El segundo
libro estd dedicado a la explicacién en
detalle de la programacién de gréficos
animados y en Ensamblador.

También para Apple, Ediciones Elisa
ha publicado tres volimenes: Pasaporte
para Applesoft, El Apple y sus ficheros
y Claves par el Apple II. El primero es
un compendio de todas las funciones y

comandos, por orden alfabético, del Basic

de esta maquina. El segundo libro de Edi-

ciones Elisa comienza con una presenta-
cién concisa de los comandos del Sistema
de Explotacién de Disco e instrucciones
del Basic Applesoft, para continuar con
los comandos de ficheros. En el tercer vo-
lumen pueden encontrarse rdpidamente
la sintaxis de los comandos y funciones,
cédigos de caracteres, mensajes de error,
cédigo mdéquina, etc., ademas de 25 tru-
cos utiles para los usuarios de Apple 11, II
Plus y Ile.

No puede decirse que el ZX Spectrum
sea un ordenador «huérfano» de biblio-
grafia, pero si es cierto que frecuente-
mente aparecen novedades que merecen
la pena ser destacadas. Este es el caso de
tres volumenes, publicados por otras tan-
tas editoriales: Manual de bolsillo del
Sinclair Spectrum (Alhambra), Los mi-
cro-drives del ZX Spectrum (Gustavo Gi-
li) y Spectrum, Introduccién al cédigo
mdquina (Diaz de Santos). El primero, co-
mo su titulo indica, tiene unos 15 centime-
tros de altura, lo que es ideal para llevarlo
en cualquier bolsillo, siempre a mano pa-
ra encontrar informacién sobre comandos,
funciones y técnicas de programacién
elementales. Asimismo, el libro de Gusta-
vo Gili permitird a los usuarios del Spec-
trum «exprimir» al maximo las posibilida-
des de los micro-drives. El ultimo volu-
men estd pensado para aquellos princi-
piantes que deseen introducirse en el co-
digo maquina de este ordenador, pero sin
tecnicismos innecesarios.

*

Sobre el Amstrad cada vez se publica
més bibliografia, no en vano se estd con-
virtiendo en una verdadera estrella del
mercado microinformdtico espafiol. Una
de las tltimas novedades es Amstrad
CPC-464, Programacién avanzada de
Ra-Ma, cuya traduccién trae la aproba-
cién de Amsoft. Otros volimenes son:
Programando con Amstrad, Cédigo ma-
quina para principiantes con Amstrad,
Misica y sonidos con Amstrad y Ma-
nual de referencia Basic para el progra-
mador, todos de la editorial Indescomp
Publicaciones, distribuidor oficial de esta
mAquina en Espana.

Para el Dragén, el «micro espariol»,
existe, de momento, una coleccién com-
pleta en la editorial Gustavo Gili, aunque
quizd sea interesante destacar Introduc-
cién al Dragén e Inteligencia Artificial
en el Dragén. De este ultimo no han lle-
gado aun noticias a la redaccién de MI-
CROS, pero si del primero. Este es un
libro que combina el manual de instruc-
ciones y un curso de introduccién al Ba-
sic, sin olvidar detalles como la programa-
cién de gréficos en alta resolucién,

En fin, el volumen de libros que seria
posible resenar abarcaria demasiadas pa-
ginas de MICROS. Sin embargo, si es in-
teresante hacer una ultima sugerencia a
los futuros lectores: defina sus objetivos
antes de acercarse a una libreria y, por
supuesto, ojee el mayor nimero de ejem-
plares posible, eso nunca perjudica. @

ORDENADOR PERSONAL ATARI 520 ST

ongerive T

LA PRIMERA BOUTIQUE INFORMATICA ESPECIALIZADA EN ORDENADORES PERSONALES ATARI. PRESENTA EN
PRIMICIA SUS PRIMERAS APLICACIONES PARA EL REVOLUCIONARIO ORDENADOR ATARI 520 ST.

DIPUTACION, 296. 08009-Barcelona. Teléf.: 317 22 20

POTENCIA SIN PRECIO
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La revista de los que deciden
sobre informatica, en este pais

CHIP le informa en profundidad,

cada mes, de las novedades y tendencias
en tecnologia, productos y aplicaciones de
Proceso de Datos y le mantiene al dia de los acontecimientos

de la industria y el sector informaticos.

CHIP le ayuda a encontrar soluciones
concretas a problemas de productividad,
y a disefar la estrategia informatica de
su empresa. Sus articulos abarcan todos
los aspectos que interesan a los
usuarios: técnicas y productos,
organizacion y métodos, aspectos
economicos y financieros, gestion de
recursos y personal...

CHIP evalta sistematicamente las
tendencias del mercado y de la industria,
y analiza lo que ya existe hoy para saber
lo que sera un hecho manana.

CHIP es la Unica revista espanola que
realiza sistematicamente amplios y
rigurosos estudios sobre la industria, el
mercado y los usuarios nacionales de
informatica: Ranking CHIP de empresas
del sector... Mercado espanol de
software... Salarios en proceso de
datos... Encuesta de satisfaccion de
usuarios de ordenadores... Formacion y
empleo.en informatica...

jSuscribase a CHIP!

Si es usted un directivo o profesional de Proceso de Datos que debe tener la mejor informacion para decidir
acertadamente sobre informatica. Suscribirse a CHIP es la mejor forma de tenerla puntualmente y segura.

APROVECHE LAS VENTAJAS
DE SUSCRIBIRSE...

e Formar la biblioteca informatica
mas completa y de mayor
vigencia.

Puntual recepcion de los
ejemplares en su domicilio o
empresa. ‘

Dos ejemplares gratuitos.

Ahorro de 800 ptas. en la compra
de la GUIA CHIP.

Recorte y envie el boletin de
suscripcion a

& Ediciones Arcadia,S.A.

Victor de la Serna, 4, Bajo - 28016 Madrid!
Teléfonos: 250 60 19 - 259 82 04/03/02
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Para MS-DOS, CP/M y OS-9

Tres Pascales |
auténticos

El Pascal, bautizado asi en honor del matematico francés

que en plena adolescencia construyé una de las primeras
mdaquinas calculadoras de la historia, fue desarrollado inicialmente
para la ensefianza de la programacién. No obstante, en pocos afios
se ha convertido en uno de los lenguajes de propésito general mas
popular y usados en el mundo. Como muestra analizamos los
compiladores Pascal para IBM PC, Dragén y Amstrad.

as razones de este éxito residen
probablemente en su gran versa-
tilidad, en que adopta las normas
de programacién estructurada, y
en su relativa sencillez de apren-
dizaje.

Después del Basic, el Pascal es sin du-
da el lenguaje de programacién mas po-
pular entre los usuarios de microordena-
dores. Su incorporacién al mundo profe-
sional se ha llevado a cabo con éxito y en
muy pocos afios. En el campo de las apli-
caciones técnicas estd desplazando al
Fortran que durante tanto tiempo ha cons-
tituido un estdndar casi indiscutible para
las aplicaciones cientificas.

La clave del éxito

Comparar el Pascal con el Basic es re-
lativamente sencillo. Las mejoras que pre-
senta sobre este lenguaje son innumera-
bles. Otros lenguajes, menos extendidos,
como por ejemplo el C, compiten con el
Pascal con mayores recursos y, por tanto,
posibilidades. De momento, sin embargo,
el mercado de los compiladores para or-
denadores personales cuenta con pocos
productos de este tipo. Ademés, en gene-
1al, suele resultar mas eficaz introducirse
en el mundo de la programacién estructu-
rada a través del Pascal, lenguaje que
presenta bastantes similitudes con el Ba-
sic, antes de iniciarse en otros mas espe-
cificos.

El talén de Aquiles del Pascal son sus
sentencias de entrada y salida. En gene-
ral éstas dependen de cada maquina, ya
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que la versién estdndar no cuenta con co-
mandos del tipo LOCATE, PRINT TAB o
LPRINT, sino que cada compilador incor-
pora ciertas facilidades para lograr estos
resultados, como se verd en este articulo
al analizar tres Pascales diferentes. .

El Pascal fue uno de los primeros len-
guajes que se disend teniendo en cuenta
la idea de modularidad y de programa-
cién estructurada. Este concepto, repre-
sentado neménicamente en la forma de
tres tipos de sentencias de programacién
(IF..THEN...ELSE, DO WHILE, DO UN-
TIL) obliga, entre otras cosas, a un disefio
de los programas mucho mas rigido que
en Basic, permitiendo asi una mas facil
comprensién de los mismos. De esta forma
cualquier programa correctamente cons-
truido puede retomarse por personas aje-
nas a su desarrollo sin excesivas dificulta-
des.

El Pascal provoca, de alguna forma, la
construccién de programas estructurados.
Sin embargo, por el mismo concepto de
programacién estructurada, la calidad de
un programa exige mucho mas que el co-
rrecto funcionamiento del mismo: se reco-
mienda que ninguno de los procedures o
subprogramas, ocupe méas de una pagi-
na. Aunque el uso de la sentencia GOTO
se restringe enormemente dentro del Pas-
cal (sélo se puede bifurcar dentro de un
mismo bucle BEGIN...END) es mas «ele-
gante» no utilizarla en absoluto.

Para el programador, el Pascal incorpo-
ra una serie de facilidades bastante nota-
bles, ausentes en lenguajes mds popula-
res como el Basic. Entre estas pueden
destacarse la definicién de variables y la

transmision de pardmetros a los procedu-
res. En Pascal los datos se pueden definir
como globales, al comienzo del programa,
con lo cual sus valores se van a transmitir
a lo largo de todo el programa y pueden
utilizarse y modificarse en el interior de
cualquier procedimiento. Pero las varia-
bles definidas en el interior de uno de
éstos pueden ser transmitidas, o no, a los
siguientes. De esta forma se puede asig-
nar el mismo nombre a pardmetros que
adopten valores diferentes. Un error muy
comun en Basic suele consistir en llamar,
desde el interior de un bucle con indice i,
a una subrutina que utilice el mismo indi-
ce. Mientras que en Basic esto puede te-
ner efectos desastrosos, en Pascal la lla-




o mpllineene

mada seria totalmente correcta ya que los
dos indices i serfan dos variables diferen-
tes, definidas internamente dentro de dos
procedures independientes.

Otra de las caracteristicas mas notables
del Pascal es su tratamiento de ficheros,
la gestién de las colas dentro de ellos, de
los punteros y de la informacién almace-
nada. Esta se compone de tipos: cada tipo
a su vez se compone de datos, definidos
aisladamente. Implicitamente se ha intro-
ducido en Pascal el concepto de campo.

Se podria seguir cantando las excelen-
cias del Pascal durante bastantes paginas
mas. Sin embargo, lo mejor es probarlas.
Para ello existen en el mercado del soft-
ware para microordenadores una buena

cantidad de compiladores de este tipo. En
este numero de MICROS vamos a exami-
nar tres, cada uno de los cuales presenta
sus propias peculiaridades.

Ninguno de los tres Pascales analizados
es concurrente. La concurrencia supone
que se puedan ejecutar varios programas
diferentes e independientes a la vez, pa-
sandose el control de uno al otro, y apro-
vechando asi el tiempo perdido en espe-
ras de entradas y salidas para ejecutar
parte de otra tarea ajena a la que estd
esperando. En realidad no es muy co-
rriente el uso de lenguajes concurrentes
para microordenadores. Sin embargo,
existe alguna versién para CP/M, de mo-
mento poco extendida.

Como una moto

El méas conocido y usado de los compi-
ladores de Pascal para el IBM PC es el
TURBO-DOS. En la redaccién de MICROS
escribimos un programa de simulacién
con él, que publicaremos préximamente,
y tuvimos increibles sorpresas: el progra-
ma, que en su version integra ocupa mas
de 1.000 lineas, se negaba de repente a
aceptar una simple sentencia WRITE
(« »). Fue necesario hacerla preceder de
una asignacién A: = 0, de una variable
interna creada a proposito para ello y que
no se volvia a utilizar en ningin otro lugar
del procedimiento. Si algun lector es ca-
paz de desvelarnos el misterio le estare-
mos eternamente agradecidos.

MICROS N.° 21 / 49
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TOSHIBA T 300 es el microordenador de gestion con
la mejor relacién Calidad/Precio del mercado. Sus

altas prestaciones a tan bajo precio son fruto de la
avanzada tecnologia de Toshiba, la marca japonesa de
indiscutible liderazgo mundial.

Caracteristicas TOSHIBA T 300

® Procesador de 16 bits, 192 K de memoria usuario
expandibles a 512 K.
e Monitor b/n o color de muy alta resolucién
(640500 puntos)y peana orientable.
e Teclado separado de 103 teclas.
e Dos unidades de discos con 2x 720 K titiles.
Opcionalmente incorpora disco duro de 10 MB
y gréficos con 256 colores.
e Impresora de 80 6 136 c/1 bidireccional, optimizada y grafica.
e El microordenador de gestion TOSHIBA T 300 estd pensado para
solucionar sus problemas de empresa.

ARG,
PREC‘ El ordenador personal TOSHIBA T1500 ¢
Y compatible con el IBM PC® a un precio mas
asequible —la mejor de todas las compatibilidades-
teniendo ademas una gran variedad de programas adecuados ©
asus necesidades: Tratamiento de Textos, Contabilidad,
Control de Stocks, Néminas, Presupuestos, etc.

Caracteristicas TOSHIBA T 1500

e Procesador de 16 bits, 128 K de memoria usuario ampliables a 640 K.

e Totalmente compatible con el IBM PC® .

e Placa de graficos en color incorporada en origen.

e Monitor b/n o color de alta resolucién (640 H x 200 V) con
tratamiento antirreflectante y peana orientable.
Opcionalmente pantalla de cristal liquido.

e Teclado de 83 teclas con idéntica distribucion
que el del IBM PC/XT® .

e Dos unidades de discos cori 2 x 360 K itiles.
Opcionalmente incorpora disco duro interno de
10 Mb o externo de 20 Mb.

e Impresora de 80 6 136 ¢/ bidireccional y
optimizada.

VENTA Y ASIS]
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El ordenador portatil TOSHIBA T1100

NDA g
A PAT es el inico compatible con bateria

COM incorporada, para que usted ordene y mande en
cualqu1er lugar. Esté donde esté, dlspondra al instante de
la misma capacidad, rapidez, precisién, seguridad, calidad y
facilidad de manejo que puede proporcionarle cualquier otro ordenador.
Es lo tltimo de TOSHIBA.

Caracteristicas TOSHIBA T1100

 Procesador de 16 bits, 256 K de memoria ampliables
ab5l2 K.
e Compatible con el IBM PC® .
e Pantalla de cristal liquido de alta resolucién
(640 H x 200 V) incorporada.
Opcionalmente monitor b/n o color.
e Teclado de 83 teclas.
e Un disco de 3% pulgadas y 720 K dtiles incorporado.
Opcionalmente puede llevar otro disco externo.
e Placa de graficos en color incorporada en origen.
¢ Hasta 8 horas de funcionamiento con baterias recargables incluidas.
e Ultracompacto (31,1 anchura x 6,6 altura x 30,5 cms. fondo) y ligero (4,1 Kgs.).
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Rogamos nos den mds detalles de los ordenadores
T300 () T1500 [} T1100 ]

Aplicacion que desea
Nombre

Empresa

Direccion

Tel.

Poblacién

Provincia

TOSHIBA

espaiiola de microordenadores s.a.
Caballero, 79. Tel. 321 02 12. Telex 97087 EMOS. 08014 Barcelona




Exceptuando estos pequerios caprichos,
que es lo que son, el compilador no podia
ser mas agradable de usar: cada vez que
detecta un error de sintéxis la compila-
cién se para. Cuando se devuelve control
al editor el cursor se coloca automatica-
mente en la posicién donde se detectd el
error. Otros compiladores suelen limitarse
sencillamente a sefialar el tipo de error
cometido sin especificar el lugar donde
ocurrié. Con el Turbo la depuracién de
programas no podia ser mas sencilla y ra-
pida.

El compilador del Turbo es de una sola
pasada. Esto quiere decir que, para tra-
ducir cualquier programa a lenguaje ma-
quina, cada linea del editor se lee una
sola vez. Hay que sefialar que es increi-
blemente rapido. Como contrapartida és-
to obliga el programador a escribir las
procedures con cierto orden: las mas in-
ternas en primer lugar, para evitar que en
la compilacién se detecte una llamada a
un subprograma todavia no leido por el
Turbo.

El Turbo Pascal incluye su propio siste-
ma operativo con un editor de pantalla
muy parecido al Wordstar. Este sistema
operativo incluye ocho comandos diferen-
tes: W, para seleccionar el fichero de tra-
bajo; M, que escoge €l fichero de trabajo
principal, constantemente en memoria
RAM; E, para llamar al editor; C, para
compilar; S, para salvar un fichero en dis-
co; R, para ejecutar un programa compila-
do; Q, para volver al MS-DOS y O para
seleccionar las opciones del compilador.
Este permite la compilacién con o sin
mensajes de error, la salvaguarda en dis-
co o no de un fichero compilado, etc...

El Turbo no incluye sentencias de en-
trada y salida como PUT o GET, sin em-
bargo, estas funciones se realizan a través
de la sentencia READ y WRITE: Los peri-
féricos .por defecto son el teclado y la
pantalla, siendo suficiente incluir al co-
mienzo de la sentencia WRITE, la palabra
LST para que los datos se envien a la im-
presora.

La visualizacién de datos en pantalla es
la parte mas delicada de la escritura de
programas en Pascal. Sin embargo, el ma-

nual suministrado con el Turbo facilita la-

informacién para lograr una correcta dis-
posicién de los datos, y recomendamos el
estudio de la misma con cierto detalle y
un poco de paciencia.

Por lo demds se han incluido la mayoria
de las opciones presentes en cualquier
compilador Pascal, con una correcta ges-
tién de los punteros, tipos de datos, colas
y matrices. A ello se suman una buena
parte de las funciones mas usuales del Ba-
sic: funciones trigonométricas, légicas y
artiméticas.

El editor, en color, mantiene los tabula-
dores, de forma que cada cuando se «san-
gra» una linea cada vez que se pulsa la
tecla enter, el cursor mantiene este mar-
gen. Esto facilita enormemente la escritu-
ra de los programas, dado que en Pascal,
como es sabido, la adecuada disposicién
gréfica de las instrucciones es fundamen-
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tal para la buena comprensién del progra-
ma.

Un buen instructor

Lo mas peculiar del Pascal Hisoft para
el Amstrad es que las lineas estdn nume-
radas. Esto resulta algo extrafio para un
lenguaje de este tipo, ya que incluso la
mayoria de las versiones de Basics com-
pilados prescinden del uso de la numera-
cién.

Creemos que la razén de esto es facili-
tar la tarea del compilador que es de do-
ble pasada, y quizds, también el resaltar
en los iniciados la similitud de este len-
guaje con el Basic. En este sentido el ma-
nual de instrucciones es totalmente claro,
didactico, e ilustrado con un buen nimero
de ejemplos. Se ha seguido para ello el
método grafico de Niklaus Wirth, creador
del Pascal, que a pesar de ser amplia-
mente extendido, a nuestro parecer resul-
ta mas 1til como «recordatorio» que como
sistema para introducirse en la sintéxis
del Pascal. Recomendamos en este senti-
do apoyarse fundamentalmente en los
ejemplos para el aprendizaje del len-
guaje.

Incluye una serie de comandos adicio-
nales al Pascal estdndar que pretenden
sacar partido a las posibilidades del CP/
M: INLINE sirve para la inclusién de ruti-
nas en maquina dentro del programa
compilado; CALL es equivalente al co-
mando USER en Pascal, y produce una
llamada a una rutina en maquina que co-
mienza en la direccién especificada den-
tro de la instruccién. Las instrucciones
PEEK y POKE estadn igualmente presen-
tes. El comando INCH explora el teclado

*

para detectar si se ha pulsado alguna te-
cla. ADDR V devuelve el valor entero co-
rrespondiente a la direccién de la varia-
ble V. Finalmente resaltaremos el coman-
do CPM (V1, V2) que selecciona funcio-
nes del CPM, donde VI es una de las 40
funciones accesibles y V2 es la llamada a
dicha funcién y que puede servir para se-
leccionar la unidad de disco, etc.

Para la depuracién de programas se ha
dotado al compilador de ciertas opciones
como el comando L para el listado de las
lineas donde se haya detectado error. A
pesar de ser bastante eficaz, comparado
con el Turbo es un sistema pesado y len-
to. Sin embargo, incluye ciertas opciones
destacables como es la C, para explorar
el teclado al comienzo de todos los bu-
cles, procedimientos y funciones lo que
ayuda a detectar que éste no ha concluido
satisfactoriamente. Con S se comprueba
el espacio ocupado por la pila donde se
almacenan los pardmetros que intervie-
nen en los procedures y funciones. Pero
como se senala en el manual, estas com-
probaciones no son infalibles, con lo que
a pesar de ello el programa puede llegar
a bloquearse.

Nada mas cargar el Hisoft se entra en el
editor. Este es de linea, aunque incorpora
clertas facilidades propias de un editor de
pantalla.

Las entradas y salidas se gestionan a
través de las sentencias WRITE y READ,
y algunas otras adicionales como EOLN e
INCH. En un principio la salida de datos
se realiza por pantalla. La expresién WRI-
TE [CHR (16)] cambia la salida entre el
monitor y la impresora, Con CHR (8) se
consigue el mismo efecto que con CLS en
Basic, y CHR (13) produce un avance de
linea o un retorno de carro y equivale a
WRITELN.

La funcién EOLN, de tipo booleano, en-
trega el valor TRUE si el caracter leido en
el teclado es de fin de linea, devolviendo
FALSE en los demaés casos. INCH corres-
ponde a la funcién INKEY$ del Basic. Con
todo ello las funciones de visualizacién
son algo mas limitadas que en Basic. Esto
es debido a que las aplicaciones del Pas-
cal se dirigen fundamentalmente al trata-
miento de ficheros.

En definitiva, se puede decir que este
compilador Pascal tiene notables aciertos,
especialmente los que se derivan de su
similitud con el Basic, al ir dirigido a usua-
rios de microordenadores domésticos. A
su favor hay que resaltar también la inclu-
sién adicional de un paquete de rutinas

‘de gréficos por tortuga, del tipo LOGO.

Con ambicién

Dentro de la larga saga de los compila-
dores Pascal, el de Dragén ocupa tam-
bién un lugar destacado. Este se suminis-
tra en dos unidades de disquete y trabaja
bajo el sistema operativo OS-9. Una de las
caracteristicas de esta versién, adecuada
a las normas ISO, es el incorporar facilida-
des que permiten emplear el espacio en
disco como memoria virtual. De esta for-
ma es posible ejecutar programas mas



largos que los que cabrian normalmente
en la memoria cental

Para ejecutar un programa con el Pas-
cal OS-9 hay que seguir una serie de pa-
sos: el primero es escribir el programa en
el editor de textos. Una vez finalizada la
escritura hay que compilar a cédigo P,
depurando el programa hasta que la com-
pilacién no dé errores. Acabada esta fase
el programa puede ejecutarse, usando el
intérprete de cédigo P. Todavia se pue-
den detectar errores, en este caso estos
deben corregirse usando el editor, tras lo
cual estd muy recomendado traducir todo
el programa en cédigo P a «codigo nati-
vo», ensamblando después el fichero asi
creado.

Esta forma de operar difiere un poco
de las otras versiones analizadas en MS-
DOS o CP/M. Los creadores del Pascal
OS-9 aseguran que con ello se consigue
un notable incremento de velocidad en la
ejecucion final de cualquier programa.
Esta rapidez se deberia también a la utili-
zacién de un ensamblador que optimiza
las ventajas del 6809 incorporado por el
Dragén. Efectivamente, este microproce-
sador, capaz de gestionar dos pilas es el 8
bits que a nuestro entender parece mas
apto para ejecutar programas recurren-
tes, como los que se crean en Pascal.

La libreria de procedimientos de Entra-

da/Salida en esta versién es muy extensa.
Comprende instrucciones como GET y
PUT para la escritura y lectura de datos
en ficheros, OVERPRINT que produce un
retorno de carro sin salto de linea, PAGE
que provoca un salto de pagina, PROMPT

que visualiza el contenido del buffer de -

texto, sin caracteres de retorno de carro o
de salto de linea, REPOSITION, SHOR-
TIO, SEEKEQOF, GETCHAR, etc.

Otro de los logros de esta versién es un
editor de enlace (un linkador) que permi-
te utilizar un mismo procedimiento en va-
rios programas a la vez, a través de una
simple llamada. De esta forma se optimiza

y se da paso a una de las mayores posibi-
lidades de Pascal: los procedures se
crean y conservan independientemente
del programa o la aplicacién para la que
hayan sido escritos inicialmente, estable-
ciéndose una aunténtica libreria de sub-
programas y rutinas.

Nacidos
para imponerse

Cualquiera de los tres Pascales exami-
nados supone el acercamiento de la infor-
matica profesional al mundo de los mi-
croordenadores. Cada una de estas ma-
quinas representa, desde el plano exclu-
sivo del Basic, una forma diferente, pero
masiva, de entender los ordenadores per-
sonales: la educacién, los micros domésti-
cos de grandes prestaciones, y el ordena-
dor personal con ambiciones profesiona-
les. Cuando se quiere rebasar los limites
impuestos hasta el momento a estas tres
adreas de accién conviene recurrir, sin
prescindir necesariamente del hardware,
a lenguajes mas potentes, como es el Pas-
cal, no sélo por su mejora en cuanto a
prestaciones, sino también porque abre al
usuario iniciado en Basic las puertas de
lenguajes més potentes y especializados.

BLANCHE DE FOURIER
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Lenguaje Logo

Aprender

d pensart

Logo es un lenguaje de programacion de ordenadores, deudor de
las tesis de la psicologia genética de Jean Piaget, cuya
implantacién en numerosas escuelas de todo el mundo ha
supuesto, si no una revolucién pedagégica, si un cambio
progresivo en el pensamiento de los docentes y una
transformacién en los objetivos educativos.

aestros, alumnos, curiosos, afi-
cionados y, en definitiva, to-
dos los que han profundizado
en las técnicas de programa-
cién Logo, coinciden en se-
falar que se trata, mas bien, de un méto-
do de adquisicién de estructuras mentales
y conocimientos para nifios y jévenes, que
de un lenguaje de ordenador de proposi-
to general. Ademads, se reconoce facil-
mente en él la influencia de Piaget, «pa-
dre» de la psicologfa genética, catedrati-
co de la filosofia de Neuchatel, de Historia
del Pensamiento Cientifico y de Psicolo-
gla en Ginebra, su ciudad natal, de Psico-
logfa del Nifio en la Sorbona, director del
Instituto Rousseau, del Centro de Episte-
mologia GAenética y del Gabinete Inter-
nacional de Educacién, hoy dependiente
de la Unesco. Autor de una amplia biblio-
grafia, su labor ha dado pie a la creacién
de una nuemrosa escuela que le rodeé en
vida y que ain hoy prosigue su trabajo.
Segun Piaget, uno de los problemas
fundamentales de la pedagogia actual es
la eleccién del método de ensefianza ade-
cuado. Cuando se trata de transmitir una
serie de donocimientos —datos— sélo es
necesario que se den unas condiciones
de transmisién ideales. Sin embargo,
cuando se habla de «educacién», en el
sentido de que el nifio construya sus pro-
pias estructuras mentales, los métodos tra-
dicionales de transmisién de conocimien-
tos no resultan demasiado ttiles. Este tipo
de conocimiento, que tiene que ver mas
con el desarrollo de la inteligencia que
con la acumulacién de datos, sélo puede
ser adquirido por el nifio a partir de la
«reconstruccién» o «redescubrimiento»
activos.
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Es decir, en el desarrollo de la inteli-
gencia tiene tanta importancia la experi-
mentacién fisica y légico-matemdtica con
los objetos y sus relaciones, como el pro-
pio desarrollo del sistema nervioso. Pero
esta continua experimentacién en los ni-
fios se produce de forma espontdnea y no
a partir de estructuras adquiridas del
mundo exterior.

Seymour Papert, matematico y discipu-
lo de Piaget entre los afios 1959 y 1964, es
conocido junto con Minski como iniciado-
1es de las técnicas de inteligencia artificial
en el Instituto Tecnoldgico de Massachu-
setts —MIT— y como el padre del len-
guaje Logo. Papert empezd a desarrollar
Logo hacia 1967, en Bolt, Beranek y New-
man, un instituto de investigacién de Cam-
bridge, en el Estado norteamericano de
Massachusetts, en colaboracién con los in-
vestigadores Wally Feurzeig y Danny Bi-
bron.

Las primeras versiones de Logo, pre-
sentadas al comienzo de la década de los
70, se parecian sobremanera a otro len-
guaje de programacién usado en inteli-
gencia artificial, el Lisp, ya que se centra-
ba en el manejo de listas, con palabras y
frases. Sin embargo, esto no cubria los
objetivos que Papert se habfa propuesto,
ya que los resultados no eran inmediatos
y el aprendizaje de su manejo era dema-
siado complicado para los nifios. Entonces
Seymour Papert desarrollé los Gréficos de
Tortuga. Su nombre proviene de la tortu-
ga disefiada y construida por Grey Wal-
ter, que no era ofra cosa que un intento
de robot ambulante aparecido algunos
anos antes.

Por aquella época, Logo sélo podia ser

implementado en ordenadores grandes,

los tinicos que habia disponibles. Pero po-
co después aparecieron los primeros or-
denadores personales y con ellos algunas
versiones adaptadas. En la actualidad, el
lenguaje sigue creciendo y nacen cons-
tantemente nuevas versiones para las méa-
quinas mas modernas, hasta el extremo
de que existen pocos ordenadores do-
mésticos que no tengan disponible un
cartucho, cinta o disco con Logo a un pre-
cio asequible para el gran publico.

Qué es Logo

La clasica definicién de Logo como len-
guaje de ordenador orientado especifica-
mente hacia la ensefianza, quedaria par-
cialmente interpretada si sélo se tomara
en cuenta su acepcién informdtica. Es de-
cir, como método de aprendizaje de la
programacién de ordenadores. Por el
contrario, Logo es también un lenguaje
para aprender a pensar o, mejor, apren- .
der a aprender.

El libro: «<Mindstorms: children, Compu-
ters and Powerful Ideas», traducido al es-
panol y publicado por la editora argentina
Galdpago, recoge las experiencias de
Seymour Papert en el mundo de las mate-

-madticas, la psicologia genética, la inteli-

gencia artificial y, por supuesto, Logo.
«Este libro, afirma Papert, es un ejercicio
de epistemologia genética aplicada, que
va mas alla del énfasis cognoscitivo que le
dio Piaget, porque incluye un interés por
el factor efectivo». «Desarrolla —conti-



nla— una nueva perspectiva para la in-
vestigacién educacional centrada en la
creacién de condiciones en las que pue-
dan arraigar los modelos intelectuales...»

En otras palabras, Papert toma de Pia-
get el modelo del nifio como constructor
de sus propias estructuras mentales. Pero
su meta no es el andlisis de esas estructu-
1as, sino la creacién de ambientes educa-
tivos que permitan su desarrollo. Aqui, la
tortuga se utiliza como un objeto concep-
tual que pone en contacto al nifio con las
ideas. Por otra parte, se sabe a partir de
los trabajos de Plaget que, en torno a los
seis afios, la forma de aprendizaje se mo-
difica radicalmente. Es algo parecido a lo
que ocurre con un adulto cuando aprende
a montar en Dbicicleta, llega un momento
en el que no necesita que le sujeten. No
significa que pueda ganar una carrera,
pero si estd en disposiciéon de aprender
por sf mismo.

Logo actia conduciendo a los nifios a
un nivel parecido, proporcionando nocio-
nes basicas de lectura, 16gica, matemati-
cas, organizacién, etc. En definitiva, Logo
permite que los ninos utilicen sus propios
recursos intelectuales de una forma intuiti-
va, de la unica forma que saben y pueden
hacerlo: experimentando continuamente.
Segun esto, el error no se convierte en
culpa, sino en impulso para buscar nuevas
soluciones. Y es precisamente en este
punto donde Logo ha sido més aclamado
por pedagogos y psicélogos, ya que des-

®

truye totalmente el concepto actual entre
los adultos de éxito o fracaso: los nifios
aprenden a no tener miedo al fracaso.

En este sentido, Logo dispone de una
biblioteca de mensajes de error que tie-
nen muy poco que ver con la del Basic,
por ejemplo. «No sé qué es...» 0 «... nece-
sita mas entrada» en nada se parecen al
«Sintax error» del popular lenguaje. Son
mensajes muy explicitos que indican al
programador no sélo dénde se ha confun-
dido, sino en qué y cudles son los datos
que faltan.

Cémo es Logo

Explicar de forma exhaustiva cémo se
traduce en la practica cada una de las

ideas expuestas hasta el momento, ocupa-
rfa demasiadas pdginas de MICROS. Sin
embargo, si es interesante destacar algu-
nas caracteristicas especiales de Logo
cuyas consecuencias para la educacién
son de primera magnitud.

Por ejemplo, Logo es interactivo, al
igual que el Basic y a diferencia del Pas-
cal. Es decir, cuando el usuario teclea un
comando (a partir de ahora los llamare-
mos «brdenes», siguiendo el gusto de un
buen nimero de «logdfilos») ésta se eje-
cuta de forma inmediata. Gracias a ello
resulta muy fécil modificar cualquier linea
de programa, lo que agiliza enormemente
su desarrollo. Pero también evita el tem-
prano aburrimiento del usuario, nifio o
adulto, a la hora de «enfrentarse» por pri-
mera vez con un lenguaje de ordenador
totalmente desconodido para él.

Otra caracteristica interesante de Logo
es que se trata de un lenguaje procedi-
mental Es decir, un programa en Logo no
se escribe como en Basic, sino que se
divide en pequerios subprogramas deno-
minados «procedimientos», que son total-
mente independientes entre si y del
conjunto del programa. En este orden de
cosas, Logo se parece bastante a otros
lenguajes modernos, como por ejemplo,
los APL, Pascal, Lisp o C, que permiten la
divisién de un programa en procedimien-
tos independientes.

El Basic, sin duda el lenguaje més po-
pular, no dispone de esta capacidad. La
estructura GOSUB del Basic no es compa-
rable a la divisién por procedimientos, ya
que no se trata de un programa indepen-
diente y, ademaés, no podria ser «llamada»
por otro programa distinto.

Pero indudablemente, la caracteristica
mas importante de Logo, segiin ha mani-
festado en numerosas ocasiones el propio
Seymour Papert, es que se trata de un
lenguaje recursivo. Como queda dicho, en
un programa un procedimiento puede uti-
lizar otro como si se tratara de un subpro-
cedimiento con el objeto de ejecutar su
trabajo. La recursividad de Logo consiste
en potenciar esta posibilidad més lejos
aln, ya que un procedimiento puede ser
subprocedimiento de si mismo. El signifi-
cado matematico que lleva implicita la
idea de recursién es quiza lo mas intere-
sante, si bien resulta muy dificil de expli-
car en el corto espacio de este articulo.

experiencias intuitivas.

sencillas. -

cas, etc.

LOS OBJETIVOS DE LOGO

® Favorecer la actividad autocronstuctiva del nifio a partir de la acumulacién de

® Entrenamiento en los aspectos 16gicos del pensamiento, con la estructuracién
de la metodologia en la resolucién de problemas.
Ejercitar la capacidad analitica al subdividir los problemas en partes més

Fomentar la actitud de «sujeto activo» en el proceso de aprendizaje del nifio.
Incrementar la participacién y comunicacién entre los alumnos.

Conocer los ordenadores, su funcionamiento y programacion.

Ayudar en la ensefianza de otras materias: lengua, dibujo, musica, matemati-

Asistencia a nifios que manifiestan retraso en el aprendizaje.
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VOCABULARIO LOGO
ACTOR ECARACTER MENORQUE PYV
ADELANTE El MENOSPRIMERO QUIEN
ADIOS EN MENOSULTIMO -RECORDAR
AMBOS ENTONCES MOSAICO REPETIR
ATRAS ENTP MOSTRARTORTUGA RESPUESTA
AZAR ENTU NO REVISAR
BORRAR EP NUMCARACTER RUMBO
BORRAPANTALLA ES NUMERO? SEGUIR
CADA : ESCRIBIR NUMERODE SI
CENTRO ESPERAR OCULTATORTUGA SICIERTO
CIERTO Bl ORACION SIFALSO
COCIENTE. FALSO PALABRA SILENCIO
COLOR FIGURA PALABRA? SIMULAR
COLORFONDO FIN PARA SIN
CON FONDO PARAR SINPLUMA
CONPLUMA GUARDAR PLUMADEBORRAR SINTORTUGA
CONTENIDO HACER PLUMAINVERSA SONIDO
CONTINUAR HACERCARACTER PONERCOLOR SUMA
COSA HACERFIGURA PONERMOSAICO SUNUMERO
COSA? IMPRIMIR PONERRUMBO TEXTO
CUMPLIR IR PONERVELOCIDAD TORTUGA
DECIR IZQUIERDA PRIMERO TRAZARATRAS
DEFINIR LC? PRODUCTO ULTIMO
DEOTROMODO LEERCARACTER PRUEBA UNOUOTRO
DEPURAR LEERLINEA PUNTO VELOCIDAD
DERECHA LLAMAR PX XCOOR
DETENER LLEVAR PXV XVEL
DIFERENCIA - MANDO PXVYV YCOOR
DONDE MAYORQUE PXY YVEL

PY

Listado de primitivas Logo que se incluyen en la versién desarrollada para Texas Instruments por Seymour Papert y el Grupo
Logo del MIT y traducida por Horacio C. Reggini e Hilario Fermandez Long.

Se trata, en definitiva, de conseguir que
un problema complejo se pueda analizar
como «versiones» mas simples de si mis-
mo, lo que permite resolver muchos pro-
blemas de forma sencilla.

Otros lenguajes recursivos son: Lisp,
APL, Pascal o C. Sin embargo, la filosofia
Logo hace mds hincapié en el uso de la
recursién, mientras que otros lenguajes
fomentan, por ejemplo, la iteracién (repe-
ticién) de la cual los bucles FOR... NEXT
del Basic constituyen una muestra paten-
te.

Otro elemento importante en Logo es
su capacidad para el procesamiento de
listas. Esto significa que las listas son en
Logo el medio de reunir informacién, nu-
meros o palabras, dentro de una estructu-
ra superior. Todos los demads lenguajes de
ordenador poseen sistemas equivalentes.
Por ejemplo, en Basic y Fortran se utilizan
matrices, en inglés array. Pascal y C tam-
bién disponen de matrices, aunque el pri-
mero emplea otras agrupaciones superio-
res llamadas registros y, €l segundo, es-
tructuras.

Existe, sin embargo, una diferencia
esencial entre matrices y listas. En princi-
pio, las primeras tienen unas dimensiones
fijas, mientras que las. listas pueden variar
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su tamaro a lo largo de las diferentes fa-
ses de ejecucién del programa. La segun-
da diferencia radica en que las matrices
deben tener una composicién homogé-
nea. Es decir, es posible construir una
matriz numérica o de caracteres, pero no
estd permitida la existencia de una mez-
cla de ambas. La excepcién a esta regla
son el Pascal y el C, donde si es posible
construir una matriz numérica y de carac-
teres, pero siempre que se trate de un
formato predeclarado.

En Logo, una lista puede estar formada
por cualquier elemento: nimeros, pala-
bras e, incluso, otra lista. Esto también tie-
ne inconvenientes, ya que al ser de tama-
fio variable, su almacenamiento y manejo
por parte del ordenador es mucho mds
complicado y, por tanto, mds lento.

Lisp (acrénimo de List Processing) utili-
Za un sistema muy parecido al de Logo en
el procesamiento de listas, no en vano las
estructuras de datos de este ultimo proce-
den directamente de Lisp. Asimismo, APL
dispone de un sistema mixto, ya que sus
dimensiones pueden ser variables, pero
la composicién debe ser homogénea: o
numeros o caracteres. Pascal y C no dis-
ponen de procesamiento de listas. En
cambio, tienen unas variables puntero

que en compinacién con los registros y
estructuras, permiten desarrollar algo
equivalente a las listas.

Por ultimo, una de las caracteristicas
que mejor definen a Logo es que se trata
de un lenguaje abierto o extensible. En
otras palabras, el programador puede
crear operaciones, independientemente
de las que el lenguaje trae consigo (lla-
madas primitivas) con objeto de ampliar
su potencia. Estas se utilizan en igualdad
de condiciones que las primitivas, como
ocurre en Lisp, Apl y Forth, aunque con
algunas restricciones de orden menor.

Logo en la escuela

El documento base para la elaboracién
del proyecto Atenea, cuyo objetivo es la
introduccién de los ordenadores en la
educacién espariola, prevé el uso de Logo
en el Ciclo Medio de la Ensefianza Gene-
ral B4sica, asi como en la educacién espe-
cial. Ademés, los legisladores han incluido
en el proyecto su empleo para la forma-
cién del profesorado. El documento oficial
sefiala también que «este lenguaje es el
que reune el maximo de valores pedagd-
gicos; sirve para aprender a programar y,



practicamente, excluiria la ensefianza de
otros».

A este respecto, en medios docentes se
ha iniciado un debate que cuestiona en
parte este andlisis. Los sectores mas criti-
cos sefialan que Logo es util solamente
en las primeras estapas escolares y que,
cuando el alumno alcanza la adolescencia,
presenta sintomas de «cansancio». Ade-
mas, contintian, el aprendizaje del trata-
miento de listas con Logo no resulta nada
facil de aprender para los muchachos y
no estd claro que al pais le interese for-
mar expertos programadores de Logo, un
lenguaje dificil, por no decir imposible,
de encontrar en aplicaciones profesiona-
les. En definitiva, este grupo de ensefian-
tes criticos, a cuyas opiniones ha tenido
acceso MICROS, afirman que es més inte-
resante utilizar antes del comienzo del Ci-
clo Superior alguna de las versiones es-
tructuradas del Basic, més conocido, ac-
cesible y con mas posibilidades de apli-
cacién préctica.

Y es que tanto docentes y autoridades,
como padres y alumnos, estdn convenci-
dos de que la introduccién de los ordena-
dores en las aulas tendrd consecuencias
positivas o negativas dependiendo de la
metodologia empleada. En este sentido,
existen numerosos ensenantes que utilizan
las méquinas para presentar, de forma
distinta, los mismos contenidos de siem-
pre. Se deja de lado, pues, la potencia de
los ordenadores como instrumento para
aplicar nuevos métodos de ensefanza.

En estos casos, el ordenador se emplea
para «programar» al estudiante, sobre to-

do con programas adquiridos o desarro-
llados por el profesor, que se limitan a
presentar en la pantalla una serie de pre-
guntas. Si el alumno acierta la respuesta
corrrecta, se le premia, si no, la maquina
le castiga emitiendo algun ruido estriden-
te y apuntando en su memoria la respues-
ta errénea.

En cambio, los ambientes Logo, segin
la descripcién de Seymour Papert, «se
parecen a las escuelas de samba brasile-
fia en algunos aspectos». En un centro de
este tipo bailan juntos expertos y novatos,
jévenes y viejos, pero todos aprenden y
se ensefian mutuamente al tiempo que
practican. Con Logo, «las matematicas se
convierten en una actividad real —conti-
nia Papert— que puede ser compartida
por novatos y expertos, tan rica en descu-
brimientos que el primer dia de progra-
macién el alumno puede hacer algo nue-
Vo y excitante para el maestro».

El profesor deja de ser el director su-
premo de las actividades en clase para
convertirse en un colaborador, no necesa-
riamente experto, capaz de aportar solu-
ciones y alternativas a los problemas que
se plantean a los nifios. Y éstos, al contra-
rio de lo que ocurre en lo que se conoce
por Ensefianza Asistida por Ordenador
(EAO) utilizan la maquina como un instru-
mento que ejecuta lo que desean hacer.

Cuando -un nifio consigue dibujar un
cuadrado con la tortuga, estd en disposi-
cién de analizarlo como algo compuesto
por elementos mds simples: lineas rectas
con un giro igual en un extremo. Ademas,
cada una de estas partes estan relaciona-

das entre si. Al fin, Logo ensefia cémo el
todo estd compuesto por elementos inte-
grados que forman parte al mismo tiempo
de un sistema de relaciones.

Por otra parte, muchos ensefnantes se
preguntan qué edad es la ideal para em-
pezar con Logo y, por supuesto, cudndo
es recomendable dejar de utilizarlo con
fines docentes. Para responder a estas
dos cuestiones, es necesario aclarar pre-
viamente de qué versién Logo se trata, ya
que existen un buen nimero de ellas que
sélo incorporan la geometria de la tortuga,
mientras que los muchachos empiezan a
tener deseos mas ambiciosos a partir de
los once o doce anos. No suele recomen-
darse el uso de otro lenguaje de progra-
macién hasta que los nifios no alcancen
cierta «practica» con el proceso de listas
de Logo. Si bien es cierto que sobre esto
existen opiniones dispares.

En los Estados Unidos se ha utilizado
Logo para demostrar ciertos mecanismos
newtonianos o la propia Teoria General
de la Relatividad, por supuesto a estu-
diantes universitarios. Por otra parte, Logo
también se ha utilizado con notables éxito
en la ensefianza de nifos con diversos
problemas, mostrando buenos resultados
sobre todo con aquéllos cuya discapaci-
dad afecta principalmente a los sentidos
relacionados con la comunicacién con el
exterior.

Quiz4 el éxito de Logo en estos am-
bientes se debe a que no es un lenguaje
con un objetivo especifico: ensefiar a pro-
gramar o aprender geometria. Por el con-
trario, Logo ha sido calificado frecuente-
mente como un instrumento para la explo-
racién de la mente. Si bien es cierto que
los que aprenden Logo conocerdn muy
bien la naturaleza de variables y procedi-
mientos, lo que sin duda constituye una
base nada desdenable para el aprendi-
zaje de otros lenguajes de programacién
como el Basic, Cobol, Fortran o Pascal

Sin embargo, a la hora de adquirir una
implementacién de Logo para un microor-
denador determinado, debe tenerse en
cuenta cudles de las posibilidades del
lenguaje estdn presentes. En otras pala-
bras, no todas las versiones de Logo para
micros poseen el proceso de listas y, al-
gunas de ellas, dan problemas a la hora
de gestionar ficheros en disco. MICROS
tiene la intencién de publicar en breve
plazo un test comparativo de las versiones
Logo para los microordenadores mas ex-
tendidos en nuestro pais. Baste por el mo-
mento sefialar que existe Logo para Ams-
trad, Apple, Atari, Dragén, Spectrum, etc,,
y pronto estara disponible una versiéon pa-
ra IBM PC.

Todas ellas tienen en comun la filosofia
Logo, basada en la interactividad, la re-
cursividad y en la estructura procedimen-
tal y, cualquiera, puede servir de intro-
duccién a este lenguaje que, lentamente,
se estd implantando en numerosas escue-
las de todo el mundo como instrumento
para «aprender a pensar».

R.G.R.
MICROS N-° 21 / 57



Esprites en Spectravideo y gama MSX

graficos

Un notable virtuosismo en lo que a tratamiento de graficos se
refiere es algo que destaca en los modernos equipos domésticos.
Pero explotar esta caracteristica tan avanzada como atractiva no
siempre es sencillo. El tema de los esprites, un tipo muy particular
de dibujos animados, sirve perfectamente para iniciarse en esta

materia.

1 proceso habitual para la obten-
cién de figuras en movimiento es
por lo general lento, incluso abu-
rrido. La técnica clasica no pre-
senta otra dificultad que la deri-

vada de visualizar el objeto en cuestién en
una determinada posicién de la pantalla,
mantenerlo estdtico un instante, borrarlo
(normalmente por medio de la instruccién
PRESET del Basic o bien provocando un
cambio de color que le haga transparen-
te), y volver a representarlo en una posi-
cién inmediata. >

Todo lo anterior, que en teoria parece
simple, es en la practica tan tedioso como
en algunos casos irrealizable. Sirva de
ejemplo el esfuerzo que supone animar un
punto con los recursos ordinarios del Ba-
sic, y multipliquese éste por los n-puntos
que constituyen la figura gréfica tipo del
problema gréfico tipico.

Sin embargo, la tecnologia del ordena-
dor personal, dindmica y en constante
mejora, proporciona de manera a menudo
nuevas facilidades, siempre con el fin de
mejorar la utilizacién de los equipos o de
conseguir con ellos mejores desarrollos fi-
nales.

Esta politica, aceptada y puesta en
prdctica con mayor 0 menor acierto por
los fabricantes, ha conseguido plenos re-
sultados en los equipos de la marca Spec-
travideo y, en particular, en lo que se re-
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fiere a creacion de figuras gréficas y su
animacién. Naturalmente, por extensiéon y
en virtud de las prerrogativas que nos
confieren los estdndares, estas posibilida-
des se mantienen en todos los equipos
pertenecientes al club de los MSX.

Con esto entramos en el mundo del es-
prite, vocablo proveniente del inglés,
idioma en el que significa genio o duen-
de, vy que llevado al campo de nuestros
ordenadores domésticos se traduce en el
recurso de generar y llevar el control de
la forma y movimiento de determinadas
figuras constituidas por puntos. Asi, los
duendecillos o esprites se diferencian por
su constitucién a base de puntos de los
gréficos més comunes de los micros, for-
mados estos ultimos por trazos.

Generar geniecillos

La tarea préactica de definir un esprite
comienza con el disefio sobre papel del
gréfico. Para ello se utiliza una cuadricula
dividida en 64 celdas (8 por 8), sobre él
se coloca un papel vegetal (transparente),
que es el que en definitiva llevara incor-
porado el primer boceto del esprite. Ca-
da una de las columnas de esta cuadricula
lleva un numero cédigo que va de uno a
128, que no es otra cosa que las distintas
potencias de dos (1,2,4,8,16,32,64,128).

A continuacién se efectia el célculo de

los cédigos, segun las casillas se encuen-
tren sombreadas o no. Las primeras se
consideran como «uno», mientras que las
no sombreadas se suponen «ceros». Los
mencionados unos y ceros multiplican di-
rectamente los repectivos valores de co-
lumna y los totales se suman, considera-
dos por final. Este proceso queda clara-
mente reflejado en el gréfico 1.

La idea que se persigue no es otra que
generar una variable literal a partir de
una instruccién DATA. Para ello se utiliza
la funcién CHR§ Una vez realizado este
proceso y para poder obtener la figura en
la pantalla hacemos uso de la funcién
SPRITES, seguida de un digito entre pa-
réntesis que identifica el esprite de que
se trata. Es esta referencia la que permiti-
14 recuperar posteriormente la imagen al-
macenada en la memoria del ordenador y
distinguirla de otras.

Con lo realizado hasta este momento se
ha logrado registrar en memoria el ge-
niecillo que nos ocupa. Naturalmente, lo
interesante ahora es lograr la primera vi-
sualizacién del mismo. Para ello es preci-
so recurrir a la orden PUT SPRITE que se
hace cargo de llevar a efecto esta funcién.

La sintaxis del comando PUT SPRITE se
completa con cinco digitos adicionales. El
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primero es el indicativo del «plano» en el
que aparece la figura. Los sistemas Spec-
travideo, y generalizando toda la gama
MSX, disponen de hasta 32 planos de este
tipo que se superponen en la pantalla. De
esta forma, un esprite situado en la super-
ficie o actuard de cara al exterior como en
primer plano, superponiéndose a las figu-
ras que se encuentren en cualquiera de
los otros (que pasardn por detras).

En definitiva, no es otra cosa que una
prioridad asignada, muy util cuando se
piensa utilizar varios esprites simultdnea-
mente en pantalla. A este cédigo de prio-
ridad le sigue, |separado por una coma, un
binomio entre paréntesis que define res-
pectivamente las coordenadas de la posi-
cién de la pantalla en la que aparecera el
geniecillo, de acuerdo con el formato
(X,Y). Los dos identificadores finales se
encargan de determinar el color que lle-
vara la figura y la referencia de la misma
con que se catalogd al generar el sprite.

A modo de resumen, la generacién de
un esprite se compone de dos proceso
bien diferenciados: uno, la definicién de
la forma y dimensiones del esprite y dos,
las condiciones de contorno que ésta sera
llevada a la pantalla.

Pero como un ejemplo vale més que mil

x

palabras, lo mas adecuado es ejecutar el
siguiente programita que no hace otra co-
sa que definir el boceto esprite del grafi-
co.

10 SCREENI,0:CLS.ES§=—,

20 FOR N%=1 TO 8READ K%
30 ES§=ES§ (K%): NEXT

40 SPRITE§(1)=ES$

50 PUT SPRITE 0, (128,96),11,1
60 GOTO 60 :

90 DATAG60,24,24,60,102,231,231

En el programa anterior se ha introdu-
cido un nuevo pardmetro, precisamente
el cero que acompafa al uno del coman-
do SCREEN cuya funcién no es otra que
determinar el tamarfio de las figuras. Asi,
especificando cero en este campo se ob-
tienen figuras pequefias, mientras que
con uno se llega a esprites de tamafio me-
dio y con un dos se logran grandes, aun-
que esto ultimo precisa de una liturgia
mucho mdas compleja que se tratard mas
adelante.

Es de destacar en el programa tanto la
creacién de la constante ES§ que es ocu-
pada, mediante las lineas 20 y 30, por la
informacién numérica contenida en la ins-

truccién DATA, mientras que CHR$ los
convierte en literales. Tal y como se habia
visto, queda creado el esprite en la linea
40 cuando se identifica el contenido de la
variable ES con el comando SPRITE, a la
vez que se referencia como 1. Posterior-
mente, se lleva el genio recién creado a
la pantalla (linea 50), en este caso al plano
0, coordenadas 128,36 y con el color 11. El
uno final no es otra cosa que la identidad
del nuevo esprite, mientras que la linea 60
permite mantener estacionario lo visuali-
zado.

Sus primeros pasos

Una vez que tenemos nuestro geniecillo
‘en pantalla es preciso dotarle del don del
movimiento. Para ello no hay mas que ir
modificando sucesivamente el valor de las
coordenadas que determinan la situacién
del mono en el monitor o en la pantalla
del televisor. Esto supone convertir en va-
riables los pardmetros de PUT SPRITE
que determinan la posicién de la figura.

Una excepcién de la regla muy util a la
hora de programar, especifica de algunos
sistemas entre los que se incluye el Spec-
travideo, viene tras la utilizacién del tér-
mino 1024, o lo que es lo mismo 2 elevado
a 10, como factor de definicién de la coor-
denada Y (Y > 1024). Ejecutar esto presu-
pone la aparicién por cuatro veces conse-
cutivas al geniecillo.

En este punto es particularmente atrac-
tivo introducir un cierto’ nivel de gestién
de interrupciones. Con ello se logra una
animacién mas o menos real de las figuras
a la vez que el ordenador puede conti-
nuar ejecutando otra tarea de forma cuasi
paralela. Puede probarse el funciona-
miento de esta estrategia introduciendo
las instrucciones que se listan a continua-
cién en el programa anterior.

50 X=1.Y=1

60 INTERVAL ON

70 ON INTERVAL=1 GOSUB 1000

80 GOTO 80

1000 PUT SPRITE 0, (X,Y),11,1

1010 X=X+1:Y+Y=LIF Y1024THEN60
1020 RETURN

La historia se repetird indefinidamente
a no Sser que se ponga un tope, que puede
ser perfectamente el definido por la linea:
IF X>1024 THEN INTERVAL OFF. El bucle
en este caso particular deberd saltar a la
nueva linea de manera que le sea posible
al sistema comprobar si se cumple la con-
dicién para dejar de generar las condicio-
nes de interrupcién.

Mads sobre planos

La cuestién de las prioridades, es decir,
la posibilidad de que a los geniecillos ge-
nerados por este procedimiento se les
puedan asignar unos determinados nive-
les de prioridad en su aparicién por pan-
talla resulta en muchos casos una virtud
interesante. Se plantean casos en los que
puede ser ventajoso hacer que las figuras
atraviesen, o no, otros graficos, esprites
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Gréfico 1: Primer boceto de lo que serd el
esprite.

incluso, que en ese momento se encuen-
tran presentes en la pantalla.

En la familia de equipos que nos ocupa
es posible disponer de hasta 32 condicio-
nes de prioridad, segin que asignemos
un valor entre 0 (maxima prioridad) y 31
(minima prioridad) en el primer pardmetro
del comando PUT SPRITE. El recurso per-
mite tener un total de 32 esprites en 32
niveles superpuestos de la pantalla.

No acaba aqui el conjunto de facilida-
des puestas a disposicién del amigo de
utilizar el ordenador en algo mas que la
ejecucién pura y simple de programas.
Otra cuestién interesante es la que viene
dada por la instruccién SPRITE ON. Esta
se encarga del seguimiento de los espri-
tes en pantalla, asi como de la deteccién
de los choques entre los mismos. Cuando
esto ocurre, por mediacién del salto con-
dicional definido por ON SPRITE GOSUB
se puede mandar el control del programa
a una determinada subrutina en la que se
especifican los efectos especiales que
vengan al caso.

Cuestion de tamafio

Las dimensiones finales de los genios
no se encuentran limitadas a la cuadricula
de ocho por ocho descrita anteriormente.
Asi, es posible disefiar esprites en una
matriz de puntos de 16 por 16, lo que no

D

32 + 16 + 8 + 4 = 60
| 16 + 8 = 24

16 + 8 = 24

32 + 16 + 4 = 60

? 64 + 32 + 4 + 2 = 102

128 + 64 + 32 + 4 + 2 + 1 = 231

128 + 64 + 32 + 4 + 2 + 1 = 231

es otra cosa que la consideracion simulta-
nea de cuatro bloques de ocho por ocho
como bien puede verse en el grafico 2.

El mecanismo de disefio es el mismo
que para el caso simple de un esprite ele-
mental, aunque ahora la complejidad y las
precauciones necesarias para evitar los
errores se incrementan. Asi, hay que
prestar particular atencién a la inclusién
de la numeracién de las instrucciones DA-
TA, con el agravante que en este caso el
orden en que se numeran tienen vital impor-
tancia. Este va de arriba a abajo y de iz-
quierda a derecha. El programa siguiente
muestra precisamente el proceso a se-
guir.

10 SCREENI,2.ES§="

20 FOR N%=1 TO 32

30 READ K%

40 ES$=ESS$+CHR$ (K%) :NEXT

50 SPRITE$|(1)=ES$

60 PUT SPRITE 0, (128,96),11,1

70 GOTO 70

100 DATA15,7,3,3,31,49,49,1

110 DATAT,7,1,1,6,12,28,60

120 DATA240,224, 192, 192,248, 140,140,128
130 DATA224,224, 128, 128,96,48,56,60

Existen asimismo otros comandos que
contribuyen a facilitar la tarea de realizar
programas en los que se participen estos
elementos. Por una parte ésta al utilizar un
Joystick, por otro, la generacién de inte-
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Crafico 2: Proceso de diserfio de gran
talla.

rrupciones mds sofisticadas a través del
comando ON STRING GOSUB, que se tra-
duce en un salto a la subrutina especifica-
da en el momento que se cumplan las
condiciones para que se ejecute esta ins-
truccién.

Asimismo, se puede utilizar el comando
ON KEY, similar en todo al ON GOSUB,
salvo que se activa cuando se pulsa una
tecla de funcién. Una posibilidad que per-
mite designar hasta 10 subrutinas, una por
cada tecla de funcién que se ejecutaran
cuando se pulse la mencionada recla de
forma independiente a lo que esté reali-
zando el programa en ese momento, re-
cuérdese que la ejecucién de las subruti-
nas se provoca por sefiales de interrup-
cién.

En definicita, los recursos del esprite
puestos a disposicién del aficionado al mi-
co permiten incluir en determinados pro-
gramas el atractivo de los gréficos y de su
disefio, pasando directamente de las ruti-
nas en cédigo maquina que inducable-
mente tienen su encanto, pero también
una notable dificultad. Dificultad que no
supone otra cosa que grandes dosis de
paciencia para quien se decide por ellas.
La alternativa Basic es ésta y merece te-
nerse en cuenta.

Ari Seldon
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Una GranNoticia para los
Usuarios de AMSTRAD

partir del proximo septiembre estara en vuestra tienda de informati-

ca, en los quioscos de prensa o —si preferis suscribiros— en vuestro
domicilio, la revista AMSTRAD USER. Una publicacién mensual, repleta
de informacion, con abundantes listados, trucos de programacion, cri-
tica de software y periféricos, noticias y novedades, concursos, etcétera.
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* Multiplan para IBM PC y Macintosh

Dos caras

Desde la aparicion de VisiCalc, la primera hoja electrénica, hace
va mas de seis afios, los fabricantes de software han lanzado al
mercado un buen nimero de nuevos productos, cada vez mas
potentes y sofisticados. En este articulo, Josep Tarrés analiza las
posibilidades, ventajas y defectos de Multiplan en espaiiol para el

IBM PC y Macintosh.

entro de la creciente popularidad

de las hojas electrénicas de cal-

culo, el Multiplan ocupa un lugar

destacado en el mercado espa-

fiol. La comercializacién por par-

te de IBM de este paquete con una exce-

lente traduccién al espanol y el éxito del

IBM PC, han sido factores que han influido

en las ventas de esta hoja electrénica. La

reciente introduccién del Multiplan para

Macintosh de Apple abre nuevas posibili-

dades basadas en el entorno del ratén
(«mouse») y los iconos. -

A la hora de decidir cuél es la mejor
hoja electrénica se deben analizar sus ca-
racteristicas y su facilidad de utilizaciéon.
Este segundo aspecto exige que tanto el
programa como los manuales estén en es-
panol. El usuario de hojas electrénicas
con poca experiencia en ordenadores de-
be valorar aquellos paquetes completa-
mente adaptados al espafiol a costa de las
prestaciones del programa. Este es el ca-
so del Multiplan comercializado por IBM.
Por lo que se refiere al Macintosh, el pro-
grama ha sido completamente adaptado
al castellano y el manual estara disponible
dentro de poco. Dada la reciente apari-
cién del Multiplan para Macintosh pasaré
a comentar este programa para la version
de IBM PCy, al final, daré unas indicacio-
nes para el Macintosh.

La traduccién del programa (IBM PC)
ha sido muy bien estudiada aunque en
determinadas ocasiones se nota la influen-
cia de la terminologia inglesa. Asi, por
ejemplo, se define la hoja como un
conjunto de renglones y columnas en vez
de filas y columnas. Ello facilité la labor
de adaptacién, ya que el «spreadsheet»
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(hoja) estd compuesto de «rows» (filas o
renglones) y «columns» (columnas). Al tra-
ducir «row» por renglén, la primera letra
coincide, y de esta forma se nombra a las
celdas de la misma forma tanto en inglés
como en espanol, como, por ejemplo, la
celda «renglén 10, columna 5» correspon-
de a R10CS.

La terminologia utilizada es correcta y
serfa muy interesante que algunos térmi-
nos tomaran un caracter mas universal en
espariol y conseguir, de esta forma, una
mayor comprension con los diferentes ti-
pos de hojas electrdnicas. Otros términos
son dificiles de traducir y, por tanto, van a

‘pasar a la terminologia espanola como

adaptaciones del inglés, como seria el ca-
so de «scroll» (rodar).

Pasando al ensayo del Multiplan, debo
indicar que he utilizado el IBM PC con
128 K de memoria, dos unidades de dis-
quete y pantalla monocroma. Como estos
requerimientos son suficientes para el
Multiplan, estoy dispuesto a comenzar a
trabajar con el programa.

Una ejecucién notable

Primero deben seguirse una serie de
indicaciones para realizar la copia de se-
guridad del programa y preparar los dis-
quetes de datos. Esta experiencia es un
poco frustrante para el no iniciado. En pri-
mer lugar, el manual utilizado no indica
claramente la versién del DOS a utilizar.
Sélo hay una indicacién en la pagina 12
del manual que muestra Version 1.10. Sin
embargo, hay que sefialar que los distri-
buidores de IBM informan al usuario de la
versién del DOS a utilizar.

En segundo lugar, la estructura presen-
tada en esta primera parte es algo confu-
sa. Y, finalmente, he estado intentando uti-
lizar el Multiplan con un disquete de datos
sin el archivo MP.SYS y no cargaba los
ficheros (pag 0-40 del manual).

Una vez preparados los disquetes, el
manual se inicia con capitulos estructura-
dos que te van introduciendo los secretos
de la hoja electrénica. La presentaciéon
del manual es muy buena y muy del estilo



del «cartucho» encuadernado de software
IBM». El capitulo 10 del manual es un re-
sumen de todas las posibilidades de los
mandatos que es muy util como consulta
cuando se estan realizando las aplicacio-
nes con el Multiplan.

Una vez he conocido el funcionamiento
del Multiplan y va he experimentado mu-
chas horas, creo que puedo hacer una se-
rie de indicaciones sobre esta hoja elec-
trénica.

La utilizacién combinada del mandato
«Replicar» con los nombres dados a los
grupos de celdas sorprende por sus ex-
celentes prestaciones. En determinados
momentos, el Multiplan te recuerda lo
que debes replicar o te indica cémo de-
berias llamar a un conjunto de celdas.
Realmente se pueden realizar muchas
combinaciones con este mandato.

Los enlaces con otras hojas exteriores a
la de trabajo es otra de las caracteristicas
interesantes del Multiplan. Cuando se uti-
lizan estos enlaces, el usuario tiene que
analizar su conveniencia en funcién del

tiempo de transferencia y la flexibilidad
que se desea en la aplicacion, Otra carac-
teristica muy interesante es el mandato
Externo/Copiar que nos permite traspasar
de una aplicaciéon a otra la informacién
repetida. Al utilizar este mandato hay que
tener cuidado en indicar claramente que
tipo de enlace se desea. Como la opcién
por defecto es enlace permanente, si nos
equivocamos, el enlace quedard grabado
en la hoja sin posibilidad de poderla eli-
minar.

Graficos e impresora

Aunque el Multiplan no estd disefiado
como un paquete para graficos, se pue-
den realizar diagramas de barras bastante
interesantes con la funcién REPT(T;N). Es-
tos diagramas tienen sus limitaciones 16gi-
cas ya que, por ejemplo, son del tipo hori-
zontal, cuando la tendencia actual es la
presentacién de diagramas de barras en
forma vertical,

Las salidas impresas son de facil reali-
zacién y se pueden conseguir excelentes
presentaciones. La impresion en un archi-
vo ASCII aumenta el potencial de estas
presentaciones mediante editores como
EDLIN, PERSONAL EDITOR o PROFES-
SIONAL EDITOR. Es una pena que no se
puedan realizar impresiones con combi-
naciones de diferentes areas. '

Multiplan permite la utilizacién de limi-
tadores o ventanas. Estas ventanas pue-
den tener diferentes colores. Aunque la
presentacion visual de la pantalla sea méas
llamativa, no creo que la posibilidad de
estos colores en las ventanas justifique la
compra de un monitor en color.

Una vez se ha llegado a dominar el
Multiplan, uno de los factores que impor-
tan mas es la rapidez de célculo. Debo
indicar que a veces es excesivamente
lento, en especial si se utiliza la configura-
cién minima de 64 K de memoria. Las
otras grandes ventajas que se han ido in-
dicando en el articulo compensan en gran
parte esta relativa lentitud de calculo.

Una consideraciéon que se deberia ha-
ber incluido al principio es si €l tamafio
de la hoja es suficiente. El Multiplan es
una hoja de 255 renglones y 63 columnas
con un total de 16.065 celdas. Frente a
otras hojas con un mayor numero de filas
y columnas, el Multiplan podria parecer
insuficiente. Pero si analizamos otros fac-
tores como tiempo de célculo de la hoja,
velocidad de transferencia de archivo a
memoria y flexibilidad, el tamafio de la
hoja es més que suficiente para las aplica-
clones mas corrientes del usuario medio.

Con 128 K de memoria introduje en la
primera celda (R1C1) el valor de 5 carac-
teres 11111 para comprobar hasta dénde
podria llenar la hoja mediante sucesivos
replicados. El resultado fue que la hoja se
llené con 6.579 celdas, lo que supone el
41 % del total de la hoja. El tamafio del
archivo de esta prueba fue de, aproxima-
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damente, 53 K (los propios datos equiva-
len a 33 K minimo) y la velocidad de
transferencia es bastante rapida. Cuando
imprimi esta hoja a un archivo ASCII el
tamafno fue de 74 K. Al utilizar el enlace
simbdlico, generé un archivo de 58 K. El
tlempo tardado para cargar una hoja de
este tamafio con la consiguiente lectura
de més de 6.800 lineas es bastante eleva-
do.

Conviene sefialar que para el usuario
medio, lo mas importante son los archivos
normales en «coédigo Multiplan». Mi expe-
riencia me indica que tanto la velocidad
de transferencia como tamafo de hoja son
adecuados para la mayoria de las aplica-
ciones.

El grado de integracién de Multiplan
con el teclado del IBM PC es considera-
ble sin llegar a ser completo. Por integra-
cién entiendo la adaptacién de las carac-
teristicas del teclado del IBM PC al pro-
grama, tales como las teclas de cursor o
las teclas de funcién. El Multiplan utiliza 8
teclas de funcién de las 10 disponibles.
Con ello no quiero decir que el teclado
del IBM PC tenga la mejor distribucién.
Concretamente, cuando se utilizan las
hojas electrénicas con IBM PC y se desea
introducir gran cantidad de valores numé-
ricos en las celdas, se utilizan las teclas
de los nimeros de la maquina de escribir.
Utilizar las teclas de cursor para moverse
y la introduccién de numeros en estas
mismas teclas implica pulsar NUM LOCK
constantemente.

Multiplan y Mac

Debido a la reciente introduccién del
Multiplan para Macintosh, experimenté
brevemente con este paquete, aprove-
chdandome de la experiencia que ya tenia
de este programa con el IBM PC. La con-
figuracién utilizada era de 128 K de me-
moria central

Los principios del programa son los
mismos en ambos modelos. Este Multiplan
ha sido disefiado para el nuevo entorno
del ratén y los icons (casillas para manda-
tos). En principio, se requiere un poco de
tiempo para adaptarse a este nuevo entor-

no, pero el conocimiento previo de las ca-
racteristicas del Multiplan facilita esta
adaptacién,

Es sorprendente comprobar las solucio-
nes adoptadas para la ejecucién de los
mandatos en este nuevo entorno. La ter-
minologia utilizada es bastante similar a la
del IBM PC, facilitando la labor de apren-
dizaje. Sin embargo, cabe sefialar que la
lectura del manual o la explicacién mini-
ma por parte de un usuario experimenta-
do es necesaria para la utilizacién com-
pleta del programa. Por ejemplo, hay que
conocer previamente la forma en que se
generan las filas y las columnas. Este pro-
ceso es tan légico que, una vez aprendi-
do, dificilmente se olvida.

Muchos de los comentarios realizados
anteriormente son validos para el Macin-
tosh, cambiando solamente la forma de
ejecucién. El grado de integracién del te-
clado y el ratén con el programa es dife-
rente al IBM PC. El Macintosh no dispone
de teclas de funcién ni de teclas de cur-
sor. Las teclas de cursor son sustituidas
por el ratén. Cuando se introducen valo-
res‘numéricos al Macintosh, se utiliza el
ratén y los numeros del teclado de la ma-
quina de escribir. Un elemento adicional
que aumenta la rapidez de introduccién
de estos datos numeéricos es el teclado de
calculadora que se puede comprar por
separado. Este factor es muy positivo para
el Macintosh por la importancia que tiene
la introduccién de valores numéricos en
cualquier hoja electrénica. Si el usuario
estd muy acostumbrado al teclado de la
calculadora y desea realizar un célculo al-
gebraico no se sentird defraudado, ya que
en cualquier momento la puede obtener
en la pantalla y operar con ella a través
del ratén.

La distribucién de la pantalla es en dos
partes, la superior tiene los mandatos y la
inferior la hoja electrénica, propiamente
dicha. La hoja dispone de menos filas en
pantalla que el IBM PC. La ultima fila y la
ultima columna son para las «flechas» o
mandatos de movimiento de la pantalla
con respecto a la hoja. El disefio de la
pantalla se ha beneficiado al adaptarse a

-

las caracteristicas del monitor del Macin-
tosh (lineas de puntos entre filas y colum-
nas, separacion de los limitadores, etc.).

Realicé la misma prueba de saturacién
de la hoja mediante el numero 11111 en la
celdas del Multiplan de Nacintosh. El re-
sultado fue una ocupacién total de 51000
celdas. La disponibilidad de memoria li-
bre en el Multiplan de Macintosh (40 K
aprox.) es menor que en el Multiplan de
IBM PC. Esta prueba es sélo a efectos de
comparacion, ya que si esta caracteristica
es Importante para el usuario, sélo tiene
que optar por una configuracién de me-
moria central mas elevada.

Conclusiones

Al evaluar las dos versiones del Multi-
plan para IBM PC y Macintosh, el usuario
final tiene que evaluar principalmente las
diferencias en el entorno utilizado. El Mul-
tiplan de Macintosh estd basado en el ra-
tén y los icons y el del IBM PC esta basa-
do en «ejecucioén por teclado». Las presta-
ciones y caracteristicas del programa son
bésicamente similares en los dos mode-
los.

En resumen, creo que el Multiplan es
un gran paquete, Para el usuario poco ex-
perimentado, Multiplan le sera de gran
utilidad por su facilidad de utilizacién y
buena documentacién. Una vez este usua-
rio ha llegado a dominar los principios
de la hoja electrénica, puede moverse a
otras hojas mas sofisticadas.

Aunque no de disponga de grandes da-
tos sobre las ventas de la distintas hojas
electrénicas en Espafa, podria aventua-
rarme a indicar que el Multiplan esta ayu-
dando a las ventas de IBM PC y puede
ayudar a las ventas de Macintosh. La expe-
riencia en USA de las hojas electrénicas
ha senalado que el Visicalc ayudd a las
ventas de Apple II y el LOTUS 1-2-3 ayu-
dé a las ventas de IBM PC. La reciente
introduccién del nuevo entorno del ratén
y los incos y de los nuevos paquetes inte-
grados con hoja electrénica incluida, hace
dificil predecir cudl va a ser la tendencia
del mercado de las hojas electrénicas.

Suscribase a {WMCI'OS

por teléfono

2598204-03-:02
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SENCILLO, ASEQUIBLE, PROFESIONAL

ASTES EL QL DE SINCLAIR,
HECHO PARA NOSOTROS

.Pa_ra los profesionales que
necesitamos un teclado en
nuestro idioma, QL nos ofrece,
en castellano, su QWERTY
Standard
de 65 teclas moviles.

Para los que deseamos
comunicarnos a gran
velocidad y capacidad con
nuestro ordenador, QL nos
presenta su lenguaje SUPER
BASIC.

Para los que necesitamos
gran margen operativo, ahora
disponemos de un ordenador
con memoria ROM de 32K
que contiene el sistema
operativo QDOS, un sistema |
mono-usuario, multi-tarea y
con particion de tiempo.

_P ara los que
deseamos tener
perfectamente
ordenada nuestra
agenda de trabajo,
presupuestos, fichas de
productos, nuestra
correspondencia, estadisticas
de venta, archivo... QL viene
dotado de cuatro microdrives
fotalmente interactivados entre
si. QL QUILL de Tratamiento de

&

Textos, QL ARCHIVE Base de
Datos, QL ABACUS Hoja
Electrénica de Calculo y el
QL EASEL para realizacion de
todo tipo de graficos.

Pa_ra los que nos gustan
las cosas bien acabadas, QL

® DISTRIBUDOR
EXCLUSIVO

4 (|

investronica

Tomas Bretén, 60. Telf. (91) 467 82 10. Telex 23399 IYCO E. 28045 Madrid
Camp, 80. Telf. (93) 211 26 58-211 27 54. 08022 Barcelona

se suministra con su fuente de
alimentacion, cables de
conexion y adaptadores de
TV, monitor y red local cuatro
programas de software de uso
genérico, cuatro cartuchos en
blanco para los microdrives y
manual de instrucclones en

| castellano.

P ara los que creemos que lo
bien hecho puede tener
también el mejor precio, QL el
ordenador grande a precio
pequerno.

P ara los que nos
gusta siempre ir bien
acompanados, Sinclalir
—el mayor vendedor
del mundo en
ordenadores
personales— e
Investrdnica, la mayor
red de distribucion de
Espana, son nuestras
mejores Companias.
Nuestra mejor garantia.

En definitiva, para

los que queremos
ordenarnos y nunca nos
habiamos atrevido.

Con QL ya no hay
excusas.,
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AMENAZA EXTRATERRESTRE

Aunque se cuentan por miles los juegos de
«marcianitos», se trata de un género éste que
todavia sigue sirviendo de inspiracion a los mejores
programadores. Como muestra, las tres notables
casetes para Spectrum, Amstrad y Atari que

probamos este mes.

ANDROID II
SPECTRUM

CODE NAME MAT
AMSTRAD

La casa inglesa Vortex, bas-

tante conocida entre los usuarios
de Spectrum, lanzé hace algtin
tiempo este juego que ha llega-
do a Espafia a través de diferen-
tes importadores, por lo que es
relativamente f4cil de encontrar
en nuestro mercado.
. Android II, el poderoso robot,
debe destruir cinco pérfidos mi-
litoides en cada una de las zonas
de combate, denominadas res-
pectivamente «Laberinto de la
Muerte», «Zona Paradédjica» y
«Llanuras». La calidad gréfica de
los escenarios resulta innegable,
tanto por la definicién como por
el colorido. Se usa la técnica de
la perspectiva isométrica para
conseguir el efecto tridimensio-
nal. Otro atractivo es el «scro-
lling» en cuatro direcciones.

La principal dificultad es que
hay que actuar muy deprisa,
porque la unidad de transporte
del Androide sélo espera duran-
te un tiempo limitado. Las ins-
trucciones de juego son sencillas
y claras, lo que ultimamente se
estd convirtiendo en un detalle
muy digno de tener en cuenta.

En sintesis, hay que conducir
el androide evitando que sea al-
canzado por las minas y demas
amenazas, ademas de combatir
contra los militoides. Resulta méas
facil contarlo que conseguirlo,
pero todo es cuestién de animar-
se. El programa es de los que
merecen la pena.

Star Raiders, un best-seller
que ha quedado como clasico en
la programoteca de Atari, es uno
de los juegos mds imitados entre
los de aventuras espaciales, aun-

que con escasa fortuna. Excep-
cionalmente, la versién realizada
para el Amstrad con el titulo Co-
de Name Mat conserva todos y
cada uno de los atractivos del
original, incluyendo la fuerte adi-
cién generada en el usuario.

En este caso hay que salvar el
sistema solar de la invasién de la
flota Klingom. El juego comienza
cuando las naves enemigas (ca-
zas, cruceros, «esferas de la
muerte») lanzan un ataque masi-
vo sobre los sectores de los pla-
netas exteriores. Si el invasor no
es contenido, ir4 destruyendo
cada uno de los planetas y sus
principales satélites, adentran-
dose en el sistema hasta llegar a
la Tierra. Por fortuna, el Centu-
rién y su piloto estan al quite. Se
trata de una poderosa y sofistica-
da nave, armada con dos cafno-
nes de fotones y capaz de efec-
tuar saltos por el hiperespacio,
asf como de rastrear la situacién
del enemigo.

Hay dos modalidades de jue-
go, como comandante o como
simple piloto de la flota terrestre.
Como comandante, es posible
enviar mensajes a fin de que las
unidades disponibles en cada
sector defiendan un cuadrante
determinado o acudan a inter-
ceptar al enemigo en tal o cual
situaciéon. En modo piloto, la flota
defensora se controla de modo
automatico por el programa y el
jugador puede concentrarse en
el manejo del Centurién, que no
es moco de pavo.

Ya se adopte el papel de co-

mandante o el de piloto, cabe
establecer diferentes niveles de
dificultad, determinada por el
nimero de enemigos y por el
riesgo de que el Centurién sufra
alguna importante averia a causa
del fuego enemigo. Si se produ-
ce esta ultima circunstancia, con-
viene abandonar el combate y
dirigir la nave hacie al primer
planeta o satélite del sector en
que nos encontremos, mientras
todavia sea posible. Alli se efec-
tlan las reparaciones que proce-
dan y es repuesta la provisién
de energia.

Existe la opcién del control
por teclado o joystick. El joystick
es poco menos que imprescindi-
ble para los adictos, especial-
mente en las situaciones de
combate. El teclado proporciona
mayor exactitud en términos ge-
nerales, pero no es tan cémodo
de manejar, dado que las funcio-
nes del joystick (timén arriba/

abajo/izquierda/derecha fuego) -

quedan adjudicadas a las teclas
6, 7, 8 9 y 0, respectivamente.
El resto de los controles se si-
tian en el teclado en una y otra
modalidad de juego, y corres-
ponden a diversas funciones de
los motores, sistemas de detec-
cién de la nave, escudos de
energfa, receptor y transmisor,
salto en el hiperespacio, etc.
En general, destaca la vista
del espacio estrellado desde el
Centurién en marcha, con la sen-
sacién de 3-D perfectamente lo-
grada. Este efecto tiene su méxi-
ma espectacularidad en los en-
cuentros con naves enemigas O
cuando nos acercamos a Iepos-
tar a algin planeta. Igualmente,
la potencia del altavoz del Ams-
trad se hace ostensible a medida
que se aceleran los motores del
Centurién. También es posible
detener el juego para descansar,
detalle que siempre se agradece.
Sin duda, Code Name Mat
traerd muchas horas de emocio-
nante esparcimiento a los aficio-
nados a las aventuras espaciales.
Por su muy elevado nivel de ca-
lidad, no faltara entre los progra-
mas favoritos del ya considera-
ble parque de usuarios Amstrad.

DROP ZONE
ATARI

Drop Zone es una de las ulti-
mas novedades disponibles so-
bre hardware de Atari, firmado
por Archer MacLean (Arena
Craphics) y presentado con el
sello de US Gold. Para quienes
en su dfa fueron capaces de
apreciar las virtudes del Defen-
der, Drop Zone aporta ciertas
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mejoras con el cufio de los vi-
deojuegos de la nueva ola,

Asf, destacan la perfeccién
del scrolling, la accién ultrarra-
pida, los fastuosos efectos sono-
108, y las explosiones dignas de
las fallas valencianas. El horizon-
te sin fin un tanto anodino del
Defender ha sido sustituido por
un soberbio (y no nos pasamos
ni un pelo) escenario, con los
elementos de una base lunar en
alta resolucién.

En lugar de la clasica nave es-
pacial, hay que controlar las evo-
luciones de un guerrero astro-
nauta que se desplaza mediante
una mochila de propulsién a
chorro. Aunque este detalle es
original, los controles del juga-
dor siguen siendo practicamente
los mismos que en el Defender.

Hay, claro estd, diferentes ti-
pos de «malos» mutantes y no
mutantes, ademds de unas nubes
de alto voltaje que pueden dejar

frito a nuestro astronauta a poco
que se descuide. Ya no se trata
de rescatar «hombrecitos» y
agruparlos donde sean facilmen-
te defendibles, sino que hay que
coleccionar unas esferas lumino-
sas que impiden la vida humana
y depositarlas en la boca de la-
base lunar.

Como ayuda se cuenta con un
dispositivo de invisibilidad y con
la ya conocida bomba «total», ca-
paz de limpiar la pantalla de in-
vasores en caso de apuro. Hay
ventana de radar al pie de la
pantalla, informando de la situa-
cién y del nimero de enemigos
en cada momento. También se
puede detener el combate,
apretando la tecla correspon-

~ diente, para tomar un descanso.

En sintesis, un juego duro de
pelar dirigido a los amantes de
la accién rapida y los efectos es-
pectaculares, clasificable entre
los mejor logrados de su género.

Promocién Educativa y Cultural

CURSOS PARA PROFESORES

Promocién Educativa y Cultural (PEC) es una
empresa colaboradora de CECE (Confederacion
Espafiola de Centros de Ensefianza) que centra sus
actividades en la organizacién de actividades
extraescolares, entre ellas, cursos de informatica

para profesores.

En el verano, materia ya casi
de recuerdo, muchos espaioles
dedicaron buena parte de su
tiempo libre al desarrollo de ac-
tividades ludicas en la montafia o
en las orillas del mar. Muchos
también invirtieron parte de sus
recursos en campamentos don-
de, simultdneamente a las excur-
siones, juegos e intercambios
culturales del mas diverso tipo,
tuvieron ocasién de tomar con-
tacto con los ordenadores, su
programacién y todo lo que ro-
dea al mundo de la informética
personal y doméstica.

Pero no es momento de recor-
dar, sino de preparar la nueva
temporada que ahora comienza.
Este es el caso de PEC (Promo-
cién Educativa y Cultural), una
joven empresa cuyo nucleo de
actividades se centra en la orga-
nizacién de cursos de introduc-
cién a la informética para profe-
sores y alumnos, asi como
granjas-escuela, viajes «fin de
etapa» para estudiantes, campa-
mentos, cursos de inglés en Es-

‘pafia, Estados Unidos e Inglate-

ma.

El curso de introduccién a la
informdtica para profesores, del
que ya existe experiencia en va-
rios colegios de Madrid y pro-
vincias, se lleva a cabo con un
aula informdtica de cuatro a diez
ordenadores de la marca Dra-
gén. En funcién del tamarfio del
aula y la duracién del curso con-
tratado, el centro educativo tiene
la opcién de adquirir ese mismo
sistema con una sustancial re-
duccién en el coste.

Un sistema de financiacién co-
mo este permite a los centros de
ensefianza, con su tradicional fal-
ta de recursos, introducir la in-
formdtica en su programa de ac-
tividades educativas, o bien apli-
car las posibilidades didécticas
de los ordenadores en la ense-
nanza de otras asignaturas.

Segun Antonio Martin Duarte,
director de Programas de PEC,
la eleccién de Dragén se debe,
principalmente, a su orientacién
educativa, aparte de su coste ra-

zonable, y porque dispone de
una amplia gama de software es-
pecifico. Sin embargo, Promo-
cién Educativa Cultural trabaja
con unos programa que de
momento no serdn comercializa-
dos, desarrollados en funcién de
sus propias necesidades y adap-
tados al temario que se imparte.

El programa se compone de
14 secciones que, en 30 6 40 ho-
1as ofrecen una panoramica muy
densa del lenguaje Basic y la fi-
sica del modelo Dragén de que
se trate, ademas de algunas lec-
ciones introductorias a trata-
miento de ficheros, procesado-
res de textos, hojas electrénicas,
etc.

Asimismo, al final del curso se
imparte una introduccién al len-
guaje Logo que ocupa dos sec-
ciones. Comandos de dibujo,
procedimientos, modos de uso
de la pantalla, trabajos de geo-
metria con la tortuga, nimeros,
palabras, listas, etc., son algunos
de los temas que se desarrollan
en este apartado.

Por otra parte, los cursos de
introduccién a la informatica co-
mo asignatura de cardcter ex-
traescolar, se centran en el Basic
del Dragén. Se muestra la sinta-
Xis y uso de los comandos y fun-
ciones mas importantes de este
lenguaje. Existen dos tipos de
cursos. El primero, de unas 20

. mes de julio se han celebra
‘en Barbastro, Huesca, las I

formética y Ensenanza, orga-
nizadas por la Universidad

tancia y la Universidad de |
_ ragoza, Los profesores.
cio Reggm
Universidad de la Plata) y el
profesor Laborderie (director
del Centro Regional de Docu-
mentacién Pedagdgica de

. expertos g

Jornades Nacionales sobre In-

Burdeos), ademés de José  (974) 311448 y 311418 J

Manuel Correas Davato (cate- |
drético de Matematicas 1l de
la Universidad de Zaragoza —
ETSII—) y Alberto Requena
Rodriguez (catedratico de la
Universidad de Murcia y di-
rector de la E. U de Informa-
tica), fueron gunos de los
sertaron sobre
temas como: Logo vy la educa-
cion, Nuevas tecnologias edu-
cativas, Desarrollo de proyec-
tos en aphcacmnes informati-
co-educativas o, Panorama ac-

ativas, respecti-
vamente. Puede solicitarse
mas informacién en: Centro
 Asociado de la UNED, Bar-
bastro, C/ Argensola, 26. Bas-
bastro, Huesca Espana. Tel:
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horas de duracién, tiene el ca-
racter de introduccién y se
orienta hacia alumnos con meno-
1es pretensiones de conocimien-
tos. Sin embargo, el segundo,
mas avanzado, dura 30 horas,
que se reparten en dos clases
de dos horas por semana. Por
supuesto, el nivel es muy supe-
rior y permite a los alumnos
«lanzarse» sin miedo a la progra-
macién de un microordenador
doméstico, aparte de sentar unas
bases mas sdlidas para el estu-
dio en profundidad de la técnica
informdtica.

Promocién Educativa y Cultu-
ral estd obteniendo un notable
éxito con sus cursos de ordena-
dores entre numerosos centros
de ensefanza, repartidos por to-
da la geografia nacional. Buena
prueba de ello son los cinco mo-
dulos ya contratados para profe-
sores y otros tantos para alumnos
de siete colegios de Madrid y
provincias.

Asimismo, esté prevista la rea-
lizacién de otro campamento
de informética que se celebra-
r4 en los Pirineos el préximo
verano, Ademds, en enero de
1986 aumentard el catdlogo de
cursos con uno especifico sobre
programacion en Logo, también
para docentes y discentes.

Los objetivos de PEC se cen-
tran en la oferta de todo tipo de
servicios educativos. Especiali-
zados en actividades extraesco-
lares durante el ano académico
y periodos vacacionales, Promo-
ci6n Educativa y Cultural colabo-
Ta COn NUMerosos centros de en-
senanza de todo el pais, directa-
mente o a través de las Asocia-
ciones de Padres de Alumnos.
Asimismo, ninguno de los cursos
o actividades que se ofrecen en
su catadlogo son subcontratacio-
nes, ya que todas ellas se reali-
zan directamente, sin «interme-
diarios».

PC-401
Compatible, mas completo
con el mejor precio.

CARACTERISTICAS:

e CPU 8088 (4,77 MHz).

e 8slots de expansion.

e Multifuncion card con:
RS232 asincrona para comunicaciones.
Salida paralelo impresora.
Opcionalmente otra RS232.

o Reloj/calendario con bateria recargable.

o 128 K Bytes de memoria RAM, expandible
a512K RAM

© Tarjeta de color de alta resolucion:
Modo de salida monocroma o de color.
En modo grafico hasta 640 x 400 puntos
en color y 640 X 704 en monocromo.
Salida paralelo impresora.

® 2 Unidades de disco de 360 K Bytes
por unidad y controlador.

o Teclado tipo IBM, capacitivo.

Accesorios:

Disco duro 10 Mb.

Modem telefonico.

Red local hasta 127 terminales.
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MONITOR MONOCROMO
ORIENTABLE: 34.500 Ptas.

UNIDAD CENTRAL +
TECLADO: 395.000 Ptas.

BASE-64A

] I

| |

| UNIDAD CENTRAL 64 K RAM, 32 K ROM | -

| P.V.P. 118.500 Ptas. |

| UNIDAD DISCO traccion directa- M

| P.V.P.38.000 Ptas. l wll ICOMPSA
| MONITOR FOSFORO VERDE | IMPORTADOR PARA ESPANA:

L PVP34500Ptss. _} General Peron, 32 28020 MADRID. Tel. 4551072




"MICROCLUBS

Dragén Shop

CLUB DE USUARIOS

Desde que a principios de este afio Dragén Shop
abriera sus puertas, esta tienda ha puesto en marcha
un club de usuarios de Dragén, que amplia el campo
de servicios de la tienda y cubre una laguna de
asesoria a los usuarios considerable.

Los sesenta metros cuadrados
que Dragén Shop ofrece al pu-
blico facilitan un atractivo am-
biente gracias a una decoracién
en tonos azules, lo que, junto al
aire acondicionado, transforma
la térrida temperatura del exte-
rior en un refrescante escenario
para las actividades que el Club
sugiere.

Este centro, como facilmente
‘puede deducirse de su nombre,
es una tienda-club especialista
en la marca Dragén. En concre-
to, cinco equipos completos Dra-
gbn 32 y 64 estd a la entera dis-
posicién de los socios, aunque
éstos, si asi lo desean, también
pueden solicitar que les sea
mostrado el Dragén 200 para
realizar cualquier tipo de prue-
ba.

Tres de estos equipos dispo-
nen de programas con juegos,
como corresponde a una «clien-
tela» muy juvenil, y otros dos de
programas profesionales (en es-
tos meses, como es légico, ha
causado furor el de la Declara-
cién de la Renta).

Los adjetivos que califican a
este club son los de la esponta-
neidad, la flexibilidad y la ausen-
cia de estructuras rigidas. Con
esta filosofia, el club presta sus
servicios de informacién, orien-
tacion e iniciacién en el mundo
de la informética sin recurrir a
cursillos con fechas, cupos u ho-
rarios fijos.

Cualquier cliente, de esta ma-
nera, puede solicitar la ayuda,
atencién y asesoria de José Jesus

Valencia en un servicio absoluta-
mente gratuito. Los responsables

.del centro estimulan especial-

mente la relacién entre los pro-
pios socios, de tal forma que ya
existen formados grupos de ami-
gos que exclusivamente se cono-
cen de su relacién en el club.

Entre los sectores que deman-
dan al club el aprendizaje de co-
nocimientos bésicos de informa-
tica, destaca el de los jévenes,
por su interés y su importancia
numérica. Segun los titulares del
centro, el adulto tiende a recha-
zar la ayuda, al no interesarle la
informdtica a nivel técnico, pues
sélo busca saber «qué significa y
cdmo opera cada tecla».

Asf, mientras el adulto sélo

tiende a lo utilitario, lo sencillo,

lo que no plantea dificultades, el
joven de menos de veinticinco
afos, segun explican en el club,
estdn deseosos de aprender to-
dos los aspectos de la informati-
ca, dedicando —en su propia
casa y en el centro— muchas ho-
1as y energia. Un ejemplo de es-
to es un animoso grupo de jéve-
nes de Colmenar que, quince-
nalmente, coge el autocar de las
cuatro de la tarde para regresar
\a sus casas a las nueve.

El responsable de la asisten-
cia técnica dedica, a las aproxi-
madamente cinco personas dia-
rias que vienen al centro a
aprender y desarrollar sus cono-
cimientos, los esfuerzos y horas
que éstas demandan. En el club
destaca como elemento distinti-
vo de otros de similar naturaleza,

el interés y dedicacién prestado
a los jovenes, sean clientes de la
tienda o0 no.
Esporddicamente, Dragén
Shop atiende, a cobro revertido
para el club, consultas proce-
dentes de toda Espafia sobre
programas o de otro tipo, junto al
suministro de software y hardwa-
re.
Otro de los servicios del club
es el alquiler de juegos. En la
actualidad estan disponibles més
de 30 juegos de todo tipo, nume-
10 que ir4 ascendiendo al elimi-
nar la dificultad de su proteccién
contra las copias piratas. Para/
acceder a ese servicio hay que
abonar las siguientes tarifas:
1.000 pesetas al mes o 2.500 por
trimestre, mas 200 pesetas por

juego. Como es légico, el nime-
ro de alquileres aumenta de for-
ma considerable los fines de se-
mana, aunque esta tendencia se
puede ver suavizada en verano,
cuando el tiempo libre se distri-
buye de forma mas homogénea
con otras actividades.

Dragén Shop no dispone en la
actualidad de ningtn tipo de pu-
blicacién periddica, aunque tie-
ne en estudio la distribucién de
la revista que sirve de apoyo es-
crito al curso de aprendizaje de
Basic que se programa en TV-3,
canal autonémico cataldn. Si es-
tan a la disposicién de los clien-
tes libros editados en castellano
sobre los microordenadores de
la marca Dragén.

CLUB DRAGON SHOP

macién, etc.

C/Bravo Murillo, 359, local 11, 28020-Madrid.

Direccién:

Teléfono: (91) 7338351, 21517 07.
Responsable: José Jesus Valencia
Servicios:

Préstamo de cintas de juegos, asesoria de progra-

0

Suscribase a {ICI'O$

por teléfono

2598204-03-02
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Juegos con satisfaccion

No dejarse enganar. Hacer sencillamente los programas mas

| complejos uno mismo. iAdelante! Descubrir que es lo que hay dentro.

Y sacar tanto como se pueda: Diversion, juego, suspense. Y muchisima accion.
i[Empiezal La cosa tiene que ir sobre ruedas. Por eso hay que estar del

todo seguro, precisamente en lo que se refiere a los disquetes:

Maxell de los que te puedes fiar. Los que hacen de todo.

iCorre a Maxell!l
08008 - BARCELONA.

Teléfon 32345 65
Tolex 98251 SCMPE @ soportes de datOS

MaxellEurope GmbH  Emanuel-Leutze-StraBe 1- D-4000 Disseldorf 11 Tel 07 49-211/50 570 Tx.. 8 587 286 mal d | la fiabilidad




Centro Comercial IBM

capital.

Con una superficie de 650 me-
tros cuadrados, el Centro Co-
mercial IBM dispone de un esca-
parate de 21 metros, sala de visi-
tas, reuniones y demostraciones,
ademés de un 4rea reservada a
trabajos especiales y un centro
de reparaciones denominado
«Repair Centre».

La sala principal, destinada a
la recepcién de clientes y usua-
1ios, cuenta con 200 metros cua-
drados y estd decorada en tonos
claros, con iluminacién natural y
luces indirectas. Los equipos ex-
puestos —PCs, maquinas de es-
cribir, tratamiento de textos, ter-
minales y pantallas, accesorios,
software y literatura informatica
(revistas y libros, espafioles y
extranjeros)— se reparten el es-
pacio sin mamparas o lineas di-
visorias, segun la filosofia deno-
minada «oficina paisaje», que
permite la mayor comunicacién

UNA TIENDA ENMADRID

IBM Espaiia ha decidido abrir una tienda en Madrid
v lo a hecho a lo «grande», en la calle de Veldzquez,
una de las zonas comercjales mis importantes de la

posible entre los trabajadores,
pero, al mismo tiempo, impide
que puedan interferirse mutua-
mente en su labor.

En las dos salas de reuniones
se impartirdn cursos y semina-
rios de formacién a usuarios y
clientes, actividades que forman
parte de la estrategia de IBM
Esparia en su nuevo Centro Co-
mercial. De esta manera, el gran
publico podra tener acceso a to-
da la oferta profesional de la
multinacional norteamericana, al
tlempo que estard informado de
cuentas novedades aparezcan
en el mercado.

El director de Marketing y
Servicios de IBM Espafia —José
Luis Dotti— declaré, en el acto
de presentacién de la tienda a
los medios informativos, que el
Centro Comercial tiene entre
sus objetivos fundamentales fo-
mentar el contacto con el publi-

Direccién:

Teléfono: (91) 481 64 31

Servicios:

CENTRO COMERCIAL IBM

C/Veldzquez, 28. 28001- Madnd

- Responsable: José Manuel Marina
’v‘enta de PCs maquinas de eacr

co, para que pueda observar —
In situ— la politica de ventas que
ofrece la compania, ademdas de
ofrecer un canal alternativo a la
clasica red de distribuidores.

" Asi, los clientes podran utilizar el

canal de ventas que mas les sa-
tisfaga.

Por otra parte, José Manuel
Marina, director del Centro Co-
mercial IBM, destac6 la necesi-
dad de un acercamiento al usua-
rio individual, que necesita un
soporte especifico, distinto del
que requieren las grandes cor-
poraciones. El personal encarga-
do de atender al publico perte-
nece a IBM desde hace tiempo y
posee una solida formacién.

La comunicacién que se esta-
blecera entre la comparnia y sus
clientes, usuarios finales, a través
del Centro Comercial reforzara
considerablemente la infraes-

N
i
I
i

i
|
i

==

tructura de ventas de la multina-
cional norteamericana en Espa-
fia, al tiempo que posibilitard un
mayor acercamiento por parte
de IBM a los problemas concre-
tos que afectan a este mercado.

Pero los objetivos de este
Centro Comercial no se limitan a
la simple venta de los productos
IBM, sino que en él se realizardn
las presentaciones de cuantas
novedades introduzca la multina-
cional en nuestro pais, asf como
demostraciones y cursos de for-
macién a clientes.

Este tultimo punto se relaciona
directamente con la nueva estra-
tegia de IBM a nivel mundial. Se
pretende, con este Centro y
otros 40 que ya funcionan en to-
do el mundo, un acercamiento a
los usuarios ofreciendo, simulta-
neamente con el trato directo, un
servicio que aporte un nuevo
concepto de ventas en relacién
con el actual auge de la informa-
tica personal.

| Recientemente ha abierto sus
puertas la una nueva tienda

BREVES

de los ulnmos modelos de Ca
non y Apple En el momento
de cerrar esta edicién de MI-
CROS, RF Informéatica estaba
en conversaciones con la fir-
ma Ericsson para. cﬁstnbuu su

‘gamzar un club de usuarios
de Apprlséslos mtexasados no
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La temporada otofo-invierno va a dar luz ver-
de a una nueva edicion del concuso-consulta
Supermicros, cuyo loable fin no es otro que de-
cantar ese conjunto de productos hardware y
software, que por interés, calidad y precio ha
logrado mantener con mas gallardia el estan-
darte de su popularidad.

Al mismo tiempo se pretende apoyar por la
via del galardon a aquellas firmas.suministrado-
ras que, por encima de intereses comerciales,
buscan la satisfaccion del cliente y lo completo
de sus productos, procurando algo tan com-
plejo a veces como es conseguir que el ordena-
dor personal y su entorno sea cada vez mas Util,
mas eficaz o, simplemente, mas divertido.

Se puede afirmar entonces que los Supermi-
cros del 85 es una edicion, corregida y amplia-
da, de la que tuvo lugar el pasado ano y de la
que tan buen recuerdo guardamos. Pero en esta
ocasion existen marcadas diferencias, entre
ellas, la fundamental de que la cobertura de la
encuesta ha sido ampliada. Asi incluye tanto or-

denadores, propiamente dichos, como progra-
mas y toda la periferia conectable a un siste-
ma micro.

‘Se pretende que cada votante se manifieste,
en cierta medida, como defensor del producto
al que vota, bien porque lo conozca, por ser
usuario del mismo, o porque disponga de los

Lo mejor de un ano

on de la consulta Supermicros, cuyo loable fin no
1ar aquellos productos que a juicio de los aficiona-
ador pueden llevar con todo mérito el calificativo

datos suficientes como para aventurar una opi-
nion. !

En definitiva, y con el grato recuerdo de la
masiva participacion en los pasados Supermi-
cros, de aquel cuadro de honor en el que se
apoya la nueva edicion del concurso-encuesta
como muestra feaciente de lo que fue mas rele-
vante durante 1984, MICROS va a apoyar con
sus trofeos lo mas representativo del sector. Pa-
ra ello, solicitamos la colaboracion de todos,
con su experiencia, su informacion, su capaci-
dad de anélisis o de sintesis.

Y como estimulo a esta participacion, se pon-
dréd en marcha un buen ndmero de concursos
(uno de ellos de programacion), sorteos y activi-
dades diversas, que bajo el denominador co-
mun de la encuesta Supermicros, se espera que
contribuya a estrechar los lazos entre todos los
distintos integrantes de la cada dia mayor fami-
lia MICROS. No dejéis de consultar esta seccion
todos los meses, porque reserva muy interesan-
tes sorpresas. ;

_PARA VOTAR EN SUPERMICROS’85.

NOMBRE: Sssratitie. sovke Shancrin | 8 FECRERRRIER LN,
B BIRECCIONE-TVfluan b, diar Vo 0L | | oliemmmbonee . | 6t ORDENADORES
o FOBIAGION RS S e ot . D ROSTAI 1 1
o  RROVINCIA T e, e, | TR TR B N 5 7
;,;%of’&\ TBUERONO - Formi ot it it EDAD .o 5 3
e /l/ SCPROFESION. oo 5 %
SN (SABE PROGRAMAR? ... EQUIPO QUE USA ..... =5 =
"d ; N
N

Para participar en la consulta Supermicros'85 envie debidamente cumplimen-
tada la papeleta impresa o, en caso de que no desee recortar la revista, sirve una fotocopla de la misma, eso si, que incluya el cupon de
pamclpaclon

DOY MI VOTO A LOS SIGUIENTES PRODUCTOS
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MICRORECETAS

JATENGION

Comienzan aqui nuestras secciones de recetas y
programas listados y documentados para los
principales equipos del mercado. Por supuesto,
esta abierta a todos los lectores-programadores, a
quienes invitamos a enviarnos sus creaciones. Si
el programa es bueno y original lo publicaremos.
Todos los programas que se publiquen tendran
una recompensa en metdilico (entre 3.000 y 6.000
pesetas). Ademads, a finales de este afio, todos
los programas publicados seran examinados por
un jurado, quien elegira los tres mejores. Sus
autores seran galardonados con una placa de
«Programadores de Honor», entrevistados en la
revista, y premiados con un atractivo regalo.

Los programas pueden ser escritos en cualquier
lenguaje, preferiblemente en Basic. Han de ser
enviados convenientemente listados (si es
posible por impresora y en papel blanco),
documentados (descripcion de qué es lo que
hace y como, micros en los que corre, memoria
que ocupa, etc.), y depurados (un amigo puede
servir de ayuda) a: MICROS. Taller del Software.
Ediciones Arcadia, c/ Victor de la Serna, 4.

28016-Madrid.

DESCOMPOSICION
FACTORIAL

Esta receta nos solucionard en
unos pocos segundos la descom-
posicién de un numero en sus
factores primos, tarea pesada
que podrfa llevarnos varios mi-
nutos o incluso horas, ya que con
la magnitud del nimero aumenta
la rutina de los célculos. El pro-
grama estd realizado de forma
que es compatible con todos los
microordenadores, aunque para
algunos habrd que introducir
modificaciones (LET en las asig-
naciones).

La ejecucién del programa co-
mienza indicandonos que teclee-
mos el nimero a descomponer,
seguidamente en unos pocos se-
gundos saldrd por pantalla la
descomposicién del nimero an-
teriormente introducido. Final-
mente llegaremos a la rutina pa-
1a realizar otra descomposicién o
para finalizar la ejecucién del
programa.

Descripcién del programa por
lineas.

10 Nombre del programa.

20 Limpia la pantalla.

30-60 Escritura de cabeceras
(nombre el programa).

70 Escritura en pantalla de
un mensaje, que nos indicard
que debemos introducir el nu-
mero que queremos descompo-
ner en factores primos.

80 Por medio de ésta se
asigna a la variable N el nimero
a descomponer.

90 Asigna a la variable N1 el
contenido de la variable N.

100 Control de la variable N.

110 Inicializacién de la varia-
ble [, mediante la asignacién del
valor cero.

120 Incremento de la varia-
ble I e inicializacién de la varia-
ble J.

130-140 Inicializacién de las
variables Q y R, mediante la
asignacién del valor de opera-
ciones entre variables.

150 Control del contenido de
la variable R, segun sea éste se-
guird la ejecucién del programa
en secuencia o se bifurcara a la
linea 190 prosiguiendo la ejeu-
cién del programa en secuencia.

170 Incremento en una uni-
dad de la variable J.

180 Bifurcacién incondicional
a la linea 130 donde continuard
la ejecucién del programa en se-
cuencia.

190 Control de la variable ],
segun sea el valor que contenga
habrd una bifurcacién la linea
240, o no.

200-220 Escritura de los re-
sultados de la descomposicién.

230 Bifurcacién incondicional
a la linea 120 donde proseguird
la ejecucién del programa.

240 Control de la informa-
cién almacenada en la variable
Q, dependiendo de éste se bi-
furcard a la linea 120 o no.

250 Control del contenido de
la variable N, segin sea éste
existird una bifurcacién o no.

260 Comparacién entre los
valores almacenados por las va-
riables N y N1, segtn sea el re-
sultado de éste existird o no bi-
furcacién a la linea 300.

270 Escritura de resultados
de la descomposicién.

280 Bifurcacién incondicional
a la linea 310.

290-310 Escritura de resulta-
dos.

320-360 Rutina para volver a
descomponer otro numero o fi-
nalizar la ejecucién del progra-
ma.

En el listado, por un error de
la impresora, es necesario susti-
tuir las «i» por el corchete [ y el
signo de abrir interrogacién
por el corchete ]

10 REM DESCOMPOSICION EN FACTORES PRIMOS

2 0as
30 PRINT TAB(4)"DE!

50 PRINT TAB(7)
60 PRINT TAB(7)"'======== PRINT
70 PRINT"INTRODUZCA EL NUMERO A DESCOMPONER “;

100 IF N<=0 THEN N=ABS(N)

110 1=1

120 1=1+1:J=0

130 Q=INT(N/1)

140 R=N-Q¢]

150 IF ROO THEN 190

160 N=Q

170 J=J+1

180 60TO 130

190 IF J=0 THEN 240

200 PRINT

210 PRINT“EL NUMERO “iN1;" ES DIVISIBLE POR:"
220 PRINT TAB(7)51;TAB(10);J5TAB(12);" VECES"
230 6070 120

240 IF Q1 THEN 120

250 IF N=1 THEN 310

260 IF NCONL THEN 300

270 PRINT"EL NUMERO ";N1;"” ES PRIMO"

280 6070 310

290 PRINT"EL NUMERO “iN1;" ES DIVISIBLE POR:"
300 PRINTTAB(7)3N;TAB(10);"UNA ";TAB(15);"VEZ"
310 PRINT:PRINT

320 PRINT"QUIERE DESCOMPONER OTRO NUMERO"
330 INPUT"(S-S1/N-NO)";A$

340 IF ASCO"S" AND AS<O"N" THEN 320

350 IF A$="5" THEN CL5:60T0 70

350 END

Listado del programa
«Descomposicién factorial»

DESCOMPOSICION
MATRICIAL

Este programa nos permitird
descomponer una matriz segun
sus posiciones, sin tener en
cuenta las posiciones de la ma-
triz cuyo valor sea nulo.

El programa esté realizado en
lenguaje Pascal y serd compati-
ble con todos los micros que ten-
gan cartucho de este lenguaje
de programacién.

El Pascal es uno de los len-
guajes de programacién més
completos de los que hay en el
mercado. Es utilizado en los més
variados campos.

La ejecucién del programa co-
mienza con el mensaje en panta-
lla que nos indica que introduz-
camos las filas de la matriz, una
vez hecho esto rdpidamente nos
saldrd el resultado de la des-
composicién en pantalla.

Descripcién del programa:

El programa consta de cuatro
partes: las declaraciones, la lec-
tura de datos, el proceso y la es-
critura de resultados.

La parte de las declaraciones
estd formada por la declaracién
del nombre del programa y de
los ficheros de entrada salida uti-
lizados en el programa, en este
caso los estandar.

A continuacién se procede a
la declaracién de constantes vy,
finalmente, se declaran las varia-
bles que seran utilizadas en el
programa.

La declaracién de constantes
consiste en asignar a una cadena
de caracteres, un cierto conteni-
do, entonces en el programa
mencionar la cadena de caracte-
res equivaldr4d a mencionar su
contenido. En este sélo se ha de-
clarado dos, y son los valores de
las filas y columnas de la matriz
de mayor orden que se podran
descomponer por medio de este
programa.

Las variables utilizadas en es-
te programa son:

I, J: Indices de los bucles.

A, B: Son dos tablas bidimen-
sionales, la primera se utiliza pa-
ra almacenar los elementos de la
matriz. En la segunda almacena-
remos el cuadro de resultados,
segun vayan siendo obtenidos.

NFIL, NCOL, NELE: Almace-
nardn respectivamente el niime-
ro de filas, de columnas y de
elementos de la matriz.

Lectura de datos igual que la
escritura de resultados, realmen-
te pertenecen al proceso. En es-
ta parte se introducen los ele-
mentos de la matriz por el tecla-
do, y el programa los leerd con
un bucle doble de lectura.

El proceso.— En el tiene lugar
la descomposicién de la matriz,
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MICRORECETAS

ésta se hace de la siguiente for-
ma: Se efectia un control sobre
cada elemento de la matriz, si el
elemento es nulo, se pasa al si-
guiente, ignordndolo. En caso
contrario, el subfndice del ele-
mento que indica la fila a la que
pertenece se almacena en la ta-
bla B (NELE, 1), el que indica su
columna en B (NELE) 2 y el ele-
mento en B (NELE, 3). Sucesiva-
mente se irdn tratando los ele-
mentos no nulos y se ird almace-
nando informacién en las tablas
mencionadas anteriormente. Una
vez tratados todos los elementos
de la matriz se escriben los re-
sultados con un determinado for-
mato. Con el que finaliza la eje-
cucién del programa.

PROGRAN BATRIZ CINPUT, ArTFCT 3
LONST

MALF 101003

PALCOL=100:

ATARBAY (1. FALCOL 4, MAXCOLL OF INTEGER:

BIARRAY (4, PASELL 1. 50 OF INTEGER:

NELE: INTEGER

1yt NE L WEOL  INTEGERY
BEGINCHDESCONPOSTCION K UNA\ PATRUL EN LS ELERENTOSHK
AMLECTURM CE LA MATRIZON

WRLTELYL" INTRODUZCA, LA DIMENSION 06 LA MATRIZ. 1

REALN(NEIL1;

WRITELNC ¢ 1y

READUNINCOL 13

WRLTELN( INTROWZCA L05 ELEMENTOS OF (AS' WFIL:3, FILAS

FE LA MATRIZ) FOR [a=t 1O NEIL OC

BEGIN
FOR Ji=t TO NCOL (0

BERIN
READVAV L iy

END:
WRITELN;

ENDY
aUESCOMPOSICION DE LA RATRIZN:
NELE =0
FOR fr=1 10 MIL 0O
BEGLN
FOR =t 10/ NCOL 000

BEGIN
1F AT, Jus A0 THEN
BEGIN
MELE:=RELE4
BANELE, 122515
BINELE, 2e:2)y
B(MELE Jee=Ail, Ju;
END;
(END;

END;
('ESCRIT&RA DE LA MATRIL YA DESCOMPUEGTAS)
WRITELNUBATRLT DESCOMPUESTAL EN G5 ELERENTOS!)
WRLTELNI semotessamsmsas sa dusmsrinnesznsssass |
WRLTELNCFIEA, m.m l5 CELEMENTO" 12378
MRITECNGY oo ec s entoniace e
FOR Li=t 10 MELE 00

e

BEGIN
WRITELNGB 1623811, 20:43,811,30:33);
END;

NRITELN
WRITELH('ESTA BATRIZ TIENE « (NELE:2. ELEMENTOS MO KOS’ 13
. |

SUSPENSION DE LA
EJECUCION EN
PANTALLA

El DOS del North Star no esta
capacitado en principio para
suspender la ejecucién, por lo
que con esta rutina se logra esta
utilidad adicional

En realidad, no es una rutina
sino dos, una llama a la otra y
ésta bifucard finalmente el con-
trol a la primera. CONTC

La ejecucién se reanudard 29F4 MVI ,AD
cuando tecleemos unos cuantos
ey 293 CALL 18T

A la hora de probar progra- 29F4 57C
mas en un micro, si disponemos
de una tecla que nos permita de- 2977 CHe
tener la ejecucién del Programa 29F8  BNI
(BREAK en algunos ordenado- 29F9 CALL CONTS
res), nos simplificaré bastante las .
posibles modificaciones a efec- 29FC.  CP1 34
tuar en el programa. Z9FE 8TC

También podremos salir facil-
mente de los bucles sin fin, sin 29FF RET
tener que desenchufar el orde-
nador y, por tanto, perder el CODE CONTS
programa.

Por tanto, tecleando «CON- CD1020 CALL CIN
TROL S» detendremos momen- FE13 CPI 13H
tdneamente la ejecucién del pro- 7
grama, reanudéndola tecleando €0 RN
algunos caracteres. 33 INX SP

33 INX 8P
3E00  MVI A0
(01020 CALL CIN
Listado del programa C31620 JMP CONTC
«Suspensién
de la ejecucién
en pantalla»

TALLER DE SOFTWARE

POKER (Continuacién)

Publicamos a continuacién la
parte final del listado que co-
menzé en el nimero anterior. En
ese listado aparece por equivo-
cacién el carcter £ en vez de #,

por lo que deberé ser sustituido
para el correcto funcionamiento
del programa.

El mencionado caricter apa-
rece en las lineas: 22, 24, 28, 30,
190, 292, 295, 405, 690, 691 y 745
del listado del numero anterior,
y en las lineas: 1152, 3040, 3050 y
4202 del listado que publicamos
a continuacién.

e
@.

770 IF SW=FALSE AND T(I1=0 THE
775 IF Tli=1 THEN Y=V+I

T80 RW=RWHT (1)1 SH=TRUE

900 NEXT 1
905 IF SW=TRUE AND RH«S YH:N BL=1
910 IF PA=1 AND BL=
920 IF PA={ THEN PRINT 'COLOR

?Sﬂ NEXT N
2 ON LENIVS)~1 GOTO 940,980,1010

Ordenador: Oric Atmos.
Tipo: Juego.
M Lenguse BisiC

(1) 9
773 IF TCLo THEN VA=VA+£:l?h¥(1?92 THEN DP=1
777 IF TCDC/0 THEN VS=V$+RIGHTS (STRE(T (L)) 10 :1F 10 AND 1014 THEN M=Med

800 1F Tili=0 AND RWAS THEN RW=RW+10

1 THEN PRINT'ESCALERA UE COLOR”::PU=900+V:G0TC 1120
:PU=600+V:GOTO 1120

930 IF VA=0 AND BL=1 THEN PRINT”ESCALtRA“*‘PU'5DU+V:GOTO 1126

940 1F VA=0 THEN PRINT'SIN JUGADA ¢ :PU=V:GOTOLLZD
| 945 FOR H=1 TO LE%'V‘!‘AUK*NEQ*&V% Ryl)edF AUS VIS THEN Vis=tus

955 IF LEN(VS) > 5 THEN PRINT "ERROF *:GET W$:570P

960 IF Vi$='A" THEN PRINT *POQUER:::PU=BO0+VA+V/10:60T0 1120

970 PRINT URULL Y5 2PU=TO0+VALY/L0RGOTO 1120

960 IF Vis$="3" THEN PRINT 'TRIO';:PU=40C+VA+V/10:GOTO 11’0
99C 1F M=3 THEN PRINT “FIGURAS':PU=30GVAHV/ 1036070 L1E
1000 PRINT“UOBLE PAREJA"3:PU=200+DP4+VA/104+v/100:G0TC 1120
1010 PRINT"PAREJA"; :PU=1G0+vA+ 100

1120 PRINT e HPONTOS "sWALT 200:CLS

21 IF Jus="Jlig"
it ole
1123 IF JLs=V0RD: THEN 1150
[0 JUs="0R0":GOSLE 4000:IF FLX=TRUE AND APY AOX THEN PR=0:50TQ {152
1150 IF FLX=TRUE AND AO% :=APY THEN PN=(:CLS:80TQ 1155
1151 GOSUB 1900:G070 292
Li52 FORE CORECH
1153 IF PN:=PR THEN 1140

155 DIN=CINAPS+A0X:PRINT TU GANAS. TE QUEDAN":DIN:"PTAS':PRINT
{158 IF DINJSOODOC THEN PRINT 'HAG SALTADO LA BANCA'::ENU:ELSE GOTO 5000
1160 DAN=OANSAPR+AOL:ERINTUGANG YO, TE QUEDAN':DIN;"PTAS":FRINT

1170 IF DINC=0 THEN PRINT “TE HAS QUEDALC SIN INERO'::ENC :ELSE 50TO 5000
1532 CHAR CA,1,1:CURMOV 5,0,0:CHAR CAva,1,1:CURMOY -6, 0, 3:RETURN

1900 BOR P=1 TO #:FOR (=2 10 lailF A% C: L THEN AR(P, Ci=-= E_SE AXIPL)=0
1715 NEXT:NEXT

1917 FOR I=2 10 14:Teli=0:NEXT

1920 COX=03G0SUR 3030

1950 FEM  »#% DESCARTE ALTOMATICC »a¥

2000 CMX=0:x08=0:7C%=0
2010 FOR P=l 70 4:708 =
2020 IF ANtP (sl TmEn Ti0s
035 TCR=T0M

THEN PN=P ELSE PR=P.J

Si(M3=CM3+1 ELSE 2050
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Base de datos esencial para su microordenador

Si una tarea de su microorde-

El éxito de DELTA esta prin- Si Vd. utiliza Wordstar,
nador es almacenar y tratar mu-

cha informacion, DELTA debe
ser su primera inversion en soft-
ware. Es un éxito garantizado
para su compania.

Le ayuda en sus distintas apli-
caciones, le ofrece una gama de
posibilidades mas amplias que
las ofrecidas por otros progra-

cipalmente en su simplicidad de
utilizacion y sobre todo en su
gran potencia. Le permite selec-
cionar su informacion, efectuar
calculos, imprimir listas, infor-
mes, etiquetas adhesivas, y has-
ta cartas personalizadas!

Spellbinder, Lotus 1, 2, 3,
Peachtext, Visicale o Multi-
plan, ademas necesita a DEL-
TA que puede intercambiar todo
tipo de datos con ellos.

EJEMPLOS DE APLICACIONES DE DELTA:

@ Administracion
de fincas.
Abogados.
DELTA es uno de los pocos programas conce- Agencias de

bidos para ser utilizados por los usuarios, geren- Xi‘rlnesé i

tes, secretarias y cualquier tipo de empleado. Archaivf) o
DELTA esta en espaiiol usual (manual y men- personal.

sajes). Lo utilizara sin que sea necesario tener

mas en el mercado actual.

Bancos. - ® Mantenimiento y
Control de coste limpieza.

de obras. e Médicos,
Facturacién. dentistas,
Farmacias. veterinarios.
Hospitales. Seguros.
Librerias. Video club...

&Por qué DELTA?

conocimiento de informatica.
DELTA no esta destinado a una aplicacion es-
pecifica. Puede ser la solucion para cualquier

Disponible para los ordenadores con MSDOS o PCDOS
como IBM PC y XT, HP 150, RAINBOW 100/100+, VIC-
TOR/SIRIUS, APRICOT, OLIVETTI M24, RANK-

XEROX, COMPAQ, ITT XTRA, TOSHIBA, ZENITH y

aplicacion y la en particular. ey

NO PIERDA MAS TIEMPO, iINFORME;
i ”M:

ORDENADOR Compsoft PLC, Compsoft Ma-

nor, Farncombe Hill, Godalming
Surrey, England GU7 2AR

DISTRIBUIDOR
IBMPCy XT Red de concesionarios autorizados de IBM Espaiia, S.A.
Apricot D.S.E. Tel.: (93) 323 00 66

HP 150 Hewlett Packard. Tel.: Madrid 637 00 11

Rainbow 100/100 + Digital Tel.: Madrid 734 00 52

Victor/Sirius Otesa Tel.: Madrid 754 33 00

Teléfono: (07 44 4868) 25925
Télex: 859210 CMPSFT G
Contacto: Louise KILLICK




TALLER DE SOFTWARE

2030 PYOTCY CRiick=C

2040 IF TiCr»t THEN XDX=TRUE
2050 NEXT
2060 IF CM¥=5 THEW RETURN EL3E CM&=0

IF XD%=0 THEN 2150

FOR I=2 70 14:IF T(I)x1 OF Til)=0 THEN 2140
30 FOR P=1 TO 4:IF AXCF,1):0 THEN AR(P,1)=-3
2135 NEXT

2140 NEXT:G0TO 300C

2150 U%=1:MAXX=5:BEX=1

2160 REPEAT:U3=U$+1

2170 IF UX=11 THEN PULL:ON BE% GOTO 2240,2250
2180 UNTIL Tcux)=t

2190 ECY¥=0

2200 FOR K=UX TO UX+4

2210 IF T(K)=1 THEN ECX=ECX+1

2220 NEXT

2230 IF ECX=MAXX THEN 2400 ELSE 216D

2240 UX=1:MAXX=4:BEX=2:6070 2160

2250 FOR I=1 TO 4:A%(PX(I1,CX(1)i=-3:NEXT:CO%=1:G0TO 3030
2400 IF MAX%=5 THEN RETURN

2410 FOR 1=2 TO 14

2420 IF 1>=UY AND I<=UX+4 THEN 2427

2625 FOR P=1 T0 4:1F AX(P,1)30 THEN A%(P,11=-3

2426 NEXT

2427 NEXT

2430 C0%=4:60T0 3030

3000 CO%=0:FOR P=1 TO 4: FOR C=2 TO 14

3010 IF AX(P,C)=C THEN COX=COX+1

3020 NEXT:NEXT

3025 IF COX=5 THEN RETURN

3030 FOR 1=1 TO 5-C0%

3040 P=INT(RND(DEEK(£Z76) )%4)+1

3050 C=INT(RND(DEEK(£276)1%13)+2

3060 IF AXCP,C)<>0 THEN 3040 ELSE A%(P,()=C

3070 NEXT

3080 RETURN

4000 REM  #%¥ APUESTAS *¥¥x

4005 APX=0:ADX=0:W$="":FL%=FALSE

4010 CLS:PRINT "APUESTA MINIMA 1000 PTAS,MAXIMA 003"
4015 PRINT “CUANTO QUIERES APQSTAR?":

4020 GOSUB 4200

4030 IF ASX>9000 OR ASX<1000 THEN CLS:G070 4010

4040 TAPX=INT (RND (7 %4)*1000+6000

4050 IF INT(RND{1)#10) 26 THEN TAP%=D

4060 APX=APX+ASY

4070 IF APX>TAPX THEN CLS:PRINT. "NO VOY':FLY=TRUE:GQTO =140
4080 S0%=(TAPX=APX)/3

4090 S0%=1000#INT(S0%/1000) :1F SO%=0 THEN 411G

4100 CLS:PRINT "SUBO ML APUESTA EN";S0%;"PESETAS":ACX=APX+S0%:5070 441
4110 CLS:PRINT "LAS VEO":AQ¥=APX:G0TO 4140

4115 PRINT "APUESTA MAXIMA:";9000-APX;" MINIMA: ";AD%-APX
4116 PRINT "CUANTO SUBES TU APUESTA?";:G0SUB 4200

4120 IF ASX:9000-AP% OR ASX<AOX-AP% THEN CLS ELSE 4060
4130 PRINT "TU APUESTA NO ES CORRECTA":WAIT BO:CLS:GOTO 4115
4140 DIN=DIN-APX:DAN=DAN-AO%:WAIT 50:CLS

4150 RETURN

4200 Wi$="":PRINT CHR$(27);"L ";CHR$(Z7);"H";

4202 POKE £2DF ,0:REPEAT:GET W$:PRINT W$;

4203 IF W><"N" AND W$»<"Y" THEN 4220

4204 IF W$="V" THEN 4210

4205 PULL:POP:IF APY=0 THEN POP:GGTO 135

4207 FLX=TRUE:GOTO 4140

4210 PULL:POP:IF APX>0 THEN APY=A0%:G0TC 4140

4215 CLS:PRINT"PARA VERLAS TIENES GUE APOSTAR™:WALT 100:0L3:G0TG &l
4220 WIS=W1$+W$:UNTIL:LEN(WIS)=4

4230 AS$=VALiwl$):RETURN

5000 IF PNCPR THEN MU$=NU$:GOTH
5010
5020 Mu$=MU$+"502110
5025 Mus=MU$+"D61500"

5030 FOR I=1 TG LEN(MU$:-5 ZTEP §
5035 0C=3

5040 A=VAL(MID$(MU$, i, 21

5070 IF
5075 IF
5080 MUSIL 1,0C,2,d
5085 IF A=0 THEN S10C
5090 MUSIC 1,0C,A,%
5100 WAIT €:3

5110 NEXT

5120 MUSIC 1,0C.%,0
5130 G070 180

4990 REM  #x% RUTINA DE MUSICA *a

16050100501
IO UERA B G01eC

Listado del programa «Pocker» (continuacién)

EL AHORCADO

Es el clasico juego mediante
el cual podremos aumentar
nuestro vocabulario por el sim-
ple hecho de forzar nuestra me-
moria. Estd realizado para el
Atari 600/800 XL. La ejecucién
del juego comienza preguntén-
donos si queremos ver las ins-
trucciones, en cuyo caso saldran
en pantalla y pulsando la tecla
«C», continuard la ejecucién del
programa. En caso de que no
deseemos ver las instrucciones,
la ejecucién pasard a este punto.

El ordenador requerird que
nuestro contrincante introduzca
la palabra que deberemos acer-
tar, esta palabra debera ser in-
troducida letra a letra, pulsando
«X» una vez que haya terminado.
Esta palabra no podré tener méas
de veinte letras.

Ahora nos toca jugar a noso-
tros; iremos pulsando letras con
lo que se nos irdn revelando al-
gunas que pertenecen a la pala-
bra propuesta por nuestro con-
trincante. Dependiendo del nu-
mero de letras que tenga la pa-
labra tendremos permitidos un
numero de fallos.

Si acertamos la palabra, pier-
de nuestro contrincante y, por
tanto, serd ahorcado, en caso
contrario, nosotros seremos los
que colgaremos de la cuerda.

Para limpiar la pantalla pulsa-
remos «S», cuando el ordenador
nos requiera en pantalla la pala-
bra a adivinar.

Podremos introducir mas de
una letra y menos de dieciséis.
A la hora de introducir unas le-
tras para adivinar la palabra.

También en vez de palabras pa-
ra adivinar, se podrén proponer
frases cortas de menos de vein-
tiuna letras.

ATARI

Ordenador: Atari 600/800 XL.
Tipo: Did4ctico.
Lenguaje: BASIC.

1 REM EL AHORCADO

10 OPEN #1,4,0, "K:"

20 DIM PALABRA$(28),AD$(1),ALF

A$(26) , JUGS (28) ,LETRAS(15)

38 60TO 380

4 GRAPHICS 7

50 COLOR 3

68 IF X>=1 THEN PLOT 20,79:DRA

WTO 20,20

78 IF X»=2 THEN PLOT 10,79:DRA

WTO 20,59:DRAWTO 38,79

B2 IF X»=3 THEN PLOT 20,30:DRA

WTO 30,20

98 IF X>=4 THEN PLOT 20,20:DRA

WTO 89,20

100 IF X>=5 THEN PLOT 65,28:0R

AWTO 45,25:FO0R I=1 TO 35:COLOR
1:READ A,B:PLOT A,B:NEXT 1:RE

STORE

110 DATA 63,23, b4,26,65,26, 66,

26,67,26,62,27,63,27, 64, 27,65,
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LIBROS EN CASTELLANO
PARA TU ORDENADOR

TRAVOEZ egir=lEir ZX Spectrum y QL

PROGRAMANDO
con AMSTRAD

: AMSTRAD AMSTRAD (o] = o= =21 .
*Manual de Referencla *Sensaclonales *Programando con *40 Juegos Educativos *Lenguaje Maquina...
Basic d2| Program. Juegos AMSTRAD. AMSTRAD. AMSTRAD. AMSTRAD.
AMSTRAD. Listados completos Fundamental para el Listados completos Ideat para iniciarse
La mas autorizada y de 27 estupendos usuario principiante. (matematicas, en el codigo
completa guia para juegos de muy. Ameno Y repleto geografia, musica, maquina del 780
programar en diversos estilos. de ejemplos. etcetera) para aprender Y EN EL SISTEMA
Locomotive Basic. 1.950.— Pts. 2.400.— Pts. divirtiendose. OPERATIVO DEL AMSTRAD,
3.400.— Pts. 1.950.— Pts. 2.100.— Pts.

Haciala ' Miisica
Inteligencia ySonidos
Artificial con con

Amstrad Amstrad

*Interferencla *Sonldos y Musica *Programacion Basica *Programacion Avanzada

Artificial AMSTRAD. spectravideo. SPECTRAVIDEO
AMSTRAD. Programe musica y Imprescindible para Para "'saber mas':
Convierta su efectos sonoros y iniciarse en el ficheros, subrutinas,
AMSTRAD en un convierta su dominio de las gestion de errores,
companero AMSTRAD en un estructuras funciones definibles,
inteligente. sintetizador. fundamentales del Basic. etcétera.
1.500.— Pts. 1.200.— Pts. 1.800.— Pts. 2.400.— Pts.

; LOS 20
MEJORES
PROGRAMAS
PARA EL ZX
SPECTRUM

CODIGO

| MAQUINA
zx spectrum LAS 40
MEJORES

SUBRUTINAS

E
=
o
@
2
EP
x
N
i
&1
<8
=
=
n il
Eds
ey
=
L
2
o
o
e

*Codigo Maquina *Los 20 mejores *Programacion *Las 40 mejores *Programando |
SPECTRUM programas. avanzada. SUBRUTINAS con OL. |

Las instrucciones Seleccion de subrutinas, trucos y Las mas Utiles rutinas Texto introductorio, ‘

fundamentales excelentes i analisis para mejorar en codigo maquina claro, Util y ameno.

del 80 para iniciarse programas en Basic. tus programas. reunidas en un sdlo

1.950.— Pts.
en el codigo 1.800.— Pts. 2.200.— Pts. volumen.
maguina. 1.950.— Pts.
2.100.— Pts.

I CRECORY,

. (tm)
PUBLICACIONES
Avda. del Mediterraneo, 9
Tels. 4334548 -4334876
28007 MADRID
Delegacion en Cataluna: n
o sy e s ; Tarragona, 110 - Tel. 3251058
R A e ton Mo redueas 08015 BARCELONA
e | men i S ;
g{celente L NUMErosos 21 e)?celentes DE VENTA EN ac"k ‘“9'”
L o S aoR o 08 e e Y TIENDAS ESPECIALIZADAS

(tm) Marca registrada por el Grupo Indescomp



TALLER DEL SOFTWARE

27,66,27,67,27,68,27,62, 28,63,

28,65, 28, 67, 28, 68, 28

120 DATA 62,29,63,29, b4, 29,66,

29,67,29, 68,29, 62,30, 63,30, 44,

38, 65,38, 66,30, 67,30, 68, 30, 63,

31,67,31, 64,32, 65,32

130 DATA 66,32

148 IF X>=6 THEN COLOR Z:FOR I

=61 T0 69:FOR J=34 T0 44:PLOT

1,J:NEXT J:NEXT 1

15 IF X3=7 THEN COLOR 1:PLOT

40,34: DRAWTO 57,39:DRAKTO 57,4

6:PLOT 6@,35:DRAWTO. 58, 39: DRAW

T0 58,46

168 IF X>=8 THEN COLOR 1:PLOT

79, 34:DRANTO 73, 39:DRAWTO 73,4

6:PLOT 70, 35:DRANTC 72,39: DRAW

T0 72,46

170 IF X3=9 THEN COLOR 3:PLOT

b1,45:DRANTO 69, 45:FOR I=61 TO
64:COLOR 2:PLOT 1,46:DRANTO I

(ST:NEXT |

180 IF X3=9 THEN COLOR 3:PLGT

62,58:DRANTO 63,58:PL0T 61,55

DRANTO 64,59

190 IF X=10 THEN COLOR Z:PLOT

45, 46: DRANTO 65,50:FOR 1=kt T0
69:PLOT 1,46:DRANTG 1,57:NEXT
I

200 IF X=1@ THEN COLOR 3:PLOT

67,58:PLOT 48,58:PLOT 46,59:0R

ANTG 69,59

210 IF X{1@ THEN 342

220 FOR T=1 TG 750

230 NEXT T

240 GRAPHICS. 1+16:00LOR

250 SETCOLOR @, 2:SE7 0oL

2,3

260 PRINT #4;*LA PALABRA SRA
SPRINT #6:PRINT #6:PRINT #8;94
LABRAS

270 FOR 1=t 70 5

/80 FOR J=1 10 200

290 SOUND 0,J,8, 10

308 NEXT J

310 SOUND @,0,2,0

320 NEXT 1

330 RN

340 FOR T=1 TO 500+50%X

350 NEXT T

3@ SOUND 2,0,0,0

378 6070 630

380 PRINT "EL AHORCADG® :PRINT

398 POKE 752,1

40 PRINT *QUIERE VER LAS INST

RUCCIONES? (/N3 *

419 GET #1,K

420 IF CHRS(K)="S* THEN GOSUR
1042 ¢

430 PALABRAS=""

449 POKE 752,

450 PRINT *INTRODUZCA SU PALAR

RA®:PRINT * (MENGS DE 20 LETRAS
)* :PRINT

460 FOR I=1 TO 20

478 GET #1,K

480 PALABRAS(I, 1)=CHR$(X)

490 IF CHR$(K)="#" THEN PALAER
A$(T,1)=" *:60TO 520

500 NEXT I

513 IF LEN(PALABRA$!>Z@ THEN 4

3

522 LETRA$=""

530 PRINT :PRINT *INTRCDUZCA U
NA O VARIAS LETRAS DE LA PALAR
RA A ADIVINAR®

5S4 INPUT LETRAS

55@ IF LEN(LETRA$):!5 THEN 521
560 JUG$=""

578 FOR I=1 TG LEN(PALABRAS)
3808 JUGS(I, [)=*~"

S99 IF PALABRA$(I,I1)=CHR$(3Z!
THEN JUGS$(1, 1)=CHR$(3Z}

6@ 1F ASC(PALABRA${I,1)1445 (
R ASC(PALABRA$(I,1):@ THEN JUG

${1,1)=PALABRAS{I, 1}

518 NEXT 1

628 X=@:Y=1

630 GRAPHICS Z:COLOR §

648 POSITION 2,3

550 PRINT #4;JUG%

560 POSITION @,9:COLOR 2

670 PRINT #h3"LETRA:";LETRA ¢

688 PRINT #:PRINT “LETRAS UTIL
IZ4DAS:" ;ALFAS

£9@ PRINT "INTRODUZCA LA LETRA
QUE CREE CORRECTA"

729 GET #1,4

718 AD$=CHR® (K}

720 ALTAS 1=AD$:Y=V+1

738 IF Y:Zb THEN Y=24

74@ FOR I=1 T0 LEN{PALARRAS:

75 IF AD$=PALABRA${[,1) THEN

GUG(T, T)=AD$:Z=1+1:POSITION 1-
1,35RRINT #b3AD$:F=1

760 IF F=1 THEN GOTO 730

T7Q NEAT 1

78@ GOTO 842

799 FOR J=1 T0 20

880 SOUND 9,5@,1@, 14

810 NEXT J

828 SOUND @,0,0,@

830 F=0:G0T0 770

B840 IF JUG$=PALABRA$ THEN GOTG
880

850 IF 7=0 THEN X=X+1:S0UND @,

200,4,12:6G0T0 4@

860 1=0

870 GOTO 48

880 PRINT “ENHORA BUENA,HA ACE
RTADO*

890 GRAPHICS 2+14

980 FOR T=1 TO 4

91@ FOR S=1 TO 15

92@ SETCOLOR @,S,12/T:POSITION
2,3 :

938 PRINT #6;"ES LA PALABRA CO
RRECTA"

94 SOUND 8,200/5, 10, 12

95@ SETCOLOR 4, 16-5, T:POSITION
0,6

968 PRINT #6;PALABRAS

970 SOUND 1,200/T,10, 10

980 FOR TI=1 To 20

99@ NEXT TI

1000 NEXT S

1010 NEXT T

1820 SOUND 0,9, @,0:50UND 1,D,0
@

1030 RUN

1240 PRINT :PRINT °EL 0BJETO D

EL JUEGO ES ADIVINAR LA PALAER

A QUE NOS PONGA EL CONTRINCANT

s

1858 PRINT sPRINT *LA PALABRA
A ADIVINAR SE DEBERA INTRODUCI
R LETRA A LETRA,PULSANDG '#*,C
UANDO HAYAMOS TERMINADC DE INT
RODUCIR LA PALARRA.AHORA DEBER
A ADIVINAR LA PALARRA ANTERIGR
MENTE INTRODUCIDA.®

1@6@ PRINT :PRINT ®DEBE ADIVIN
AR LAS LETRAS®

1@7@ PRINT :PRINT ®RIKSE °[* P
ARA CONTINUAR®

106@ GET #1,K

1899 IF CHR$:X)=*C* THEN RETUR
N
1102 G0TD i28@

Listado del Programa «El ahorcado»
o S R T S R R T R N I e

SYNTAX-ERROR

Micros-10

® Programa «Sistema periédi-
co». La linea 100 es errénea.
La correcta es:

1@ IF A<@OR A=5 THEN 8@
Micros-14

® Programa «Robar manzanas».
Han sido detectados errores
en el el listado para subsanar-
los habrd que eliminar las li-
neas: 240, 250, 260, 270, 300,
310, 370, 380, 390 y 400. Ade-
mas deberemos sustituir por
las siguientes lineas, las del
listado:

179 SOUND®, I+11, 1%, 8
229 IF B=11 AND X1>=67
THEN X1=X1-2:POKE
H@,X1:POKE H1,X1:SOUND

1,@ 1,8:GOTO 282

230 IF B=7 AND Xl<=177
THEN X1=X1+2:POKE
H®,X1:POKE H1,X1:SOUND
1,9,1,8:GOTO 28%

280 IF PEEK(53252)<>@ THEN
A=A+1:GOTO 499

290 IF 1=Q THEN

ESC=ESC+ L.IF ESC=1® THEN
162@

35 IF A=15 AND L=@ THEN *?
“Tiene un minuto para coger
manzanas":SOUND
2,2,0,2:GOTO 420

360 IF A=Z THEN ? «Tiene un
minuto extra»:SOUND
2.9,93,2.GOTO 420

A continuacién, publica de
nuevo los listados de los progra-
mas del nimero anterior que sa-
lieron mal reproducidos. Estos
fueron los correspondientes a los
programas «Sopa de letras» y
«Jugando en la playa».

10 REM S0PA DE LETRAS

60 IF A$="S" THEN GOSUB 840

;OVER 13"

100 DIM C$(A,LEN B$)
110 LET C(1)=B$

20 CLS:BORDER RND¥&:PAPER RND¥6:INK 9

30 PRINT AT 1,1;FLASH 1;;"QUIERE VER LAS INSTRUCCIONES DEL JUEGO"
40 INPUT" (5-SI/N-NG)";A$:FLASH O
50 IF A$<>"S" AND A$<>“N" THEN GOTO 40

70 PRINT AT 1,6;"50PA DE LETRAS";AT Z,6;0VER 1;"==============' 4

80 INPUT"INTRODUZCA EL NUMERO DE PALABRAS";A
90 INPUT"INTRODUZCA LA PALABRA MAS LARGA (EN MINUSCULAS) ;B$

SINCLAIR

Ordenador: ZX Spectrum.
Tipo: Didé4ctico.
Lenguaje: BASIC.
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"%
... GENIO EN CASA, EN EL TRABAJO, EN LA ESCUELA...

MEMORIA INCORPORADA DE 80K CON FLEXIBILIDAD INCORPORADA.

64 RAM + 16 K independiente para pantalla. Potente BASIC Crystal.

UNIDAD DE DISCO INCORPORADO Capacidad de operar programas en CP/M*.

500Kbytes capacidad de disco. Lenguajes: FORTH, PASCAL, BASIC, COBOL, FORTRAN,
o LOGO, ASSEMBLY Yy otros.

1 Floppy disco drive de 3" incorporado. : ; o

Ampliable con un segundo disco drive interno. Y con teclado tipo maquina QWERTY.

SONIDO VERSATIL INCORPORADO.

3 canales de musica con control incorporado.

Altavoz incooorado con regulador de volumen. <
EINSTEIN retne todas estas ventajas y mucho mas.

16 GRAFICOS DE COLORES INCORPORADOS.
32 sprites - 16 colores.
40 columnas x 24 filas (ampliables hasta 80 c.).

PORTS DE EXPANSION INCORPORADOS. Satisface tanto al principiante en la electronica como al

Un port RS232-C. operador experto, bien sea en casa o en la oficina.

Un port de impresora «Centrénic». iY A QUE PRECIOS! :

Port de usuario de 8 bit. DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA:

4 canales analégicos/digitales. ALPHA MUNDIAL GROUP, Gran Via Carlos lll, 86, 6.
Conector Tatung «pipe». = 08028-BARCELONA (telex 52220).

CP/M es una 7narca registrada de DIGITAL RESEARCH INC.
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256 K de memoria RAM ampliable a 768 K.

1 drive con 720 K en Floppy de 315”.

Monitor de alta resolucion.

Teclado por rayos infrarrojos.

Completo software incluido (MS-DOS, Super Calc, Super Planner,
Super Writer, etc.).

Procesador 8086.

=
, e

DISTRIBUIDORA DE SISTEMAS ELECTRONICOS, S.A.

C/. Comte D’Urgell, 118-Tel.: 3230066

BARCELONA-11. Infanta Mercedes, 83. Tel.:

2791123 - 3638 MADRID-20.




TALLER DEL SOFTWARE

120 FOR 1=2 T0 A
130 INPUTINTRODUZCA LAS PALABRAS (EN MINUSCULAS)'"3D$
140 IF LEN D$OLEN B$ THEN PRINT AT 20,0;FLASH 1;"LA LONGITUD DE ES
TA PALABRA ES MAYOR QUE LA DE LA MAS LARGA.QUEDA INVALIZADA";:GOTO
130
150 LET C$(1)=D$
160 NEXT I
170 PRINT AT 19,0;"
. 180 LET D=LEN B$+2
190 FOR 1=1'T0 D
200 FOR J=1 TO D
210 PRINT AT I,J;"#"
220 NEXT J
730 NEXT 1
240 DIM H$(D,D}
250 FOR 1={ 70 A
260 LET J$=C$(I)
270 PRINT AT 19,0;J8
280 LET X=INT(RND*D)+1
290 LET Y=INT(RND*D)+1
300 LET Z=INT(RND#3)
310 LET W=INT(RND*3)
320 IF 7=0 AND W=0 THEN GOTO 300
330 IF 1=2 THEN I=-1
340 IF W=2 THEN W=-1
350 DIM K(LEN J$,2)
360 FOR J=1 TO LEN J$
370 IF J$(I)=" * THEN GOTO 4u0
380 LET X=X+Z:LET Y=Y+4
390 IF X<1 OR XD OR Y<1 OR Y:D THEN GOTO 260
400 IF (NOT H$(X,Y2=" "1 AND (NOT(H$(X,¥:=J$(J))) THEN GO TO 260
410 LET K(J,1)=X
420 LET K(J,2)=Y
430 PRINT AT 19,J-1;INVERSE 13INK 93J$(J)
440 NEXT J
450 FOR J=1 TO LEN J$
460 IF J$(J)=" " THEN GOTO 500
470 LET H$(K(J,1),K{J,2)1=]$(J)
480 BEEP .01 ,RND#*10-RND¥20
490 PRINT AT K(J,40,K(J,2);J$(D)
500 NEXT J
510 NEXT 1
520 PRINT AT 19,0;" 2
530 FOR I=1 T0 D
540 FOR J=1 T0 D
550 BEEP .01 ,RND#10-RND#20
560 IF NOT H$(I1,J)=" "THEN GOTO 610
570 LET P$=CHR$(INT(RND¥261497)
580 PRINT AT I,J;P$
530 GOTO 610
600 PRINT AT I,J5H$(1,J
610 NEXT J
620 NEXT 1
630 PRINT AT 18,3;FLASH 1;"BUSQUE ";A;" PALABRAS EN LA S0PA OE LET
RAS"
640 PAUSE 1000
650 PRINT AT 20,0;FLASH 1;"PARA SABER DONDE ESTABAN LAS PALABRAS P
ULSE UNA TECLA,SINO SIGA BUSCANDO";FLASH 0
660 LET Q$=INKEY$
670 IF Q$="" THEN GOTO 460
680 FOR 1=1 T0 D
690 FOR J=1 T0 D
700 IF H$¢I,J)=" " THEN GOTO 720

710 PRINT AT I,J;INVERSE 15INK 93H$(L,J)
720 NEXT J

730 NEXT I

740 PRINT AT 19,10;"

750 PAUSE 2000

760 PRINT"FINAL DE PARTIDA"

770 PAUSE 300

780 CLS

790 PRINT"QUIERE JUGAR DE NUEVQ?"

800 INPUT"(S-SI/N-NO)";A$

810 IF A$<>"S" AND A$<:"N" THEN GOTO 800
820 IF A$="S" THEN GOTO 20

830 STOP

850 PRINT“ESTE DIVERTIDO JUEGO CONSISTE":PRINT

860 PRINT"EN INTRODUCIR UNA SERIE DE PALAE-":PRINT
870 PRINT"BRAS.ESTAS SE PIERDEN EN UN CUA-":PRINT
880 PRINT"DRADO DE LETRAS,DEBIENDO ENCON-":PRINT

850 PRINT"TRARLAS NUESTRO CONTRINCANTE®:PRINT

900 PRINT FLAS 1;"MUY IMPORTANTE";FLASH 0;"LAS PALABRAS SE":PRINT
910 PRINT"DEBEN INTRODUCIR EN MINUSCULAS,":PRINT

920 PRINT"Y LAS CONTESTACIONES A LAS PREGUNTAS":PRINT
930 PRINT"EN MAYUSCULAS."

940 PAUSE 3000

950 RETURN

Listado del programa «Sopa de letras»

Tipo: Juego.
Lenguaje: BASIC.

10 REM JUEGOS DE PLAYA

20 CALL CLEAR:CALL SCREEN(12)

30 PRINT"QUIERE VER LAS INSTRUCCIONES DEL JUEGO"

40 PRINT"(S-SI/N-NOI"

50 INPUT A$

60 IF A$<>"S" AND A$<:"N" THEN 50

70 IF A$="N" THEN 190

80 CALL CLEAR

90 PRINT:PRINT"INSTRUCCIONES DEL JUEGO"

100 PRINT"EL JUEGO CONSISTE EN DETENER TODO OBJETO QUE SEA LANZADO
110 PRINT"PARA ELLO NOS PODREMOS MOVER A IZQUIERDA Y DERECHA PULSA
NDO RESPECTIVAMENTE LAS TECLAS ‘S* v ‘p/,"

120 PRINT'PULSE ’ENTER’ PARA CONTINUAR"

130 INPUT A$

140 CALL CLEAR

150 PRINT"CADA VEZ QUE NO PAREMOS UN OBJETO,ESTE HARA UN AGUJERO A
LA RED.EL AGUJERO DEBERA SER REPARADC RAPIDAMENTE,SINO PERDEREMOS
-PARA REPARAR EL AGUJERO PULSAREMOS ‘ESPACIO’,PULSANDO /ALPHA LOCK
' PARA CONTINUAR JUGANDO"

160 PRINT"PULSE UNA TECLA PARA CONTINUAR"

170 INPUT A$

180 IF A$="" THEN 170

190 CALL CLEAR
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Laciudad mds pequefia
del mundoes un tel

Eurobuilding es el unico
Hotel donde podra hacer
de todo. Pasear. Irde com-
pras. Pasar por el Banco
o la Peluqueria. Relajarse
en el Gimnasio. Darse un i
chapuzén en la piscina.

Asistir a una conferencia.
Tomar una copa o comer
eligiendo cocina.

Usted se merece Euro-
building. El premio a la
superacién constante, por
llegar al mas alto nivel.

b s,

 EUROBUILDING HOTEL
-~ . porpuroplacer

_PUBLINSA




TALLER DE SOFTWARE

200 RANDOMIZE

210 Y=INT((32-241 ) %RND)+2

220 X=4:NX=4

230 A=0:B=350

240 H=2:0=16

250 CALL SCREEN(B)

260 CALL CHAR(159,"181B7ESA183C2464")
270 CALL CHARC(151,"FFFFEFFFFFFFFFFF™)
280 CALL CHAR(119,"FFC3A59999AGC3FF")
290 CALL CHAR{150,"C3C3C3C3C3CIFFFF")
300 CALL CHAR{143,"00183C7E7E3C1800")
310 CALL CHAR(135,"185A7E18183C2466")
320 CALL COLOR(16,5,1)

330 CALL COLOR{15,13,1)

340 CALL COLOR(14,9,1)

350 CALL COLOR(11,15,1)

360 FOR I=1 TO 8

370 CALL COLORCI, 16,10

380 NEXT 1

390 CALL HCHAR(Z4,Z,151,31)

400 CALL COLOR(13,14,1)

410 CALL HCHAR(H-1,2,159,31)

420 CALL HCHAR(H,Z,119,31)

430 CALL HCHAR(Z3,0,135)

440 CALL KEY(O,M,S?

450 [F M=83 THEN 5S40

460 IF M=68 THEN 480

470 IF M=3Z THEN 510 ELSE 580

480 IF D=32 THEN 580

490 D=D+1

500 &0TO Se0

510 CALL HCHAR(24,0,151:

520 CALL SOUND(70,-5,00

530 GOTO 580

542 IF D=2 THEN 580

550 p=0-1

560 Cact mlnAR Z8,0-1,32,3)

570 CALL HCHAR(Z3,D,135)

580 6070 590

590 X=X+1

600 IF X=23 THEN 640

610 CALL VCHAR(X-1,Y,32)

620 CALL VCHAR(X,Y,143)

630 GOTO 440

640 CALL GCHARCX,Y,F)

650 IF F<X35 THEN 740

660 CALL YCHAR(X-1,Y,32)

670 CALL S0UND(200,3000,0,6000,2)
680 A=A+50

490 IF ACB THEN 710

700 GOSUR 1020

740 Y=INT((32-241) ¥RND)+2

720 X=NY

730 60TO 440

740 CALL GCHAR(X#1,Y,F)

750 IF F<3151 THEN 830

760 CALL SOUND(100,120,1,120,1)
770 A=A+10

780 IF ACB THEN 800

790 GOSUB 1020

800 CALL HCHAR(X+1.Y,150)

B0 Y=INT( (32-241)#RND) +2: X=NX
820 GOTO 440

830 CALL SOUND(250,-2,3)

840 FOR 1=200 TO 1500 STEP 100
850 CALL SOUND(-100,1,1)

860 NEXT 1

870 FOR 1=1500 TO 200 STEP -100
880 CALL SOUND(-100,1,1;

890 NEXT I

900 CALL CLEAR

910 PRINT'FIN DE LA PARTIDA"
920 PRINT"PUNTUACION: ";A: PRINT : PRINT
930 PRINT'QUIERE JUGAR OTRA VEZ?":'"(S-S1/N-NO)"
940 INPUT A$

950 IF AS$<"S" AND AS<O'N" THEN 940
950 IF A$="S" THEN 80

970 END

980 T=1

990 T=T+

1000 60SUE 101G

1010 GOTO 990

1020 B=B+400

1030 IF H=14 THEN 1110

1040 HeH#1

1050 NX=NX+1

1060 CALL HCHAR(H-1,1,32,32)
1070 CALL HCHAR(H,Z, 119, 31)
1080 CALL HCHAR(H-2,1,32,32)
1090 CALL HCHAR(H-1,2,159,31)
1400 RETURN

Listado del programa «Jugando en la playa»

2598204-03-02

Suscribase a 5’"5@"03

por teléfono
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PAUTA PARA FABRICAR

El Plan de Automatizacién Industrial Avanzada
(PAUTA), recoge la indicacién del Plan
Electrénico e Informatico Nacional

para realizar un plan de investigacién

y difusién de las aplicaciones de la fabricacién

flexible.

El desarrollo de los robots ha
modificado el concepto tradicio-
nal de automatizacién ligado al
de rigidez de fabricacién, cuyo
principal exponente es la linea
transfer, y ha generado un nuevo
modelo de fabricacién en que se
permite la automatizacién con un
grado importante de flexibilidad.
Esta unién de la automatizaciéon
con la flexibilidad es lo que se
ha venido a denominar Automa-
-tizacién Avanzada.

La disponibilidad de dispositi-
vos o médulos funcionales, basa-
dos en la microelectrénica, efi-
caces y de aplicacién flexible,
con precio adecuado, puede
permitir la realizacién de proce-
Sos y sistemas industriales de
control en instalaciones fabriles
no presumibles ni abordables
hasta ahora, debido a su com-
plejidad, su precio o su fiabili-
dad.

Con el lanzamiento e impacto
de la microelectrénica y la infor-
matica, la automdtica convencio-
nal, ya asentada en la industria
inicia su camino hacia la «auto-
matica flexible», hoy dia consi-
derada como <«automdtica avan-
zada», entrando de lleno en el
drea de los sistemas de alta pro-
ductividad, compatible con va-
riaciones cualitativas y cuantitati-
vas del producto, para optimati-
zacién de la oferta e incremento
de la demanda.

En la Automatizacién Avanza-
da el robot es un elemento esen-
cial pero no el tnico y por ello el
Plan debe tener un contenido
méas amplio que el desarrollo y
fabricacién de los robots.

Cinco programas en uno

Se consideran en el Plan dos
lineas de accién:

® Por una parte, difundir y pro-
mover la utilizacién de las tec-
nologias de fabricacién flexi-
ble en la industria espanola.

® Por otra parte, el Plan preten-
de generar las tecnologias béa-
sicas, los productos y las tec-
nologias de aplicacién que
conforman la Automatizacién
Avanzada.

De esta manera el PAUTA es
un elemento de la politica de

reindustrializacién por cuanto in-
troduce nuevas actividades y
ocupaciones y nuevas tecnolo-
glas en la industria existente.

Siguiendo estas directrices, el
PAUTA establece unas lineas
preferentes de investigacién y
desarrollo que, mediante las
oportunas convocatorias publi-
cas, habrén de transformarse en
proyectos ejecutados por las
Universidades, Centros de In-
vestigaciéon o Empresas Espano-
las.

El PAUTA se estructura en ba-
se a cinco programas:

1. PROGRAMA DE DESA-

RROLLO DE TECNOLOGIAS
BASICAS: Enfocado a la genera-
cién de las principales tecnolo-
glas que en el futuro afectan a la
Automatizacién Industrial y muy
en concreto a la Inteligencia Ar-
tificial.

2. PROGRAMA DE DESA-
RROLLO TECNOLOGIAS IN-
DUSTRIALES: Dirigido al desa-
mrollo de sistemas robotizados de
fabricacién y a los elementos y
equipos que se utilizan en Auto-
matizacién Avanzada.

3. PROGRAMA DE DESA-
RROLLO Y DIFUSION DE APLI-
CACIONES INDUSTRIALES:
Cuyo objetivo es extender las
tecnologias de fabricacién flexi-
ble en la industria espaNola.

4, PROGRAMA DE FORMA-
CION: Para la generacién de los
recursos humanos necesarios
para la ejecucién del Plan en sus
diferentes niveles:

— Personal Investigador.
— Técnicos de fabricacién.
— Directores de produccién.

5. FINANCIACION: A través
de los mecanismos ya estableci-
dos en el PEIN para la financia-
cién de las inversiones en mate-
rial electrénico por las empresas
de otros sectores industriales y
la instrumentacién de un meca-
nismo de «leasing» para la ad-
quisicién de robots.

La ejecucién de estos progra-
mas supone una inversién esti-
mada en méas de 5.000 millones

‘de pesetas, en tres afos cuya fi-

nanciacién corresponde a los di-
ferentes elementos de financia-
cién de la innovacién actualmen-
te existente y a las empresas. La
diversidad de objetivos y de ele-
mentos participantes en la reali-
zacién del PAUTA exigird un es-
fuerzo importante de coordina-
cin del Plan.

La importancia que puede te-
ner la introduccién de la Auto-
matizacién Avanzada en la indus-
tria es evidente.

La tendencia del mercado es-
pafiol de robots sigue con un

cierto retraso a la del resto de
Europa, manteniendo unos indi-
ces de crecimiento del orden
del 30 por 100 anual, y esperén-
dose que la concentracién actual
de la demanda en la industria
del automévil ceda su importan-
cla para extenderse por el resto
de la industria. Se ha estudiado
la demanda de robots porque
constituyen el elemento basico
de la automatizaciéon avanzada,
pero el mercado total de los pro-
ductos y servicios que consti-
tuyen esa automatizacién avanza-
da es indudablemente mucho
mas amplio.

STANDARD FABRICARA
MONITORES PARA DEC

Digital y Standard Eléctrica han firmado un acuerdo de fabrica-
cién de terminales en Espafia. El contrato firmado por ambas
compaiiias se refiere a la fabricacion de varias decenas de miles
de monitores en la factoria de Standard Eléctrica en Villaverde
(Madyrid) y la duraciéon es de dieciocho meses, pudiendo ser pro-

rrogado de mutuo acuerdo.

Este contrato, que permitird a
Standard Eléctrica dar empleo a
mas de sesenta y cinco personas
en su fabrica de Villaverde, le
concede la total responsabilidad
de la fabricacién, incluyendo la
compra de componentes, mon-
taje, ensamblaje y pruebas, has-
ta la expedicién del producto to-

talmente terminado al centro de
almacenamiento de Digital, des-
de el que seré distribuido a toda
Europa. Standard Eléctrica se
ocupard también del aprovisio-
namiento de repuestos durante
la vida del producto.

Segun fuentes de Standard
Eléctrica, este acuerdo se en-
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cuadra dentro de la estrategia
de diversificacién de la compa-
fifa —a través de su nueva Di-
reccién General de Productos y
Servicios Industriales— que tie-
ne como objetivo el cumplimien-
to del Plan de Reindustrializa-
cién que la empresa firmo él pa-
sado afio con la Administracién,
Telefénica y la UGT.

Digital, por su parte, enmarca
este contrato dentro de los
acuerdos firmados con la Direc-
cién General de Electrénica e
Informética del Ministerio de In-
dustria a finales del afio pasado,
en virtud del cual se comprome-
tla a aportar tecnologia, colabo-
rar en proyectos de Investiga-
cién y Desarrollo en Espafa y
mejorar sensiblemente su balan-
za de pagos mediante compras a
suministradores nacionales y
subcontratacién de productos
terminados, tal como el que es
objeto de este acuerdo.

Monitor VR201 que Standard
fabricara en Espana.

PERIFERICOS
COMPARTIDOS

First, empresa radicada en
Barcelona, se dedica entre otras
actividades a la venta de médu-
los para gue un mismo micro
pueda controlar diversos perifé-
ricos de impresioén y viceversa,
esto es, que varias maquinas
puedan compartir un mismo pe-
riférico.

Efectivamente, el Printerchar-
ger estd pensado para solucio-
nar aquellas situaciones en que
el usuario tenga necesidad de
conectar un ordenador a dife-
rentes periféricos de impresién
como, por ejemplo, un plotter,
una impresora matricial y otra
de margarita, lo que normalmen-
te implicaria disponer de un in-
terface para cada uno de estos
periféricos y, a veces, modificar
el software existente. Con Prin-
tercharger, basta pulsar el man-
do de impresién seleccionando
cual de los periféricos se quiere
utilizar por medio de la ruedeci-
ta que el modulo tiene para este
fin. Printcharger se enchufa di-
rectamente a cualquier salida ti-
po Centronics y recibe a su vez

la conexién de las diferentes im-
presoras y plotters.

Por su parte, Printersharer po-
dria recibir el nombre de «com-
partidor», dado cue es capaz de
hacer que diferentes equipos
puedan compartir una misma im-
presora sin tener que estar cam-
bidndola de sitio constantemen-
te. Para ello, el médulo se co-
necta directamente a la salida
Centronics de cada equipo y se
indica por medio del selector
desde qué maquina se desea
controlar la impresion.

Tanto PrinterCharger como
PrinterSharer son compatibles
con cualquier equipo del merca-
do provisto de interface parale-
lo, como son los pertenecientes
a la familia Apple, la mayor par-
te de los PCs y XTs, el CBM-64,
Amstrad, Spectrum... etc. Prin-
tercharger, con conectores para
un micro y dos impresoras y/o
plotter, cuesta 27.858 pesetas. El
cable centronics con conectores
de Printercharger a cada perifé-
rico tiene un precio de 5.800 pe-
setas. Por su parte, el Printersha-
rer para conectar una impresora
a 3 ordenadores cuesta 26.963
pesetas (23.863, si los ordenado-
res son sélo dos) y el cable Cen-
tronics para conectar la impreso-
ra con los ordenadores se vende
por 5.800 pesetas.

EUREKA
COMPRA ORIC

que si se comunicéd el alcance
del contrato, que se limita a la
adquisicién por parte de Eureka
de los stocks, piezas de recam-
bio y derechos de fabricacién y
distribucién. Los edificios e ins-
talaciones que Oric posee en In-
glaterra no forman parte del «pa-
quete», que puede ser vendido
al mejor postor.

VICTOR
COMPATIBLE

La compania francesa Eureka
Informatique, que nada tiene
que ver con el proyecto europeo
de renovacién tecnolégica auspi-
ciado por el Gobierno francés,
acaba de adquirir la marca de
origen britdnico Oric.

Eureka Informatique se dedica
a la fabricacién de monitores y
es distribuidor independiente de
otros periféricos y accesorios
para ordenadores domeésticos, al
tiempo que distribuye los pro-
ductos de la marca Sinclair Re-
search, Amstrad y Entreprise.
Todo parece indicar que los mo-
delos de Oric se fabricarén en la
planta que la compania gala tie-
ne en Normandia.

Fuentes de la firma francesa
se negaron a revelar la cuantia
de la operacién de compra, aun-

Parece que la firma Victor Te-
chnologies, después de conse-
guir un nuevo tutor financiero en
la empresa sueca Datatronics, se
ha lanzado a la conquista de
nuevas posiciones en el merca-
do europeo. Para conseguirlo
cuenta con dos productos mas
en su catdlogo que se suman a los
conocidos Victor/Sirius y Vicky,
se trata del Victor VI y el VPC.

Estas maquinas estdn desarro-
lladas en torno al microprocesa-
dor 8088, igual que el Sirius, aun-
que se diferencia de éste en que
es compatible con IBM. El mo-
delo VI dispone de una memoria
RAM de 256 6 512 Kbytes, que
son ampliables hasta 2 Mbytes.
Pero lo mas curioso de este
equipo es que incorpora tam-
bién la compatibilidad con los
modelos anteriores de la firma.

El Victor VI admite almacena-
miento masivo de 1,2 Mbytes,
aunque en el modo IBM PC sélo
puede soportar 360 Kbytes. Otra
posibilidad es el modo AT, que
permite al Victor VI trabajar con
disquetes de 1,2 Mbytes y discos
duros de 10, 20 6 30 Mbytes.

Por otra parte, en circulos de
la compania se comentaba la po-
sibilidad de presentar en breve
plazo un nuevo modelo desarro-
llado en torno al microprocesa-
dor Intel 80286.

Por 1ltimo, el VPC esté consi-
derado como una versién menor
del modelo VI, ya que dispone
de unas caracteristicas semejan-
tes, aunque sélo puede ampliar
su memoria RAM hasta 640 Kby-
tes.

LOS TRABAJOS
DE IBM

IBM Esparnia ha firmado acuer-
dos con la Generalidad de Cata-
luha y con la Bolsa de Madrid.
Por el primero se creard un léxi-
co informético en la lengua de
esa comunidad y, mediante el
segundo, se potenciard notable-
mente el Servicio de Informacién
Bursatil.

En un acto celebrado el pasa-
do mes de mayo en la sede de
la Comissié Interdepartamental
de Recerca i Innovacié Tecnold-
gica (CIRIT) se ha firmado un
acuerdo por el que la Generali-
dad de Catalufia, la Universidad
Central de Barcelona e IBM Es-
pana emprenden conjuntamente
la creacion de un 1éxico informa-
tizado de la lengua catalana.

El proyecto, que tendrd una
duracién aproximada de un afo,
tiene como objetivo la elabora-
cién de una base de datos rela-
cional que contendrd un inventa-
rio de aproximadamente 20.000
palabras catalanas.

Por otro lado, la Bolsa de Ma-
drid e IBM Espafa han llegado a
un acuerdo de cooperacién por
el cual actuaran conjuntamente
de cara a potenciar el Servicio
de Informacién Bursatil (SIB). En
este servicio estardn conjugados
los recursos tecnoldgicos de
hardware y software de IBM con
el banco de datos de que dispo-
ne la Bolsa de Madrid. Este se
compone de mas de 200 millo-
nes de informaciones individuali-
zadas, correspondientes al pe-
riodo que abarca desde 1976
hasta la actualidad, con lo que
los célculos y estadisticas que se
realicen estardn al dia en todo
momento.

Por otra parte, mediante una
ampliacién de su Centro Técnico
de Telecomunicaciones en Fran-
cla, IBM ha incrementado el
apoyo a los clientes europeos
que piensan instrumentar nor-
mas OSI en sus sistemas de re-
des.

El objetivo del proyecto OSI
de la Organizaciéon Internacional
de Normalizacién (ISO) es sumi-
nistrar los protocolos de comuni-
cacién para la transmisién de in-
formacién entre redes de arqui-
tecturas diferentes, tales como la
SNA de IBM y la de otros fabri-
cantes.

IBM ha apoyado el esfuerzo
del ISO participando en los co-
mités nacionales e internaciona-
les implicados en el desarrollo
de normas OSL
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IBM, UN 36
PERSONAL

Si bien la inauguracién del
nuevo Centro Comercial de IBM
es algo con interesantes conno-
taciones, sobre todo en cuanto a
la estrategia comercial que va a
seguir en el futuro, no lo es me-
nos la gama de nuevos produc-
tos hardware y software que
presenté coincidiendo con el ac-
to.

El més relevante de todos los
anuncios fue sin duda el nuevo
Sistema 36 Personal, un ejemplo
de simbiosis de unidad central
de $/36 y PC que combina los
recursos de la informatica perso-
nal y de gestién. Asi, en el nuevo
sistema el ordenador personal,
sea este PC, XT o AT, actta co-
mo primera estacion de trabajo,
mientras que los restantes termi-
nales (hasta cuatro locales y 64
remotas) pueden ser tanto panta-
llas e impresoras del $/36 como
PCs.

La unidad central del $/36
Personal ocupa tanto espacio co-
mo la del PC, aunque su interior
condensa todos los elementos
del sistema: dos procesadores,
memoria central de 256 Kb, am-
pliable a 512 Kb; una o dos uni-
dades de almacenamiento de
40 Mb y una unidad de disque-
tes de 5,25 pulgadas y 1,2 Mb de
capacidad.

Entre los recursos que tiene
este nuevo producto IBM se
cuenta la compatibilidad a nivel
programa fuente y objeto con to-
dos los sistemas de la familia 36,
asf como las amplias posibilida-

Pt

des de comunicacién con otros
ordenadores, a través del adap-
tador adecuado.

Los equipos personales co-
nectados al nuevo 36 pueden
funcionar de forma auténoma o
bien como terminales. Asimismo,
pueden actuar en modo de red
local de forma que el procesa-
dor del $/36 actia como servi-
dor, gestionando los recursos
compartidos de software y peri-
feria.

Con la introduccién de este
sistema, IBM consolida de algu-
na forma a su gama 36 como
centro estratégico en sectores
tan interesantes en un futuro cer-
cano como son los de automati-
zacién de oficinas y en el conjun-
to la informatizacién de la pe-
quefia y mediana empresa. Al
mismo tiempo que proporciona
una salida natural hacia los gran-
des sistemas a los cada vez mas
numerosos usuarios de ordena-
dores personales. El precio de
una configuracién bésica del
nuevo S/36 Personal ronda los 2,2
millones de pesetas y sera co-
mercializado tanto por la propia
red de ventas de IBM como por
una figura comercial de nuevo
cufio, los agentes, creada para el
suministro de este tipo de siste-
mas.

ATENEA
REVISITADO

El Ministerio de Educacién y
Ciencia ha revisado el informe
inicial del controvertido Proyec-
to Atenea y ha elaborado otro
que contiene algunas variacio-
nes con respecto al primero, so-
bre todo en lo que se refiere a
las especificaciones fisicas de

los equipos, previsiones presu-
puestarias, calendarios de apli-
cacién, etc.

El informe prevé unas inver-
siones para la adquisicion de
hardware y software y la forma-
cién del profesorado en torno a
los 6.500 millones de pesetas
hasta 1989. Otro de los extremos
que se especifican en el informe
es que la introduccién de la in-
formatica como asignatura optati-
va se realizarg, si todas las previ-
siones se cumplen, a través del
Proyecto de Reforma de las En-
sefianzas Medias, actualmente
en estudio.

Por otra parte, segun una or-
den publicada en el Boletin Ofi-

cial del Estado el pasado 30 de
abril, durante el curso que ahora
comienza se iniclard la puesta en
marcha del Proyecto Atenea, de
momento solamente en el Ciclo
Superior. Los centros que lo de-
seen seran dotados de un total
de cinco microordenadores, una
impesora y seis unidades de dis-
co flexible. El mecanismo utiliza-
do es el de la adjudicaciéon por
proyectos, lo que implica que
cada centro ha tenide que ela-
borar un informe sobre sus ne-
cesidades y objetivos. Posterior-
mente es el Ministerio el encar-
gado de evaluar cada informe y
decidir cudles de los centros se-
ran dotados del material que so-
licitan.

APPLE EN LA ENCRUCIJADA

Apple Computers ha vuelto a ser notivia, por lo menos en las
paginas de las revistas especializadas, gracias a la marginacién
definitiva de uno de sus fundadores, Steve Jobs, y a la suspensién
de la fabricacion del controvertido Lisa, ademds de su implanta-
cion en Espafia, un pais abandonado desde siempre de la mano

directa de Apple.

Efectivamente, el heterodoxo
y slempre brillante Steve Jobs ha
perdido, durante unas bien apro-
vechadas vacaciones en Francia,
todo el poder ejecutivo que con-
servaba en la compania. John
Sculley, actual presidente de la
empresa, habia sostenido con
Jobs algunos enfrentamientos en
relacién con la estructura de la
empresa. Parece ser, que el pri-
mero defendia una organizacién
de corte tradicional: las direccio-
nes de fabricacién y marketing
separadas y dependientes cada
una de un director, mientras que
Jolbs mantenia la estructura tipica
de Apple en la que una direc-
cién estd a cargo de la fabrica-

cién y distribucién de cada pro-
ducto.

John Sculley, antiguo vicepre-
sidente de Pepsi Cola, es quien
acapara en este momento casi
todo el poder ejecutivo de la
multinacional. Michael Lorelli,
otro especialista en marketing,
es el encargado a partir de aho-
ra de la direccién de la Linea II
(Apple 1], II plus, IIe y llc). Para
controlar la linea Mac, Sculley ha
«fichado» a Jean Luis Gasée, que
ha sido el verdadero protagonis-
ta del éxito de Apple en Francia.

Al margen de esta «tormenta
en la cuspide», de la que Steve
Wozniac se ha librado gracias a
una hébil retirada a tiempo, na-

Apple Lisa y Macintosh.
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die ha desmentido la necesidad
de una reestructuracién en pro-
fundidad de Apple Computer.
Por otra parte y el calor del «rfo
revuelto», a la compaiia le han
salido algunos «novios» compra-
dores: ATT y Xerox, aunque en
medios especializados también
se especula con el nombre de
Wang.

Por otro lado, fuentes de la
multinacional han confirmado la
definitiva suspensién de la pro-
duccion del modelo Lisa. Las ex-
cusas son las de siempre: nece-
sidad de reorganizar stocks, re-
ducir costes de almacenamiento
de componentes, etc. Pero todo
parece indicar que Lisa no ha
tenido el éxito esperado y que,
ademds, Mac ha arramblado
practicamente con el mercado,
sobre todo después del lanza-
miento del SuperMac, que incor-
pora 512 Kbytes de memoria
RAM.

Y en Espafia.. En Espana las
cosas parecen que van mas des-
pacio de lo deseado. A estas al-
turas de ano, o por lo menos en
el momento de cerrar esta edi-
cién de MICROS, aun no estaba
decidida la ubicacién final de la
sede de Apple Computer en
nuestro pafs, los nombres de sus
responsables, ni siquiera el futu-
10 de Micpe. En este sentido, se
rumoreaba hace algunos meses
que esta firma pasaria a formar
parte de la estructura de Apple,
lo que significaria que una bue-
na parte de sus cuadros también
se incorporarian a la multinacio-
nal. Aunque sobre este tema se
hablara largo y tendido préxima-
mente.

KONTRON
EN BARCELONA

Kontron, S. A, anuncié recien-
temente la apertura de su nueva
delegacién en Barcelona, cuya
mision sera ofrecer soporte a la
actual fuerza de ventas para Ca-
talufia, tanto en electrénica como
en analitica y medicina.

José Peidré, que fue director
de Componentes en Hispano
Electrénica de Barcelona, es en
la nueve sede de Kontron res-
ponsable de Electréonica (Com-
ponentes e Instrumentacién) y
Manuel Prudencio, que fue di-
rector general de Técnicas
ABM, es ahora el director de la
Divisién Analitica.

La delegacién estd situada en
la Gran Via de Carlos III, nime-
ro 94, 08028 Barcelona. Los telé-
fonos sen: (93) 3307713 y
330 77 95.

NUEVAS TECNOLOGIAS

EN LA SOCIEDAD

La necesidad de aportar nuevas orientaciones a la reforma del
sistema educativo y la implantacion de una «ciudad piloto» para
la experimentacion de las Nuevas Tecnologias, son algunas con-
clusiones de las jornadas «La innovacién tecnolégica en la socie-
dad», organizadas por la Federacién de Banca de UGT.

El primer panel estuvo dedi-
cado a la Educacién y las Nue-
vas Tecnologias, con la partici-
pacion de prestigiosos profesio-
nales y especialistas, tanto técni-
cos como sindicales. Las conclu-
siones de esta seccién ponen de
manifiesto la necesidad de apor-
tar nuevas orientaciones a la re-
forma del sistema educativo, a
través del disefio de un modelo
adecuado de formacién del pro-
fesorado.

Por otra parte, en los debates
se destacd la «poca atenciéon»
que el proyecto Atenea presta al
tema de la Formacién Profesio-
nal. En este sentido, los partici-
pantes de las Jornadas sugirie-
ron la informatizacién en el plazo
méas breve posible del sistema
educativo, pero de una forma
creativa, desmitificando el orde-
nador y mostrando para qué sir-
ve realmente. La razén por la
que los ponentes han llegado a
esta conclusiéon no es otra que
evitar que los alumnos puedan
«odiar» a las maquinas, por diso-
clacién entre la experiencia do-
méstica y la académica.

Asimismo, en las discusiones
llevadas a cabo dentro de este
panel, los participantes pusieron
de manifiesto la necesidad de
diversificar lo antes posible las
titulaciones de informatica, con
el objetivo de adecuarlas a la
demanda del mercado actual de
trabajo.

En el segundo panel, titulado
«Innovacién tecnolégica y em-
pleo», las ponencias presentaron
dos puntos de vista bien defini-
dos, uno tecnolégico y otro sindi-

cal. Se establecieron cuatro
campos de desarrollo tecnolégi-
co: electrénica y microelectréni-
ca, nuevos materiales, biotecno-
logia y quimica fina.

En nuestro pais, este tema es-
t4 de plena actualidad, ya que se
estd discutiendo un proyecto de
ley de la Ciencia y Tecnologfa,
que se espera permita, a través
de fondos para Investigacién y
Desarrollo y la formacién de los
trabajadores, el acceso a las
cuatro dareas prioritarias antes
mencionadas. Este proyecto
conlleva un coste social que toda
la sociedad espafola pagard,
por lo que se hace necesario un
planteamiento politico que debe
ser asumido por la Administra-
cién, sin dejar exclusivamente
este papel a la clase empresa-
rial.

La aplicacién de las Nuevas
Tecnologias a los sectores de
banca, seguros y servicios, ocu-
paron buena parte del tiempo
de debate en las Jornadas. En
este sentido, se puso de mani-
fiesto la reduccién de puestos de
trabajo a corto plazo que sufrirdn
estos segmentos del sistema pro-
ductivo, al tiempo que se reco-
mend¢ la generacion de empleo
a través de las nuevas profesio-
nes, teniendo en cuenta la nece-
sidad de que se genere en suelo
espariol y no de una manera in-
ducida en otros paises de los
que Espana es tecnolégicamente
dependiente.

Los ponentes llegaron al
acuerdo de que es urgente de-
sarrollar una legislacién que re-
gule la forma de introducir las

Nuevas Tecnologias, ya que,
asumiendo la necesidad del
avance tecnolégico, debe impo-
nerse una implantacién con or-
den y garantfas suficientes para
los trabajadores y la sociedad en
su conjunto.

El tercer panel estuvo dedica-
do a la «Cultura y Nuevas Tecno-
logias», donde se aconsejé solicl-
tar a la Comunidad Asturiana la
creacién, al estilo de las expe-
riencias francesas de CGrenoble y
Biarritz, de «ciudades piloto» pa-
ra el desarrollo practico de las
Nuevas Tecnologias, sobre todo
las de informacién y comunica-
cién. Alli se podria llevar a cabo
una evaluacién de sus repercu-
siones culturales, sociales, eco-
némicas y laborales.

Asimismo, en este panel se
llegé a la conclusién de que es
urgente una reunién de lingiiis-
tas que adapten al espafiol y al
resto de las lenguas del Estado,
el lenguaje de las Nuevas Tec-
nologias, al tiempo que se intro-
ducen los medios audiovisuales
y la informatica en los distintos
niveles educativos, potenclando
la experimentacién de modelos
multimedia.

El cuarto y el ltimo panel es-
tuvo dedicado genéricamente a
«Lia sociedad de las Nuevas Tec-
nologias». Se puso de relieve el
peligro que supone para una so-
ciedad democratica la creacién
de nuevas élites de poder, a
partir de la detentaciéon de las
fuentes de informacién por una
clase privilegiada. Ante este
problema, deben adoptarse dos
medidas complementarias. La
primera pasa necesariamente
por la educacién tecnolégica de
los trabajadores, que les permita
adoptar una postura critica y no
limitarse a ser receptores pasi-
vos de la informacién. La segun-
da medida se refiere a la elabo-
racién de una ley que limite el
uso de la informacién, no sélo
con el objetivo de proteger la in-
timidad de las personas, sino
también y preferentemente, las
libertades individuales y publi-
cas. El control de los mecanis-
mos de control social deberdn
ponerse en manos de comités to-
talmente independientes del po-
der Ejecutivo.

INFORMATICA
VALENCIANA

Ha sido adjudicada a la em-
presa Entel, dependiente de Te-
lefénica, la realizacién del Plan
Informéatico de la Generalidad
Valenciana, después de ser eva-
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luadas las diferentes ofertas al
concurso convocado.

A finales del mes de mayo, el
Consejero de la Presidencia de
la Generalidad Valenciana, Ra-
fael Blasco, y el presidente de
Entel, José Francisco Olascoaga,
firmaron el contrato para la
puesta en marcha del Plan Infor-
matico.

Los trabajos, que comenzaron
a finales de mayo, se estdn desa-
rrollando con toda normalidad

gracias al empleo de la metodo-
logia Planinfo, disefiada integra-
mente por Entel, .

Esta firma ha llevado a cabo
varios planes informdticos, tanto
en el sector publico como en el
privado, destacando los realiza-
dos en comunidades auténomas
como la de Andalucia, o los del
Gobierno Canario y la Conseje-
rfa de Cultura de la Comunidad
de Madrid.

LA ESTRATEGIA DE OLIVETTI

La multinacional de origen italiano Olivetti ha conseguido en
los primeros cinco meses de 1985 una facturaciéon que supera en
un 33 por 100 a la conseguida en el mismo periodo del afio ante-

ror.

Este dato fue dado a conocer
por su presidente, Carlo De Be-
nedetti, que calificé triunfalmen-
te estos resultados como los
mejores jamés alcanzados, tanto
por el incremento de la factura-
cién, como por los resultados de
las cuentas econdmicas y del es-
tado patrimonial. X

Asimismo, De Benedetti anun-
ci6 que las acciones ordinarias y
los bonos de ahorro no converti-
bles del Crupo Olivetti se coti-
zan en la Bolsa de Bruselas des-
de el pasado mes de junio y que
se espera que, antes de finalizar
1985, el papel del Crupo esté
disponible para otros inversores
eUropeos.

Por otra parte, Olivetti ha fir-
mado un acuerdo con la firma ja-
ponesa Toshiba, que da luz ver-
de a una alianza estratégica, tan-
to en el Japén como en otros
mercados, para determinados
productos del drea de automati-
zacién de oficinas. Este acuerdo
prevé ademdas una inversion de
Toshiba en la Olivetti Corpora-
tion de Japén, mediante la adqui-

sicién del 20 por 100 del capital
social de esta consorciada de la
compania italiana.

Esta alianza considera diferen-
tes areas de cooperacién, inclui-
da la disponibilidad de produc-
tos Toshiba para la organizacién
comercial de Olivetti en el Ja-
pén, asi como la adaptacion de
los productos de Olivetti a las
caracteristicas de aquel merca-
do.

Por otro lado, Olivetti y Xerox
Corporation alcanzaron reciente-
mente un acuerdo por el que la
multinacional italiana suministra-
14 a Xerox, en base OEM, orde-
nadores personales M24 para su
distribucién en los mercados de
Estados Unidos y Canada.

El contrato firmado por ambas
multinacionales prevé el sumi-
nistro a Rank Xerox de Londres
de médulos de un puesto de tra-
bajo basado en el ordenador
personal Olivetti M24, que estara
destinado a mercados europeos
y asiaticos.

Hispano Olivetti, que durante
el pasado ejercicio fiscal ocupd
dentro del Grupo la primera po-
sicion en cuanto a los resultados
econémicos obtenidos, asi como
la tercera en orden a sus ingre-
sos, ha firmado recientemente
un acuerdo con Sodicaman, una
sociedad creada por organismos
publicos de caracter estatal y re-
gional, con el objeto de colabo-
rar en el desarrollo regional de
Castilla-La Mancha, apoyando a
la inicitiva privada en la realiza-
cién de proyectos.

El acuerdo con Olivetti prevé
la adquisicién de microordena-
dores M24, con el objetivo de
abordar la mecanizacién de di-
versas areas de la sociedad de
aquella comunidad auténoma,

DISENO
PERSONAL

Computervisién, especialista
en automatizacién de ingenieria
de producto, acaba de presentar

en el certamen Crafimatic re-.

cientemente celebrado en Sevi-
lla su Personal Designer, herra-
mienta para profesionales,
proyectistas e ingenieros.

El Personal Designer de Com-
putervisién se.puede utilizar co-
mo sistema auténomo, como par-
te de una red local o conectado
a otros sistemas de Computervi-
sién, ampliando asi su capaci-
dad. Ofrece los beneficios de
acceso inmediato al disefio
asistido por ordenador, por una
fracciéon del coste de los gran-
des sistemas. Se pueden ademas
crear dibujos técnicos y de geo-
metria tridimensional facil y rapi-
damente en la propia mesa.

Desairollado especificamen-
te para explotar la arquitectura y
potencia del IBM PC, el software
del Personal Designer esta basa-
do en CADDS, el software de
aplicacién de Computervision,
desarrollando y perfeccionando
durante quince anos en mas de
2000 instalaciones.

Implementado en el IBM PC
XT o AT, con un minimo de
512 K de memoria, el Personal
Designer incluye el sistema ope-
rativo PCDOS, el paquete mi-
croCADDS Geometric Construc-
tion and Detalling y piezas para
ampliar su capacidad grafica,
como, por ejemplo, dos coopro-
cesadores matematicos, el inter-
face, el monitor y tablero digita-
lizador, ademéas de otras opcio-
nes.

TELEVIDEO AT

TeleVideo Systems ha anunciado a través de SDI, su distribuidor
en Espafia, la disponibilidad de una nueva familia de ordenado-
res: el TeleVideo AT, que va dirigido al «usuario en potencia» que
busca mayor desarrollo en velocidad de proceso de software,
memoria y almacenamiento, asi como operacién entrada/salida

del disco.

El TeleVideo AT ha sido dise-
fiado en torno al microprocesa-
dor Intel 80286 de 8 Mhz, que
ejecuta las tareas de busqueda
de la base de datos y spreads-
heet de IBM-PC AT un 30 por
100 més réapido.

Ademdas de ser compatible
con el software de IBM-PC AT,
el TeleVideo AT funciona total-
mente con las tarjetas de amplia-
cién del PC/XT y AT.

El TeleVideo AT estd equipa-
do con un disefio de arquitectura
abierta, necesaria para soportar
revendedores de valor afadido,
el canal de venta mas fuerte de
TeleVideo. Se compone de un
modulo de sistema, un teclado y
un monitor monocromo de alta
resolucién de textos y gréficos.

Existen dos configuraciones
posibles en el TeleVideo AT. El
modelo I es el sistema de nivel-
de-entrada con un potencial de
valor afiadido méximo. Este sis-

tema base incluye teclado, el
moédulo sistema con 256Kb de
RAM, un floppy de 1.2 Mb, puer-
ta serie RS-232C, puerta paralelo
de impresora, reloj/calendario
con baterfa de back-up y ocho
slots de ampliacién de entrada/
salida. El modelo II también in-
cluye como estandar, 512 Kb de
RAM y un Winchester de 20 Mb
formateado, ademds de las ca-
racteristicas del modelo I

Como todos los demés puestos
de trabajo de los TeleVideo PC/
XT, el AT puede conectarse di-
rectamente a una red de Pcs y
Xts en el Personal Mini de Tele-
Video.

Con el Personal Mini y el sis-
tema operativo InfoShare es po-
sible compartir periféricos,
spooling de impresién, correo
electrénico, acceso a las comuni-
caciones del ordenador central y
ejecucién de aplicaciones.
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Un Unico controlador de gréfi-
cos soporta los textos alfanuméri-
cos y los gréficos. La resolucién
de texto se obtiene a través del
caracter de 7 X 9 puntos en una
celda de 8 X 16 caracteres. So-

porta las aplicaciones de grafi-
cos estandar compatibles AT es-
critas para regolucion de 640 x
200 pixels, asl como aquellas
aplicaciones que soporten grafi-

cos mapa de 640 x 400 bits.

SINCLAIR INVESTIGA

Metalab, el centro de investigacién que Sinclaix Research tiene
en la localidad inglesa de Cambridge, ha abierto una brecha de-
cisiva en el disefio electrénico al lograr por primera vez en el
mundo la produccion comercial de un circuito integrado a escala

de oblea.

Entre las ventajas de la inte-
gracién a escala de oblea (Wa-
fer Scale Integration), se cuentan
las espectaculares reducciones
de tamarno y cotes, asi como sig-
nificativas mejoras en velocidad
y consumo de energia.

La comparifa ha manifestado
que ha llevado a buen término
los tests de las primeras obleas
con circuitos WSI patentadas por
Sinclair y fabricadas en Cran
Bretafia en una linea convencio-
nal de produccién de semicon-
ductores.

Todos los tests han respondido
o superado las expectativas de
la compania, con lo que se con-
firma que las obleas Sinclair son
adecuadas para la fabricacién
masiva.

Sir Clive Sinclair manifesté:
«La integracién a escala de
oblea, perseguida durante mas
de una dec¢ada por las principa-
les compafias mundiales de or-
denadores y electrénica, es un
l6gico paso adelante en la fabri-
cacién cada vez mas compleja
de componentes electrénicos. Su
significado es comparable a la
invencién de las vélvulas de ra-
dio, los transistores y, mas re-
cientemente, los chips semicon-
ductores de circuito integrado, y
de enorme importancia para los
fabricantes de electrénica para
consumo, industria, medicina y
defensa».

Hasta hoy, los chips semicon-
ductores se fabricaban en
obleas de silicio de 4 6 5 pul-
gadas, que habia que fraccionar
para poder separar los chips de-
fectuosos. Luego, para su ensam-
blaje y usando unos circuitos im-
presos (PBC) comparativamente
grandes, habia que montarlos,
cablearlos y encapsularlos en
plastico uno por uno. En cambio,
los WSI permiten a los ingenie-
ros realizar toda esta operacién
en la misma oblea y no en el
PBC. Los chips defectuosos son
rechazados electrénicamente
por un dispositivo incorporado a
la oblea, en lugar de tener que
fraccionar y separar.

Se han intentado muchos y di-
versos métodos para lograr WSI
pero, hasta hoy, no se habia lo-
grado un producto apto para la
comercializacién: bien han resul-
tado excesivamente costosas, o
bien el indice de chip correcto
por oblea era muy bajo.

Lo mas revolucionario de Sin-
clair en cuanto a las WSI consis-
te en la utilizacion de circuitos
de conmutacién en la oblea mis-
ma (légica de configuracién) pa-
ra identificar y aislar automatica-
mente los chips defectuosos. In-
ventada por el cientifico inglés
Ivor Catt a principios de los se-
tenta, esta técnica funciona en un
medio de produccién normal, tal
como ha demostrado el equipo

El Sinclair QL, destinatario del primer producto obtenido con la
nueva tecnologia de fabricacion.

de Metalab encabezado por el
doctor Wilkinson y en el que
también participa el propio Ivor
Catt. Las inversiones realizadas
hasta la fecha superan el millén
de libras esterlinas.

El primer producto WSI de
Sinclair consistird en un disposi-
tivo de almacenamiento en masa
con capacidad para 0,5 Mb, des-
tinado al QL. La compaiifa afirma
haber avanzado mucho en una
tecnologia de proceso bipolar,
gracias a la cual los tamaros y
costes se reducirdn ain mas.

LAS IMPRESORAS
HP EN EL MAC

Hewlett-Packard ha introduci-
do al mercado dos nuevos pa-
quetes de software que hacen
totalmente compatibles la impre-
sora personal Thinkjet y Laserjet
de HP con el ordenador perso-
nal Macintosh de la firma Apple
Computer. Ademas, la personal
Thinkjet HP la ha introducido
con interface RS-232-C.

Con estos programas —Jetstart
y Laserjet— el software del Ma-
cintosh puede enviar sus outputs
(salidas) a las impresoras
Thinkjet y Laserjet. Los progra-
mas de software del Macintosh
contienen unos «drivers» —soft-
ware que permiten al ordenador
comunicarse con aparatos de In-
put/Output (entrada/salida)—
aplicables a la impresora de im-
pacto «Imagewriter» de Apple.
Los programas Jetstart y Lasers-
tart, una vez grabados en el dis-
co de aplicaciones de Macin-
tosh, funcionan sustituyendo el
«driver» de las impresoras
Thinkjet y Laserjet.

Fuentes oficiales de HP dije-
ron que los programas Jetstart y
Laserstart producirdn texto y
gréficos a partir de cualquier ti-
po de software que contemple
los estdndares de impresién del
Macintosh —incluyendo Mac-
paint, Macwrite, Multiplan, Mac-
projetc, Microsoft Word y Micro-
soft Basic.

DIRAC,
DE REBA]JAS

Dirac, distribuidor en Espana
de las impresoras Seikosha, co-
munica que, dada la demanda
en el mercado nacional del mo-
delo 50S del citado fabricante,
ha podido establecer un precio
mas rebajado para dicho perifé-
rico. El nuevo precio, vigente
desde el pasado mes de julio, es
de 19.990 pesetas.

Al mismo tiempo, Dirac anun-
cla que en adelante servird la
impresora SP-800 provista de un
soporte de metacrilato muy util
para alojar papel continuo, sin
cargo alguno. El precio de dicho
soporte para aquellas personas
que deseen adquirirlo por sepa-
rado sera aproximadamente
3.500 pesetas.

TELEX

® Microsoft, el famoso fabricante
norteamericano de software, inau-
gurara proximamente una nueva
planta de produccién en Irlanda,
que contard Inicialmente con 20
empleados.

® [a firma norteamericana Ha-
rris Corporation ha llegado a un
acuerdo con la multinacional ho-
landesa Phillips por el que la pri-
mera se hard cargo de la venta,
servicio y soporte de las redes
Sopho-net, en Estados Unidos y
Canadd Este contrato amplia la
gama de productos Harris con la
aportacién de las redes de comu-
nicaciéon desarrolladas por Philips.
Por otra parte, Hams realizara las
adaptaciones de Sopho-net para
Su uso en el mercado americano.

e El International Manage-
ment Institute (IMI) de Ginebra
ha encargado a la empresa de
marketing telefénico Telemarket
el soporte técnico para la capta-
cién en Espafia de alumnos para
sus cursos especializados. El IMI
es un organismo independiente,
sin 4nimo de lucro, cuya finalidad
es iImpartir cursos especializados
de alta direccién de empresa, en
cuyos érganos de gestiéon colabo-
ran personalidades de mas de 15
paises.

El IMI es un organismo inde-
pendiente, sin dnimo de lucro,
cuya finalidad es impartir cugsos
especializados de alta direccién
de empresa, en cuyos érganos
de gestién colaboran personali-
dades de méas de 15 paises.
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HARDWARE

VENTAS

e SHARP MZ 80B con pantalla alta
resolucién, casete integral, teclado
profesional 96K, doble memoria
gréfica y 8 slots. Muy nuevo y ba-
rato. Manuel Mora Macia. P.° Ntra.
Sra. del Coll, 70. Tel. (93)

« 21014 01. 08023. Barcelona.

dad Digital, cinta 80K Ram, 40K
Rom, manuales Cinta, etc. Jaime
Puigserver. C/ Capet, 43. Tel.
(971) 66 51 54, Algaida (Mallorca).

SHARP MZ-721, con casete in-
corporado, cables conexion, ma-
nuales en castellano, cinta de Ba-
sic y lenguaje maquina. Practica-
mente nuevos por 50.000 pesetas
(incluidos juegos). José Luis Pi-
tarch Gil. C/ Carasol, s/n. Tel.
(976) 63 10 08. Caspe (Zaragoza).

e ZX 81 a estrenar, regalo casetes,
libros y revistas. Todo por 10.000
pesetas.’ Francisco Escribano. C/
Costa Rica, 5. Campo de Criptana
(Ciudad Real).

ZX SPECTRUM PLUS con ma-
nual, adaptador, cables y cuatro
cintas originales (Ghostbusters,
Knighlore, Alien B y Sports Hero)
por 32.000 pesetas. También IN-
TERFACE 1 y un MICRODRIVE
por s6lo 25.000 pesetas. Las dos
cosas por 55.000 pesetas. Todo
en perfecto estado. Francisco Ro-
cha Betancor. C/ Carretera del
Centro, 7. Tel. (928) 3535 50.
35017-Las Palmas.

SV-SUPEREXPANDER 605 con
una unidad de disco mas 12 dis-
€OS con programas variados y 4
juegos comerciales. Incluido CP/M
y sistema operativo SV. Precio a
convenir. Salvador Martinez. C/
Penalar, 23. Tel. (91)
803 22 23.Tres Cantos (Madrid.

CAMBIO ZX SPECTRUM 48K por
nuevo equipo. Acepto todo tipo de
ofertas. Luis Garcia Arroyo. C/
Castillejos, 345, bajos 3.2 Tel. (93)
347 58 60 (de 10 a 14 h.). 08025-
Barcelona.

e VIC 20, Expansor 4 cartuchos y

alojamiento Eprom (5.000 pese-
tas); Superexpander 3K (5.000);
Cartuchos: Sargon Il Chess
(2.500); Avenger (1.000); Mole At-
tack (1.000); Guia referencia Pro-
gramador (1.000). Guillermo Cro-
vetto Montoya. C/ Pedro Antonio
de Alarcon, 62, 1.° A. Tel. (958)
28 03 76. Granada.

e ZX SPECTRUM, con interface 1 y
microdrive, junto o por separado.
Con manuales cables y 4 progra-
mas comerciales originales. Muy
barato. En perfecto estado y con
garantia vigente. Urge por mili.
Francisco Rocha Betancor. C/ Ca-
rretera del centro 7. Tarifa baja.
Tel. (928) 353550. 35019-Las
Palmas.

SPECTRAVIDEO SVI-328, Nuevo
con garantia, unidad de casete
SVI-904, joysticks y 10 cintas de
regalo, todo por 55.000 pesetas.
Roberto. Tel. 450 34 02.

SPECTRAVIDEO SVI-728-MSX,
barato, José Joaquin Losas Her-
néndez. C/ Madrigal de la Vera,
90, 1.°C. Tel. (91) 705 88 31 (ma-
Aanas). 28044-Madrid.

e ZX SPECTRUM 48K, Casete Phi-
lips D 6600/30P especial para or-
denadores, sintetizador de voz
Currah, interface joystick Kemps-
ton, joystick Quickshot Il, mas de
200 programas y muchos libros y
revistas. Todo por 55.000 pesetas.
Fernando Doutel Garcia. C/ Gene-
ral Zabala, 24. 28002-Madrid.

VENDO Y ADAPTO interfaces
joysticks «Pase» para Oric que no
afectan al sonido, con programas
adaptados. Raul Gutiérrez. C/ Si-
nai, 3, 9.°, 4.2 Tel. (93) 247 44 43.
08935-Barcelona.

NEWBRAIN mod. AD, en perfec-
to estado por 53.000 pesetas.
NEWPRINT Admate DP-80, prac-
ticamente nueva, con adaptador
para NewBrain, por 58.000 pese-
tas. Antonio Pérez Borreil. C/ Co-
mercio, 19, 2.°, 1.2 Tel. (93)
.31991 29 (contestador automati-
co). 08003-Barcelona.

Esta seccion esta destinada a servir de interface
entre los lectores. Publicara, gratuitamente, anun-
cios, exclusivamente, de particulares que deseen
comprar, vender o cambiar articulos de microinfor-
madtica o comunicarse, asociarse o intercambiar ex-

periencias.

Los anuncios seran publicados un maximo de dos
numeros consecutivos, excepto si el anunciante
vuelve a enviarlo a nuestra Redaccion para que sea
insertado en dos nuevas ocasiones.

MICROS no garantiza la veracidad de estos anun-
cios y se reserva el derecho de rechazar aquellos
cuya publicacion no estime conveniente.

Todos los anuncios dirigidos a esta secciéon debe-
ran hacerse cumplimentando el cupoén adjunto y ob-
servando la recomendacién de que el texto no exce-
da de 35 palabras y esté escrito a maquina o en letra

de imprenta.

e IBM PC, comprado julio 83, 128K,
2 drives de 160K. Impresora IBM-
80. Incluso tratamiento de textos,
compiladores Cobol y Basic, alma-
cén-facturacién y Contabilidad.
Todo por 500.000 pesetas. Ma-
nuel Gonzélez Folgado. C/ Héroes
de Toledo, 35. Tel. (988) 51 68 34.
49003-Zamora.

ZX SPECTRUM 48K, casi sin
usar, comprado en abril 84. Precio
a negociar. Relalaria revistas, li-
bros y juegos. Miguel Angel Ba-
rrios Pérez. C/ Badalona, 86, 1.°
dcha. 28034-Madrid.

ORIC ATMOS, por necesidad
econdémica urge vender. Ordena-
dor, 30.000 pesetas; Floppy-Disk,
40.000 pesetas; Impresora,
30.000 pesetas. Junto o por sepa-
rado. Angel Alonso Ortega. C/
Bosquecillo, 6, 3.° Beriain (Nava-
rra).

e ZX 81 con aplicacién de memoria
32K, fuente de alimentacion, ca-
bles, manual, cintas. CONSOLA
Video juegos CBS, Ordenador
ADAM CBS, con impresora mar-
garita, Tratamiento de Textos, Uni-

e D
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COMMODORE 64, datasete y uni-
dad de discos doble, junto o por
separado, con manuales, cables y
4 programas comerciales origina-
les. Muy barato. Perfecto estado y
garantia vigente. Urge por mili.
Francisco Rocha Betancor, Carre-
tera del Centro, 7. Tarafa baja.
Tel. (928) 353550. 35017-Las
Palmas.

HEWLETT PACKARD 75-C, con
monitor 12", casete drive, impre-
sora 82905B, agenda, visicakc,
formacién textos, finanzas, propie-
dad inmobiliaria, ruleta y 10 juegos
mas. 400.000 pesetas. Gonzalo
de Ojeda. Ciudad Rodrigo, 2. Tel
(91) 241 04 97. 28012-Madrid.

SHARPMZ-700 o M2-800. Unidad
de discos 2 x 320K, impresora
sharp MZ80P5, monitor color
sharp 1D-05, junto o separado.
Perfecto estado, incluyo software.
Precio a convenir. Fernando Trius
Chassaigne. Blames, 310, &tico.
Tel. (93) 200 50 08. 08006-Barce-
lona.

SPECTRUM 16K, con manuales,
cables, alimentador, juegos con
garantia de Investrénica. Uso dos
meses. Todo por 18.000 pesetas.
Ocasién. Joaquin Lépez, Buztint-
xulo, 67-3.° decha. Tel. 28 51 88
(s6lo noches). San Sebastian.

°

SHARP M2-721, completo. Adqui-
rido en junio del 84. Poco usado.
Doy Fortran, Pascal, Forth, Basic
aplicado, utilidades, dos libros y
juegos. Todo por 55.000 pesetas.
Isidoro Jiménez Benito. C/ Virgen
de Montserrat, 50-52, 3.°, 4.2, Tel
(93) 718 86 42. Barcebra del Va-
lles. Barcelona.

ZX81 mas 32K, por 18.000 pese-
tas, mas impresora Seikosa GP-
80M por 25.000 pesetas, mas In-
terface Centronics para Zx-81,
por 7.000 pesetas, y programas
de gestion ZX-81. Oroginales to-
dos. Albert Canet Aymerich. C/
Santander, 4, atico, 2.2 Tel. (972)
23 67 65. 17003-Gerona.

e LASER 200, a estrenar, con cin-
tas de demostracién, instrucciones
en castellano, color y sonido, ali-
mentador, gréficos alta resolucién,
etc.; precio, 22.000 pesetas. Valo-
rado en 30.000 pesetas. José Ma-
nuel Pampin, C/ Santo Domingo
de la Calzada, 5, 7.° Tel. (981)
59 21 28. Santiago (La Coruna).

SPECTRAVIEJO 328 con manua-
les, monitor fésforo verde, casete
y 4 libros. Perfecto estado. Todo
en 65.000 pesetas. Urge por cam-
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bio de ordenador. Manuel P. Mu-
fAiz. C.024 Juan Escalante, 12, 3.2
B. Tel. (985) 220069, 33009-
QOviedo.

Dirigirse a Francisco Rocha Be-
tancor. C/ Carretera del Centro, 7.
Tarifa baja. Tel. (928) 35 35 50.
35017-Las Palmas.

SPECTRUM en buen estado con
interface, joystick, méas de 50 pro-
gramas comerciales y coleccién
de revistas, por 25.000 pesetas
Héctor Garcia Menéndez, Plaza
Estaciéon Norte, 1. Tel. (93)
783 37 34. Tarrasa. Barcelona.

ORIC-1, 48K, TV (B/N) 12, case-
te sanyo, juego de marcianos y li-
bros con programas, juegos y ges-
tion. Todo perfecto, por sélo
25.000 pesetas. Urge. Jesus Mi-
guel Galdeano Pérez. C/ Villarru-
bia, 55. Tel. (93) 716 35 49. Bar-
celona.

CASIO FX-710, interface FA-3.
Comprado el 15 de abril del 85.
Precio a convenir. Angel de Jesls
Hernandez. C.024 Caidos de Fir-
ga, 4. 35000 Firgas. Las Palmas
de Gran Canarias.

ATARI 800XL, nuevo; dos sema-
nas de uso, con un cartucho de
juegos star raider. Sélo 40.000 pe-
setas. Llamar horas de taller. Tel.
(91) 742 03 73. Madrid.

ZX SPECTRUM 48K. Impresora
Seikosa 50-S-GP. (No precisa in-
terface), 26.000 pesetas cada co-
sa. Junto o separado. Con alimen-
tacién manuales, cintas demostra-
cion. José Miguel Blanco, Plaza
Zorrilla, 172. Tel. (983) 23 30 10.
Valladolid.

SPECTRAVIDEO SVI-328, con
casete mas 7 programas comer-
ciales mas Cobol, Pascal, Fortran,
Dbase Il, Contabilidad, Multiplan,
WS, SVB, Basic (disco), todo
80.000 pesetas. Carlos Maestro.
C/ Tomas Esteban, 28. Tel. (91)
477 20 51. Madrid.

11-59, en perfecto estado por

©18.000 pesetas. Tel. 204 63 63.

Javier.

11/89-4A, Texas Instruments, tecla-
do profesional, 16K Ram, 48K
Rom 16 colores, 5 octavas, cartu-
cho de juegos, manueales, todo
por 20.000 pesetas. Juan Adin,
Apartado de Correos, 13. Renteria
(Guipuzcoa).

APPLE lle, fecha compra 11-84,
dos unidades de discos, monitor
Philips ambar 12", 128Kb, tarjeta
80 col., Tarjeta Z-80 (CP/M), im-
presora Epson, MX-80 y progra-
mas de utilidad y juegos para dos
3.0. y CP/CP/M. Ricardo. Tel.
429 54 32. (Llamar noches, de 10
a 12 horas.)

ORIC-ATMOS, en perfecto esta-
do, con garantia vigente. Regalo
manuales, cables de conexién,
cinta de demostracién, programas,
libros y listados de juegos. Precio
de ocasién. Angel Trigo. C/ Calde-
rén de la Barca, 11. Tel. (93)
220 56 74. 08032-Barcelona.

UNIDAD DISCOS COMMODO-
RES, utiliza disketes de 5 1/4, en
perfecto estado de uso, por s6lo
55.000 pesetas. Envio rapido y sin
gastos. Garantia hasta 21-8-85.

SHARP PC-1261, urge vender,.
Caracteristicas: programable en
Basic y codigo méaquina, graficos
en pantalla, sonido 4.2k, Ram,
24K Rom, preclo, 18.000 pesetas.
Perfectamente discutible, no im-
porta hacer ofertas. Luis Gémez
Herndndez, C/ Puigdulles, 6. Tel.
(968) 69 83 46, Villanueva del Se-
gura, Murcia,

AMSTRAND CPC 464, casete in-
corporado y monitor verde, con di-
versos programas, manual en cas-
tellano; doy garantia indescomp.
Precio 50.000 pesetas. Jordi Pe-
lleja. / Molino, 14, esc. F, 9.° 2.
Tel. (93) 337 49 42. L’Hospitalet
Llobregat. Barcelona.

ZX SPECTRUM PLUS, casi nue-
vo, con transformador, manuales
en espanol e inglés, garantia es-
pafola y cinta de demostracién
mas amplificador de sonido y 125
programas, en su mayoria comer-
ciales. Todo 45.000 pesetas. Raul
Diaz Medina. C/ Saliente, 59. Tel.
(91) 71530 59. Pozuelo de Alar-
con. 28023-Madrid.

ZX MICRODRIVE, més interface 1
mas 3 cartuchos de microdrive
con programas, por sélo 29.000
pesetas. Raul Diaz Medina. C/ Sa-
liente, 59. Tel. (91) 71530 59.
28023-Madrid.

ZX SPECTRUM 48K, como nue-
vo, junto con programas de juegos
y utilidades (Forth, Esamblador,
desensablador). Incluye libro del
cédigo maquina para el Spectrum.
Comprado diciembre-83, garantia
Investrénica. Todo por sélo 25.000
pesetas. Interesados, llamar a Al-
bert Esplugas Mimé. Tel. (93)
239 62 93.

SEIKOSA GP-505, SE CONECTA
DIRECTAMENTE AL Spectrum.
Alta resolucion grafica, 40 caracte-
res por segundo. Completamente
nueva. Folleto y garantia. Sélo por
20.000 pesetas. Interesados, lla-
mar a Albert Esplugas Mim6. Tel.
(93) 239 62 93.

LICHT PEN, nuevo, se conecta di-
rectamente al Spectrum, incluye
folleto en inglés y castellano, y ca-
sete. Precio, 5.000 pesetas. Inte-
resado llamar a Alber Esplugas
Mimé. Tel (93) 239 62 93.

TRS-80 (mod. Il), buen estado,
instrucciones en castellano; in-
cluye monitor, unidad central (16K
ampliables a 32K), y alimentador.
Ideal para aprender Basic o para
pequefas aplicaciones. Sélo por
15.000 pesetas. Interesados, lla-
mar a Albert Esplugas Mim6. Tel.
(93) 239 62 93.

ORDENADOR PERSONAL D.;.l.,

. CON CASETE DIGITAL ULTRA-

RRjPIDA D.C.R. y su correspon-
diente tarjeta controladora, paddle
y programas de gestion utilidades
y juegos. Comprado en marzo de
1983. Precio, 160.000 pesetas. J.
M. Torra. Tel. (93) 329 53 79. Bar-
celona. -

e IMPRESORA COMMODORE,
modelo MPS 801, practicamente
nueva mas Easy Script, Super Va-
se, Contabilidad y Stock, por
55.000 pesetas. Alfonso Rodri-
guez Delgado. C/ San Antonio, 14-
1 D. Tel (988) 74 73 42 (tardes).
34005-Palencia.

e SONY HB 75P, de 64K de Ram,
comprado a finales de enero, ga-
rantia. Jesus Abril L6pez. C/ Joa-
quin Cosfa, 110 L. Tel. (986)
85 60 63. Pontevedra.

e ZX SPECTRUM 48K, vendo pro-

grama de «Declaracién de la Ren-
ta, ejercicio 1984». Calcula todos
los tipos, imprime la simplificada
(con impresora tipo Star y Centro-
nics). Preparado para Microdrive
(900 pesetas). Sebastian Guiano.
Apartado 90. Tel. (93) 751 46 65.
Premia del Mar, Barcelona.

COPIADOR TURBO, Tape Copier
6, por 2.000 pesetas. José Rafael
Lépez Ordonez. C/ Manuel Ran-
cés, 23. 11004-Cadiz.

e SPECTRAVIDEO SV-328, casete,
tres cintas de juego y un cartucho.
Muy poco uso, toto por 60.000 pe-
setas. Mario Gémez, Calderdn.
Travesfa Cuevas, 9, 2.* D. Tel.
(924) 23 20 46. 39010-Santander.

COMPRAS E
INTERCAMBIOS

e CALCULADORA PROGRAMA-
BLE y soft de aplicaciones, a ser
posible HP. José Angel Zapatero.
C/ Padre Usera, 17. Tel. (947)
54 0135 (de 8,30 a 15,30 h.).
Roa, Burgos.

ORDENADORES ESTROPEA-
DOS, inservibles. Pueden valer to-
das las marcas y modelos. Paga-
ria de 3.000 a 5.000 pesetas.
Mandar una carta con marca, mo-
delo y teléfono. S. Criado Carrera.
Apartado 47. Ponferrada, Le6n.

ORDENADOR DE BOLSILLO
Casio o Sharp o de otras marcas,
de segunda mano que no supere
las 8.000 pesetas. Gonzalo Ma-
chado Gallas. C/ Marin Ocete, 1,
6.° F. 18014-Granada.

IMPRESORA C. ITOH CE 150 u
otros periféricos del Sharp PC-
1500, aunque estén bastante es-
tropeados, para desagie. Hasta
10.000 pesetas pago. Bartolomé
Ferrer. C/ Paseo Paritimo, 38-3.°
C. Tel. (971) 45 22 35. 07014-Pal-
ma de Mallorca.

e IBM-PC 6 XT, o cualquier otro
equipo 188 % compatible de se-
gunda mano. A Alonso Duran. Ma-
rroquina, 76, 5.° Tel. (91)
430 12 12 (4,30 a 6,30). 28030-
Madrid.

e ZX SPECTRUM, programas muy

baratos, todas las novedades
(Alien 8, Everylone’'s Awally,
Match Day, Tape Coppier, 6. Potty
Pigeon...). Juanjo, Apartado 127.
Tel. (945) 22 25 53. 01080-Vitoria.

ORIC 16/48K, programas, Ultimos
titulos. José Luis Gutiérrez. C/ Si-
nai, 3-9.°, 4.2 Tel. (93) 247 44 43.
08035-Barcelona.

VENTAS

o COMMODORES 64, seven cities,
of gold, calc result, kawasalci, sint-
heriser, icawi Rithum, ajedrez en
tres dimensiones, etc. Manuel Ca-
brera Rodriguez. C/ Tomas Miller,
53. Tel. (928) 26 32 13. 35.007-
Las Palmas.

ZX SPETRUM 16 y 48K, numeros
uno en Inglaterra, 350 pesetas
unidad, comprar dos como mini-
mo. Sin gastos de envio y por la
compra de cinco programas se re-
gala uno a elegir. (Antonio (hijo).
Tel. (954) 66 34 04, o escribir a
Javier Rodriguez, Plaza Jardin,
10, 4.° E. 41005-Sevilla.

ZX SPECTRUM 48K, mas de 250
programas. Lo ultimo del merca-
do. Precio de venta al publico, 500
pesetas. Garantiza la carga de to-
dos los programas. Por volumen
de compras, descuentos. Envio
lista. Eduardo Monz6n Betancort.
C/ Ernest Hemingway, 35, 4.°
drcha. El Batan. 35015-Las Pal-
mas de Gran Canarias.

SPECTRAVIDEO, 40 programas
(juegos, gestion, utilidades), por
10.000 pesetas. Francisco Lara.
Camino de la Huerta, 12. Yechar
de Mula, Murcia.

PROGRAMAS

VENTA E
INTERCAMBIOS

e SPECTROVIDEO, vendo e inter-
cambio programas. Antonio Cad-
mano. C/ Garcia Barb6n, 127-1.°
D. Vigo-1.

COMMODORE 64, vendo o cam-
bio programas de todo tipo, tam-
bién vendo interface para conectar
el CBM a un casete normal. Xa-
bier Gonzélez de Mendoza. C/San
Francisco, 1. Tel. (945) 44 00 40.
01001-Vitoria (Alava).

e VIC-20, cartucho de ajedrez Sar-
gon |l (2.500 psetas), casete des-
truccion e Indianépolis (800 pese-
tas), original. Curso de Programa- -
ciébn Basic (1.900 pesetas) sin
usar. Precios flexibles. Mario Por-
tillo. 4C/ José M.2 Sagarra, 4, 1.°,
2.2 Tel. (93) 338 37 80. H'Hospita-
let del Llobregat. Barcelona.

SPECTRUM, mas de 300 juegos
y utilidades, dltimas novedades.
Desde 200 pesetas cada progra-
ma (siti, masterfile, vu calc, hurg,
cobalt, context V6, Paintbox...),
preferible intercambio. Enviar lista.
Alfonso Martinez. Apartado de Co-
rreos 296. San Sebastian-20080.

® ORIC, los mejores titulos ingleses,
Zorgons, Delta, Hobbit, Decathlon,
Ghostbusters, etc. Ricardo Pérez
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Font. Avda. Bruselas, 41, 4.° lzda.
Tel. (91) 245 08 34. 28028-Madrid.

B. Tel. (988) 72 51 68. 34004-Pa-
lencia.

ORIC, venta, compra e intercam-
bios. Miguel Angel Tornero. Blas-
co de Garay, 77. Tel. (976)
23 93 42 (a partir de las 7). 02003-
Albacete.

MSX STEEP UP, 3.500 pesetas.
José Miguel Rodriguez. C/ Rio
Ser, 4, 3.° B. 17003-Gerona.

ORIO, tengo los mejores titulos in-
gleses, decathlon, zorgons, delta,
flipper, gothbuster, etc. Ricardo
Pérez Font. Avda. Bruselas, 41,
4.° |zda. Tel. (91) 24508 34.
28028 Madrid.

ZX SPECTRUM, ultimas noveda-
des. Novedades: Alien 8, gift From
Gods, etc. Todos verificados, es-
cribir a: Guillermo Perucho Marti,
C/ La sequia, 22. Tel. (96)
245 05 28. Vila Nova de Castello,
Valencia.

o COMMODORE 64, vendo todo ti-
po de programas, 200-400 pese-
tas. Dispongo de 400 programas.
Rafael Martez. Tel. 202 38 85 (a
partir de las 7. P. M.). .

COMRAS E
INTERCAMBIOS

® ZX SPECTRUM 16/48K, inter-
cambio programas, tengo unos
300 programas aumentando conti-
nuamente. Prometo contestar to-
das las cartas. José Julio Boscos
Garcia. P.° de Pamplona, 14, esc.
7,9.°B. Tel. (948) 82 62 64. Tude-
la, Navarra.

SPECTRAVIDEO y compatibles,
cambio programas en disco para
CP/M. José Galban. C/ Canfranc,
3, 6.° A. 50004-Zaragoza.

o COMMODORE 64, intercambio de
programas en disco, 250 titulos.
Luis Garcia Millan. Avda. Vallado-
lid, 25. Tel. (988) 72 19 43. 34004-
Palencia.

STRAVIDEO, compro simulador
de vuelo en cartucho o cinta. Anto-
nio Cadmano. C.024 Garcia Bar-
bén, 127, 1.° D. Vigo-1.

COMMODORE 64, intercambio de
programas tanto juegos como utili-
dades. Jorge Mediavilla. C/ San
José, 1 decha. Tel. (988)
72 29 32. 34004-Palencia.

CONTACTOS

SPECTRAVIDEO, desearia con-
tactar con usuarios para intercam-
bio de programas en disco o case-
te. Manuel Molina Doblas. C/ Mi-
nistro Barroso y Castillo, 3, 2.°, 4.
Tel. (957) 23 41 06. 14004-C6rdo-
ba.

CAMBIO programa para Amstrad
con el titulo Star Comando, por
programa para ZX Spectrum 48K.
También lo vendo. Ricardo Pérez
Séez. C/ Los Cauchos, 2, 3.° C.
Tel (947) 31 23 33 (de 19,30 a 22
horas). Miranda del Ebro, Burgos.

ORIC ATMOS o ORIC 1, inter-
cambio de programas. Miguel An-
gel Tornero Ortega. Blasco de Ga-
ray, 77. Tel. (976) 2393 42.
02003-Albacete.

SPECTRUM y COMMODORE, in-
tercambio, 600 Spectrum y 300
Commodore, e instrucciones. Sin
interés lucrativos, si me mandas
lista contestaré, aunque tenga po-
cos programas. Jaime C/ Jaime
Canillas Galindo Arango, 3, 6.° A.
Tel. (952) 30 42 17. 29007-Mala-

ga.

IBM/PC, cambio compro progra-
mas, utilidades, ideas. Francisco
Quintana Giraldo. C/ Virgen de
Lujan, 21, 2.° D. Tel. (954)
27 89 71. 47011-Sevilla.

e ATARI, compramos cartuchos
consola videojuegos para Club
Atari Il. También intercambiamos
cartuchos CBS, Spectravideo para
Atari, tenemos mas de 30. Fran-
cisco J. G. Rua. C/ Donato Argiie-
lles, 19, 8.° E. Tel. (985) 35 31 51.
Gijon-6.

AMSTRAD COC-464, compro
programas comerciales, ya sean
de utilidades o de juegos. Me inte-
resa intercambiar programas en
Basic. Miguel Yus. C/ Navarro y
Ledesma, Parque San Fernando,
7,4.°C. Tel. (91) 889 24 92 (de 19
a 22 h.). Alcala de Henares, Ma-
drid.

o COMMODORE 64, deseo inter-
cambiar programas en disco.
Francisco Pinyol. C/ Balmes, 430,
5.° B. 08022-Barcelona.

o COMMODORE 64, intercambio
programas en disco, principalmen-
te de utilidades. Miguel Angel Ra-
mos. Avda. de Valladolid, 31, 6.°

TOSHIBA T-100, cambio compro
programas utilidades, ideas. Fran-
cico Quintana Giraldo. C/ Virgen
de Lujan, 21, 2.° D. Tel. (954)
27 89 71. 47011-Sevilla.

COMMODORE 64, programas en
disco, intercambio. 300 titulos.
Luis Garcia Millan. Avda. Vallado-
lid, 25. Tel. (988) 72 19 43. 34004-
Palencia.

NEW BRAIN, intercambio. Dis-
pongo de new brain dissected y
tout savoir syr new brain. Luis
Membrano Giner. C/ Germana de
Foix, 4, 2.° Dcha. Tel. 39 73 59.
50015-Zaragoza.

SPECTRAVIDEO SV-328/318, in-
tercambia programas, bibliografia,
experiencias e informacién. José
Jorge Vaz. Travesia de Vigo, 28,
3.° B. Tel. 27 50 70. Vigo. Ponte-
vedra.

DRAGON 32/64, intercambio de
programas en lenguaje maquina.
F. Gaspar Fuster Guasp. Avda.
Argentina, 24, 1.° A, Tel. 23 77 14.
07011-Palma de Mallorca.

CAMBIO 20 programas n.° 1
Spectrum por ZX81 que funcione.
Sélo Madrid. Amador Merchan Ri-
bera. C/ Céaceres, 8, 3° A. Tel.
(91) 467 48 14. 28045-Madrid.

CAMBIO juegos y utilidades n.° 1
Spectrum por periféricos para ZX
Spectrum 48K. S6lo Madrid. Ama-
dor Merchaan Ribera. C/ Céceres,
8, 3° A. Tel. (91) 46748 14.
28045-Madrid. 3

ATARI, interesados en formar un
Atari Club para cambio de mate-
rial, novedades e incluso un bole-
tin mensual. José Tomas Gémez.
C/ M. Diaz de Haro, 16, 3.° F. Tel.
(94) 441 02 35. 48013-Bilbao.

AMSTRAD, interesados en el in-
tercambio de programas, prometo
respuesta. Joaquin Ezpeleta. C/
Tarragona, 34, 6.° G. Tel. (976)
35 62 55. 50005-Zaragoza.

SPECTRAVIDEO 328, OSBOR-
NE, KAYPRO, BONDWELL
12/14, desearia contactar con
usuarios para intercambio de pro-
gramas en disco. Alfonso Alfaro
Pelayo. C/ Loarre, 3 (Parcela). Tel.
(976) 38 58 10. 50007-Zaragoza.

PCs o ATARI, desearia contactar
con usuarios para intercambio.
Sergio Sacanell. C/ Uruguay, 8.
Tel. (91) 250 26 29. 28016-Madrid.

MSX, desearia contactar con
usuarios de este sistema con la in-
tencién de intercambiar progra-
mas, informacion, etc. Andrés
Blanco Baulo. C/ Aparisi, 11, 2.°,
1.2 Sabadell. Barcelona.

ORIC ATMOS, estoy interesado
en contactar con usuarios de este
ordenador. Dispongo de mucha bi-
bliografia (maquina, esamblador,
etc.). M. Soria. C/ Nicolau Tall6,
70, 2.°, 3.2 Tel. (93) 780 44 54. Ta-
rrasa. Barcelona.

cia. G/ Kanpotorrosteta, 5, 2.° Tel.
(94) 681 22 97. Durango. Vizcaya.

CLUB DE MICROORDENADO-
RES, Circulo Durensan Vigués,
para Spectrum, Commodore 64,
Vic, 20, Oric, ZX 81, en el que dis-
ponemos de grandes ventajas pa-
ra sus sogcios, gran nimero de pu-
blicaciones y alrededor de 400
programas en cinta. También per-
sonal especializado asesorando a
los socios y ventajas en las com-
pras de equipos y material. C/ Ve-
nezuela, 48. Tel. (986) 42 25 19.
Vivo. Orense.

CLUB USUARIOS ALPHATRO-
NIC PC, trucos, programas, expe-
riencias, etc. Interesados dirigirse
al apartado 435 de La Coruia.

MSX-CLUB (no lucrativo), nace
para desarrollar la aficion entre
usuarios de ordenadores MSX. In-
tercambio de ideas y cintas. Reu-
niones en Reus, en local propio.
Compramos todo tipo de progra-
mas propios y comerciales (es es-
pecial ensabladores/des. y copia-
doras). Asimismo compramos to-
do tipo de libros para MSX, no im-
porta idioma. Interesados escribir
a MSX-Club. C/ San Esteban, 22,
2. Reus. Tarragona.

SPECTRUM, se estd creando a
nicel nacional. Luchos programas
e ideas. Interesados, escribir a
Maribel Diaz Lobato. Apartado de
Correos 439. Cadiz.

FORMACION

CURSOS DE PROGRAMACION
Basic, Cobol, etc. Informética Fi-
gueres. Servicios informéticos. C/
Cruz de la mar, 2, 3.°, 1.2 Figue-
ras. Gerona.

MSX, deseo contactar con usua-
rios en Gerona. José Miguel Ro-
driguez, C/ Rio Ser, 4, 3.° B.
17003-Gerona.

ORIC 1/ATMOS, contactar con
usuarios de este ordenador. Ricar-
do Pérez Font. Avda. Bruselas,
41, 4.° |zda. Tel.
28028-Madrid.

GINER. C/ Maqueda, 8. Apartado
de Correos 150.025. 28024-Ma-
drid.

245 08 34.-

INFORMATICA BASICA, intro-
duccién al ordenador, cursos de
Basic, clases reducidas. Un orde-
nador por alumno. ELCAN Argen-
tona, 17. Torro Gracia. Tel. (93)
219 16 62. 08024-Barcelona.

CLUBS

VARIOS

CLUB ATARI ll, para intercambiar
cartuchos para el videojuego. Atari
por computador. Tenemos sobre
30. Francisco Javier G. Rua. C/
Donato Arguelles, 19, 8.° E. Tel.
(985) 3531 91. Gij6n-6.

CLUB SPECTRUM, tenemos pro-
gramas originales por 300 pese-
tas, entre ellos los Ultimos apareci-
dos en Espana. Intercambiamos
informacién, ideas, libros, revistas,
etc. Interesados en formar parte
del Club eScriban a German Gar-

CAMBIO el libro «El Ordenador
Personal» de Anaya por los ma-
nuales de uso en espariol (origina-
les o fotocopias) de Spectravideo
728-MSX y del Dick Drive SVI-
707. También compraria. Juan
Carlos Blanco Colomer. C/ Gene-
ral Mola, 15-A, 2° A. Tel. (988)
74 53 86 (tardes). 34005-Palencia.

SPECTRUM, desearia conseguir
instrucciones en castellano de Hi-
soft pascal HP45 o HP4T. H. José
M. Peronas. C/ S. Pedro, 4. Tel.
(968) 76 03 71. Cieza. Murcia.
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ERICSSON

Information Systems

e Ordenadores de Gestion
e Terminales financieros
¢ Terminales multifuncionales

OFICINAS CENTRALES
Paseo de la Habana, 138
Tel. 457 11 11. Telex 47515 ERIS-E
Madrid-16

DELEGACION
COMERCIAL DE BARCELONA
C/. Balmes., 89-91
Tels. (93) 254 66 08 y 254 68 20

DELEGACIONES SERVICIO TECNICO

Almeria Oviedo Valladolid
Badajoz Palma Vich
Barcelona  de Mallorca (Barcelona).
Bilbao Pontevedra Vilafranca

Cadiz San Roque  del Penedés
La Corufia  (Cadiz) (Barcelona)
Logrofio Toledo Zaragoza

Madrid Valencia

Comunicacion
en la era de la informatica.

ELECTRONICA
#SANDOVAL s

DISTRIBUIDORES DE

ORIC-1
CASIO FP200
ROCKWELL-AIM-65
VIDEO GENIE-EG-2000

CASIO FX-9000P
SINCLAIR ZX81

OSBORNE 1

DRAGON-32

NEW BRAIN

EPSON HX-20

ELECTRONICA SANDOVAL, S, A
C/. SANDOVAL, 8, 4, 6 - MADRID-10
Teléfonos: 445 75 68-4465 76 00-445 18 70-
447 42 01

| ERICSSON 2

CENTRAL

Luchana, 23, 3.°
Teléf. 445 20 61 (*)
MADRID-10

DELEGACIONES
BARCELONA-6

Tuset, 19

Teléf. 209 55 22/57 43
MALAGA-10

Avda. de Andalucia, 25
Oficina 17

Teléf. 34 90 90
SEVILLA

Avda. Republica Argentina, 68
Teléf. 4505 48

VALENCIA-4
Avda. Navarro Reverter, 2, 8.°
Teléf. 334 88 98/89 66

ORDENADORES PERSONALES
Qiorpic
Diez & Diez, S.A.

DIDISA

LP.“ PintorRosales, 26 e 28008 MADRID. Tels. 248 24 01/02

Concesionaro
Autonizado

PRINTRONIX

HARDWARE & SOFTWARE

Milanesado, 1 bis
08017 BARCELONA
L_ Tel. 204 20 99 e Telex 54682

@

Velazquez, 136
Teléfono 262 4113
28006 MADRID

INTERNATIONAL COMPUTER CENTER, S. A.

Primer
distribuidor
oficial de

DATA GENERAL

«EL AUTENTICO PORTATIL»

ITT x7rA

PROFESIONALES PARA PROFESIONALES

& Aok
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GUIA DEL USUARIO

GTI

soluciones logicas
APLICACIONES PARAORDENADORES
HEWLETT-PACKARD HP-86, HP-150
e Contabilidad. e Control presupuestario.
e Facturacion. e Andlisis de Balances.
e Control stocks. ® Agencias de Publicidad.
e Cash Flow. e Constructoras.

Honduras, 13, Bajo B
Tel.: 458 89 27. 28016 MADRID.

nre

Programas especificos.para
arquitectura, construccion.y obra
civil, sobre microordenadores
Hewlett-Packard. .

Pidanos Catélogo gratuito.

biblicteca

S F deprogramas

Apartado de Correos, 10.048, Tel. (31) 448 35 40. Madrid.

" ACCORD

microsistemas
Software para:

Constructoras
PRESCON. Mediciones. Presupuestos. Certificaciones.
PERT. Planificacion de tiempos, costos y recursos
Bibliotecas
ARIM. Fichero bibliogréafico con recuperacién automatica
de informacion
Notarios
ITEM. Protestos. Protocolos. Seguimientos. Contabilidad. Minutacion.

IBM. HEWLETT PACKARD. COMMODORE, OLIVETTI

Santisima Trinidad, 32, 5° 28010 MADRID -
_ Telex: 44537 SOFF E. Tel. 448 38 00

El Procesador
de Textos
]

deg

APL Informatica
Rosario Pino, 6
Tel.: (91) 279 47 84

8
o
=
|
=
Q
o
§
@
0
g
£
:

[
&
&
=
=

Multimate es marca registrada de Multimate International Corporation
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DPTO. DE SISTEMAS

o INFORMATICA e REPOGRAFIA
e CALCULO e ESCRITURA ® ELECTRONICA
e CAJAS REGISTRADORAS

MADRID (Sede central)
Miguel Yuste, 16. Tel. 754 33 00

Delegaciones:
Barcelona: (93) 330 34 74
Valencia: (96) 32552 17

Bilbao: (94) 424 33 01
Sevilla: (954) 27 56 05
San Sebastian: (943) 46 00 90
Vigo: (986) 23 96 96

VICT®R

COMPUTER

iNOVEDAD EN EL MERCADO
INFORMATICO!

Pidelo en tu quiosco
SUPERSINC
«CUADERNO DE PIXELS»

Para hacer los dibujos que recesitas. de uilidad
para todos los usuarios de cualquier orderador
P.V.P. 130 ptas.
SILT. S. A. Apartado de Correos 46340
Tel (91): 45663 74

FACIT

Div. de ERICSSON, S.A.

® Perforadores vy lectores de cinta
de papel.

® |mpresoras matriciales de 60 a
265 c.p.s., y hasta 4 colores.

® Cassettes digitales.

® |mpresoras de margarita «<FACITy
QUMENp.

e Terminales de comunicaciones.

® Terminales de pantalla.

@ Microcomputadores profesionales.

Paseo de la Habana, 138. Tel.: 457 11 11.
Madrid- 16

Balmes, 89-91. Tels.: 254 66 08/6820.
Barcelona-8 s

H=-SPERRY

EL FUTURO ES DE LOS FUERTES

INFORMATION
SYSTEMS GROUP

Lider en integracion
de solycnones y sistemas
informaticos

— Ordenadores de Propdsito
General.

— Miniordenadores y Terminales

— Ordenadores Profesionales/
Personales.

— Ofimatica.

— Redes Locales.

— Aplicaciones Sectoriales.

Martinez Villergas, 1. 28027 MADRID
Tels. 40360 00y 40361 00

Oficinas en:
Avinguda Diagonal, 618.

08021 BARCELONA
Tel. 3222511

Alameda de Recalde, 36-7-8.

48009 BILBAO

Tels. 424 59 27 y 424 56 24

Cabo Santiago Gémez, 3-1°

15004 LA CORUNA

Tel. 2601 00

Ventura Rodriguez, 2. 33004 OVIEDO
Tels. 243777 -241966y24 1990
Republica Argentina, 24, 13°

(Torre de los Remedios). 41011 SEVILLA
Tel. 27 78 00

Colon, 43. 46004 VALENCIA

Tels. 351 8353y 35289 38

Coso, 100, 8° 50001 ZARAGOZA
Tels. 2316 13y 2364 39




HACEMOS FACIL
LA INFORMATICA

eSINCLAIR @ SPECTRAVIDEO
eCOMMODORE ® DRAGON
® AMSTRAD e APPLE
oSPERRY UNIVAC
Colombia, 39-41

Telf. 468 61 71
28016 MADRID

Padre Damian, 18
Telf. 259 86 13
28036 MADRID

Y 7T
MICRO WERLD
Wa

Modesto Lafuente, 63
Telf. 253 94 54
28003 MADRID

José Ortega y Gasset, 21
Telf. 411 28 50
28006 MADRID

Fuencarral, 100
Telf. 221 23 62
28004 MADRID

Avda. Gaudi, 15
Telf. 256 19 14
08015 BARCELONA

Stuart, 7
Telf. 891 70 36
ARANJUEZ (Madrid)

Ezequiel Gonzélez, 28
Telf. 43 68 65
40002 SEGOVIA

GUIA DEL USUARIO

INICIACION CURSOS DE BASIC
TECNICAS AVANZADAS DE PROGRAMACION EN ATARI
PROGRAMAS DE APLICACION (VIDEOJUEGOS)

Para informacion y reservas de plaza contacta con:

Jonvgerine

DIPUTACION, 296 - 08009-Barcelona - Tel.: 317 22 20

T
MM M

— Distribucion floppys y minifloppys.
— Control de calidad 100 % free error,
realizado en Espana. y
— Servicio rapido de copias bajo tecnologia
formaster.
— Proteccion de software, con sistema copy-lock.

@ Apde. Copreos 16105

ﬁlﬁ@ 2RORO-Mary
T Tel. 2322166

\

e Nashua'™ ociDD: 3850 ptsicaja 10 uds

REM

Asistido por formaster. e 3M M DCIDD: 4650 pts/caja 10 uds.

Alava, 61. Tel. (93)309 69 13 © Discos DD y HD e Discos prot. GuardLock™
Telex: 97.557 MAG-E L

08005 BARCELONA Venta por correo: enviar pedido - talon conf. 0 giro postat

anadir 125 pts para gastos de envio

e Ordenadores personales Hard y Soft.
e Cursos de Basic.

Oficinas: RENOVACION EN MARCHA, S. A.
C/. Espronceda, 34 - 2.° int. - MADRID-3
Teléfono (91) 44124 78

REM SHOP 1
C/. Galileo, 4 - MADRID-15
Teléfono (91) 445 28 08

REM SHOP 2
C/. Doctor Castelo, 14 - 28009 MADRID
Teléfono (91) 274 98 43

REM SHOP 3
C/. Modesto Lafuente, 33 - 28003 MADRID
Teléfono (91) 233 83 19

REM SHOP BARCELONA
C/. Muntaner, 55 - 08011 BARCELONA
Teléfono (93) 253 26 18

REM SHOP LAS PALMAS
C/. General Mas de Gaminde, 45 - LAS PALMAS
Teléfono (928) 23 02 90

REM SHOP BILBAO
C/. General Concha, 12 - 48008 BILBAO
Teléfono (94) 444 68 68

REM SHOP OVIEDO
C/. Matemético Pedrayes, 6 - 33005 OVIEDO
Teléfono (985) 25 25 95

>/~ DRAGON-SHQP
% MICROORDENADORES

NO ES UNA TIENDA CUALQUIERA DE
MICROORDENADORES. ES UN CENTRO
INFORMATICO FORMADO POR
PROFESIONALES QUE LE ABRIRAN LAS
PUERTAS DE LA MICROINFORMATICA DE
FORMA SERIA'Y COMPLETA

Tel. 215617 07
733 83 51

£ DRAGON-SHOP
€= PROCENTER
BRAVO MURILLO, 359 LOCAL 11
JARDIN INTERIOR-PARKING GRATUITO
PARA NUESTROS CLENTES EN EL
MISMO EDIFICIO (PARKING AYESA)
JUNTO AL AYUNTAMIENTO TETUAN
(METRO VALDEACEDERAS)

o SINCLAIR

¢ AMSTRAD

COMPUT, S. A.
BARQUILLO, 15
28004 MADRID

-8

ORDENAMOS TU 0CIO

¢

eSPECTRAVIDEO
¢COMMODORE ¢DRAGON

e APPLE

ESTUDIAMOS TU FINANCIACION

TEL. 232 57 37

1T 5
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i SUSGRIBASE !

@ y reciba,completamente gratis,
w un libro de E. naya

A/Aﬁwé
] m[w'wms K T/HVE&

Con un lenguaje claro y asequible MICROS le
descubre todo el atractivo y la utilidad de la
microinformatica, y le guia, paso a paso, para que
Vd. y su familia la aprovechen y disfruten en el
hogar, la escuela, sus aficiones y su trabajo

BOLETIN DE SUSCRIPCION 1

Elijael libro que desee completamente gratis

= Suscrlpclon por un ano: 3.300 ptas. (11 nimeros).

[[] El libro del Basic (P.V.P - 1200 ptas.).

[[] Bits y Bytes: Iniciacion a la informatica (P.V.P.: 875 ptas.).
[] Suscripcion por dos afios: 6.500 ptas. (22 nimeros).

] El ordenador personal: Cémo elegirlo y utilizarlo (P.V.P.: 1.300 ptas).

Deseo suscribirme a MICROS porgégggs participar en el sorteo del

MTX-5612 y recibir completamente gratis el libro elegido.

] Adjunto talén nominativo a Ediciones Arcadia, S. A.
MBENYGGroBostal N it n IR B e emen s m ot e )

] Contrareembolso (més 100 ptas de gastos de envio).

Rachefie S Hefler

c.u’annemmm
Nombre: Bitsy Byt
Domicilio: ........ lmctacron
¢ alaln
Poblacién:
Profesion:
Edadi el EqliveigliciposcelollisaSass S8 . e s

¢Sabe programar? S [] No []
|
LAKED[CIONES ARCADIA S.A. victor de la Serna, 4. Bajo. 28016 MADRID. Tel.: 259 82 04/03/02




RINCON DEL PRINCIPIANTE

Lo que siempre quiso
saber sobre ordenadores...
iAbajo los complejos! En esta seccién se quiere

dar respuesta a todas las dudas que el lector
siempre tuvo sobre informdtica y no se atrevia a

preguntar.

EL LENGUAJE
DE LA MAQUINA

Este lenguaje fue el utilizado
por la primera generacién de or-
denadores, quedando rdpida-
mente obsoleto por su dificultad.
Esto dio pie a la construccién de
los programas traductores e in-
térpretes, que traducen otros
lenguajes al mAquina simplifi-
cando la programcién. La pro-
gramacién en lenguaje maquina
méquina obliga a descomponer
las operaciones de tratamiento
de informacién en operaciones
elementales, de forma que sean
transformbles directamente en
instrucciones maquina.

A continuacién, asignaremos
un lugar en la memoria principal
del ordenador a cada instruccién
mAquina, asi como para cada da-
to que sea tratado por el progra-
ma y para cada resultado obteni-
do de su ejecucion.

Finalmente, se procederd a la
tarea més ardua, que es la codi-
ficacién de cada instruccién. Es-
ta se efectia por medio de una
serie de cifras binarias. El cons-
tructor nos proporciona una ta-
bla de correspondeqcia entre
instrucciones y operaciones ele-
mentales. °

Por partes, la descomposicién
en operaciones elementales no
es una opercacién ni excesiva-
mente dificil ni trabajosa.

El almacenamiento en memo-
ria principal de instrucciones,
datos y resultados es cuestién de
orden.

La tercera parte es la mas
complicada; codificar cada ins-
truccién, ya que si se comete el
minimo error el programa sera
erréneo y detectar un error en
una serie de cadenas de ceros y
unos es una tarea nada facil
Ademés hay que afiadir que a un
programador que no sea autor
de un determinado programa le
costard mucho comprenderlo. Es
mas, serd imposible si el autor
ha optado por modificar las ins-
trucciones elementales en bina-
rio, buscando otra solucién al
programa.

Debido precisamente a los po-
sibles errores cometidos a la ho-
1a de programar y la dificil de-
teccién el lenguaje maquina exi-

ge a @éstos un gran poder de
concentracion, Asf como un cier-
to rigor de aquéllos, que les obli-
ga a cefiirse a una serie de re-
glas, a la hora de descomponer
en operaciones elementales.

Un ejemplo de programacion
en lenguaje maquina el el si-
guiente: Consiste en sumar dos
nimeros. Estos se introduciran
en el sistema en tarjetas perfora-
das o por cualquier otro medio.
En primer lugar asignamos los
numeros a unas determinadas
posiciones de memoria, tenien-
do en cuenta que las primeras
estaran ocupadas por las instruc-
ciones del peograma.

Entonces introduciremos los
numeros el primero en la posi-
cién de memoria nimero 13, el
segundo en la 14 y el resultado
de la suma en la 15 (serdn en
realidad las posiciones de me-
moria 12, 13 y 14, ya que la pri-
mera posicién de memoria es la
cero).

El programa es el siguiente:

01111000000000000000100000000001100

Leer Campo de Dh%%ci(m

incremento Melaatia

La unidad de control, de
acuerdo con el cédigo de opera-
cién, establece las operaciones
necesarias para leer una infor-
macién y guardarla en la direc-
ciébn de memoria que indica la
instruccién (1100). Como el cam-
po de incremento es 10 (dos en
decimal), entonces la unidad de
control leerd otra ficha almace-
nando su informacién en la si-
guiente posicion de memoria
(1101). Con lo que ya tenemos
almacenados los nimeros a su-
mar en la memoria principal.

Ahora cargaremos el primero
de los nimeros (el de la posicién
1100) en el acumulador.

001110000000000000000100000000001 100

Carga Campo de Direccién
en incremento
Acum.

Seguidamente sumamos al
contenido del acumulador el ni-
mero que estd en la otra posi-
ci6n de memoria, con lo que te-
nemos la suma de los dos nime-
ros en el acumulador.

101100000000000000000100000000001101

Sumar Campo de ; ;
incremento Direccién

Almacenamos el valor de la
suma en la direccién de memo-
ria destinada a los resultados.

101010000000000000000100000000001110
Cargar Campo de : :
incremento Dieceion

Para obtener el resultado por
impresora damos la orden de es-
cribir el contenido de la posicién
de memoria 1110.

100000000000000000000100000000001 1 10

+ Lista Campo de Direccién
incremento

Finalmente, para indicar que
la ejecucién ha terminado afiadi-
mos la instruccién de parada.

000000000000000000000100000000000000

LOS PERIFERICOS

Los peniféricos son los dispositi-
vos de entrada/salida mediante
los cuales el ordenador se comu-
nica con el exterior. La gama es
muy extensa, aunque hay algu-
nos que han quedado anticua-
dos, a pesar de los pocos afios
que lleva la informatica aplicada
al campo del trabajo.

Vamos a ver los principales
periféricos utilizados por los or-
denadores en sus cuatro genera-
ciones.

Las tarjetas perforadas

En su momento fueron el prin-
cipal periférico de
entrada/salida. Ahora ha queda-
do obsoleto por su lentitud en las
operaciones de E/S y la volumi-
nosidad de sus ficheros. Actual-
mente su utilizacién es nula, ha-
biendo sido sustituida por la cin-
ta magnética y, mas reciente-
mente por las unidades de disco
y disquete.

Hay varios tipos de tarjetas
perforadas, aunque la més utili-
zada fue la Hollerith, estd forma-

da por doce filas y ochenta co-
lumnas. Cada caracter se almace-
nara en una columna, por lo que
cada columna tendr4 una combi-
nacién de perforaciones y no
perforaciones. Por ejemplo, el
ocho se almacena en una colum-
na haciendo un agujero en la oc-
tava fila de la columna. Para lo
que tendremos en cuenta que
las filas llevan el siguiente orden:
12,11, 0, 1,2 3,4 56 7,8y9.
La letra «A» se codificard aguje-
reando las filas 1 y 12.

La tarjeta perforada es un so-
porte no reutilizable, es decir,
sélo se puede utilizar una vez. Es
discontinua sin un mensaje no
cabe en una, deberemos utilizar
otra, indicAndolo con un caracter
especial

Existen otros tipos de tarjetas
perforadas, aunque fueron me-
nos utilizados. Estos son: la mini-
ficha que consta de tres filas y 32
columnas, la ficha preperforada
con la que no ser4 necesario uti-
lizar una méquina para grabar
informacién en ella.

Unidades de lectura/graba-
cién de tarjetas perforadas.

Estas pueden operar a varios
centenares de fichas por minuto
en lectura y alrededor de cin-
cuenta en grabacién, la veloci-
dad depende de la marca.

La lectura se hace pasando la
ficha a través de un foco halége-
no, en caso de que exista un
agujero el rayo de luz incide en
una célula fotoeléctrica que
transmite una informacién. Tam-
bién se hace pasar la ficha entre
unas escobillas que entrardn en |
contacto en caso de que exista
perforacién.

La grabacién de una ficha tie-
ne lugar de la siguiente forma: El
ordenador transmite una infor-
macién a la unidad de graba-
cién, ésta es codificada y perfo-
rada en la ficha mediante punte-
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Leyes y programas. ;Es cierto que existe un
«vacio legal» en materia de proteccién de los
derechos intelectuales de los programadores
profesionales?

Ponga su PC a trabajar. Todo lo que un
ordenador personal puede hacer para ayudarle
en su trabajo diario en la oficina, la escuela, el
negocio, etc.

Diddctica Especial. Las
jornadas sobre informatica y
educacion celebradas en
Barbastro, Madrid y
Santander, entre los meses
de julio y septiembre.
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® Microtest:
Canon A-200,
Mitsubishi MSX

® Programacion: matemadticas avanzadas
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La nueva impresora de SEIKOSHA SP-800, con un ordenador personal puede
escribir 96 combinaciones de letra diferentes, desde 96 caracteres por segundo
a 20 con muy alta calidad de letra, ademds es grafica en alta densidad.

Su precio €s de 69. 900 R con introductor automatico hogja a hgja.

Con un pequefio ordenador personal, un procesador de textos puede costar
alrededor de cien mil pesetas.

Inférmese y comprenderd por qué las mAquinas de escribdr tienen demasiados aflos.

Nuestra calidad es SEIKO”; EETOS SON NUESTROE HODELDE!

nuestros precios, Gnicos

Si desea mas informacién,
consulte con nuestro distribuidor aP-506 DEL SPECTRUM
mas cercano, llame o escriba a: &h- ECONGMICA

DIRECCION COMERCIAL : iy EER,%E‘&@TDN
S Av. Blasco Ibaflez, 114-116 DE OFICINA
' e 46022 VALENCIA BP-5420 LA MAS RAPIDA
& . Tel . (96) 372 88 89
Télex 62220 ¥ Los precios indicados son los recomendados para conexion tipo
DIRECCION COMERCIAL EN CATALURA: Paralelo Cantronics, para otro tipo de conexion,sufren un ligeroc
C/Muntaner, €60-2-4Pta incremento.
@80) ) BARCELONA
Tel.(S93) 323-32 19
Este pie de pagina ha sido realizado integramente con la nueva impresora;
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